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1 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ)

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода 
освоения дисциплины (модуля).

Промежуточная аттестация предназначена для оценки достижения 
запланированных результатов обучения по завершению изучения 
дисциплины (модуля) и позволяет оценить уровень и качество ее освоения 
обучающимися.

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность 
оценочных средств (комплекс заданий различного типа с ключами 
правильных ответов, включая критерии оценки), используемых при 
проведении оценочных процедур (текущего контроля, промежуточной 
аттестации) с целью оценивания достижения обучающимися результатов 
обучения по дисциплине (модулю).

1.1 Оценочные средства и балльные оценки для контрольных 
мероприятий

Таблица 1.1
Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения______
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Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
дисциплине (модулю) осуществляется в соответствии с балльно -рейтинговой 
системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных 
мероприятий представлены в таблице 1.2. Пересчет суммы баллов в 
традиционную оценку представлен в таблице 1.3.



Таблица 1.2
Балльные оценки для контрольных мероприятий
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Таблица 1.3
Шкала оценки на промежуточной аттестации
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Форма и организация промежуточной аттестации по итогам освоения 
дисциплины -  экзамен проводится в виде итогового тестирования и 
контрольных (экзаменационных) вопросов.

2 Оценочные средства для проведения текущего контроля
2.1 Тестовые вопросы
В тестовых заданиях необходимо выбрать один правильный ответ.
Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 

балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении текущего контроля 
-  5 баллов по первой аттестации, 5 баллов по второй аттестации, 5 баллов по 
третьей аттестации.

Тестирование проводится в электронном курсе «Программное 
обеспечение мобильных систем» в системе электронного университета Black 
Board в соответствующем разделе курса.



Тест по 1 аттестации:
1. Набор средств программирования, который содержит инструменты, 
необходимые для создания, компиляции и сборки мобильного приложения 
называется
+a. Android SDK
b. JDK
c. плагин ADT
d. Android NDK

2. С какой целью был создан Open Handset Alliance?
a. писать историю развития ОС Android
b. продавать смартфоны под управлением Android
c. рекламировать смартфоны под управлением Android
+d. разрабатывать открытые стандарты для мобильных устройств

3. С какой целью инструмент Intel* Graphics Performance Analyzers (Intel* 
GPA) System Analyzer используется в среде разработки Intel* Beacon 
Mountain?
+a. позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы при 
использовании процедур OpenGL
b. для ускорения работы эмулятора в среде разработки
c. для оптимизированной обработки данных и изображений
d. позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобильные 
приложения

4. Библиотеки, реализованные на базе PacketVideo OpenCORE:
+a. Media Framework
b. SQLite
c. FreeType
d. 3D библиотеки

5. Какой движок баз данных используется в ОС Android?
a. InnoDB
b. DBM
c. MyISAM 
+d. SQLite

6. С какой целью инструмент Intel* Integrated Performance Primitives (Intel* 
IPP) используется в среде разработки Intel* Beacon Mountain?
+a. для оптимизированной обработки данных и изображений
b. позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы при 
использовании процедур OpenGL
c. для ускорения работы эмулятора в среде разработки
d. позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобильные 
приложения



7. Intel XDK поддерживает разработку под:
a. JavaFX Mobile
+b. Android, Apple iOS, Microsoft Windows 8, Tizen
c. MtkOS, Symbian OS, Microsoft Windows 8
d. Apple iOS, BlackBerry OS

8. Каждый приемник широковещательных сообщений является наследником 
класса ...
a. ViewReceiver
b. IntentReceiver
+c. BroadcastReceiver
d. ContentProvider

9. Какой класс является основным строительным блоком для компонентов 
пользовательского интерфейса (UI), определяет прямоугольную область 
экрана и отвечает за прорисовку и обработку событий?
a. GUI
b. UIComponent
c. Widget 
+d. View

10. Какой слушатель используется для отслеживания события касания экрана 
устройства?
+a. OnTouchListener
b. OnPressListener
c. OnClickListener
d. OnInputListener

11. В какой папке необходимо разместить XML файлы, которые определяют 
все меню приложения?
a. res/value
b. res/items 
+c. res/menu 
d. res/layout

12. Вставьте пропущенные слова.
__________________  после настройки не предполагают взаимодействия с
пользователем, большую часть времени находятся и работают в скрытом 
состоянии.

Ответ: Фоновые приложения

13. Полный иерархический список обязательных файлов и папок проекта 
можно увидеть на вкладке ...



(Выберите один или несколько вариантов ответа)
a. Internet Explorer 
+b. Package Explorer
c. Navigator
+d. Project Explorer

14. Какой компонент управляет распределенным множеством данных 
приложения?
a. сервис (Service)
b. активность (Activity)
+c. контент-провайдер (Content Provider)
d. приемник широковещательных сообщений (Broadcast Receiver)

15. Какой язык разметки используется для описания иерархии компонентов 
графического пользовательского интерфейса Android-приложения?
+a. xml
b. html
c. gml
d. xhtml

16. Выберите верную последовательность действий, необходимых для 
создания в приложении контент-провайдера.
a. Создание класса наследника от класса ContentProvider; Определение 
способа организации данных; Заполнение контент-провайдера данными
b. Проектирование способа хранения данных; Определение способа 
организации данных; Определение способа работы с данными
c. Создание класса наследника от класса ContentProvider; Заполнение 
контент-провайдера данными; Определение способа работы с данными
+d. Проектирование способа хранения данных; Создание класса-наследника 
от класса ContentProvider; Определение строки авторизации провайдера, URI 
для его строк и имен столбцов

17. Выберите верные утверждения относительно объекта-намерения (Intent). 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
a. используется для передачи сообщений пользователю
+b. представляет собой структуру данных, содержащую описание операции, 
которая должна быть выполнена, и обычно используется для запуска 
активности или сервиса
c. используется для получения инструкций от пользователя
+d. используются для передачи сообщений между основными компонентами
приложений

18. Расположение элементов мобильного приложения:
a. полезно для передачи иерархии
b. влияет на удобство использования



с. полезно для создания пространственных отношений между объектами на 
экране и объектами реального мира 
+d. все варианты ответа верны

19. Какие элементы управления применяются для действий по настройке?
а. командные элементы управления
+b. элементы выбора
c. элементы ввода
d. элементы отображения

20. Примерами комбо-элементов НЕ являются:
a. комбо-список
b. комбо-кнопка 
+с. комбо-поле
d. все вышеперечисленное

21. Дизайн или проектирование интерфейса для графических дизайнеров:
a. прозрачность и понятность информации
b. тон, стиль, композиция, которые являются атрибутами бренда
c. передача информации о поведении посредством ожидаемого назначения 
+d. все варианты ответа верны

22. Более крупные элементы:
а. привлекают меньше внимания
+b. привлекают больше внимания
с. размер не влияет на уровень внимания

23. К традиционным типографическим инструментам не относят
а. масштаб
+b. цвет
c. разреженность
d. выравнивание по сетке

24. К элементам ввода относят:
a. ограничивающие элементы ввода
b. ползунки
c. счетчики
+d. все вышеперечисленное

25. Выделяют следующие категории плотности экрана для Android- 
устройств:
а. HDPI, XHDPI, XXHDPI, и XXXHDPI
+b. LDPI, MDPI, HDPI, XHDPI, XXHDPI, и XXXHDPI
c. LDPI, MDPI, HDPI
d. правильный вариант ответа отсутствует



Тест по 2 аттестации:
1. Следующие утверждения НЕ верны:
+a. не используйте интерфейсные элементы
b. картинки работают быстрее, чем слова
c. на любом шаге должна быть возможность вернуться назад
d. если объекты похожи, они должны выполнять сходные действия

2. Следующие утверждения верны:
a. текстура бесполезна для передачи различий или привлечения внимания
b. восприятие направления затруднено при больших размерах объектов
c. люди легко воспринимают контрастность 
+d. все варианты ответа верны

3. Основные вкладки (FixedTabs) удобны при отображении
a. от четырех вкладок
b. двух вкладок
c. трех и более вкладок 
+d. трех и менее вкладок

4. Установите соответствие.
1. AlertDialog
2. ProgressDialog
3. DialogFragment

1. модальный диалог, который не позволяет пользователю взаимодействовать 
с приложением.
2. виджет (диалоговое окно оповещения) информирует пользователя о чем 
либо и требует подтверждения.
3. фрагмент, который используется для отображения объекта диалога внутри 
фрагмента, который размещается поверх окна действия.

Ответ: 1-2, 2-1, 3-3

5. Уведомления стоит использовать, когда
a. сообщение не требует ответа пользователя, но важно для продолжения его 
работы
b. сообщение является важным и требует немедленного прочтения и ответа
c. сообщение является важным, однако требует немедленного прочтения, но 
не ответа
+d. сообщение является важным, однако не требует немедленного прочтения 
и ответа

6. Какой метод запускает новую активность?



+a. startActivity()
b. beginActivity()
c. intentActivity()
d. newActivity()

7. ProgressDialog это:
a. контейнер для создания собственных диалоговых окон
b. диалоговое окно с предопределенным интерфейсом, позволяющее выбрать 
дату или время
+c. диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения какого-то 
действия
d. диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех кнопок, 
список выбираемых значений или настраиваемое содержимое

8. AlertDialog это:
a. контейнер для создания собственных диалоговых окон
b. диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения какого -то 
действия
c. диалоговое окно с предопределенным интерфейсом, позволяющее выбрать 
дату или время
+d. диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех кнопок, 
список выбираемых значений или настраиваемое содержимое

9. Что необходимо сделать при добавлении в проект новой активности?
a. скачать и установить специальный инструмент MultiActivity SDK 
+b. прописать в манифесте информацию о новой активности
c. создать новый проект
d. запустить эмулятор

10. Системы позиционирования смартфона могут включать
a. систему GPS
b. систему ГЛОНАСС
c. сигналы WiFi и Bluetooth 
+d. все перечисленное

11. Какая константа НЕ определена в классе MotionEvent, для обозначения 
сенсорных событий
a. ACTION_DOWN
b. ACTION_UP
+c. ACTION_CLICK
d. ACTION_MOVE

12. С какой целью используется метод release() в классах MediaPlayer и 
MediaRecorder?
+a. конец жизненного цикла объекта и освобождение ресурсов



b. перевод объекта в ожидающее состояние
c. обновление объекта и запуск его работы
d. создание объекта и запуск его работы

13. К датчикам окружающей среды, встроенным в мобильное устройство 
относят
а. датчики вектора вращения 
+b. датчики освещенности
c. акселерометры
d. гироскопы

14. Библиотека Universal Image Loader for Android позволяет:
a. парсить HTML-страницы
b. строить графики и диаграммы
+c. загружать, кешировать и отображать изображения
d. использовать анимацию, доступную только с версии 3.х, на более ранних 
вариантах платформы Android

15. Facebook SDK for Android — это библиотека, позволяющая:
a. получать доступ к информации любого пользователя
b. отправлять рекламные сообщения от имени пользователя
+c. писать сообщения на стену, читать и менять статусы, смотреть ленту 
друзей
d. парсить страницы пользователей

16. Что из перечисленного НЕ относится к правилам безопасности при 
подключении библиотек?
a. с осторожностью использовать библиотеки из сомнительных источников
b. ознакомиться с форумами и сайтами, где могут обсуждаться библиотеки 
+c. лично познакомиться с разработчиками библиотеки
d. использовать скомпрометированные библиотеки

17. Библиотека MapNavigator предназначена для:
a. работы с любыми картами
b. работы с Яндекс.Картами
+c. работы с картами Google Maps 
d. морской навигации

18. Библиотека jsoup НЕ позволяет:
a. находить и извлекать данные, используя DOM и селекторы CSS
b. манипулировать HTML-элементами, атрибутами и текстом
+c. писать сообщения на стену, читать и менять статусы, смотреть ленту 
друзей
d. принимать в качестве параметра URL, файл или строку



19. При настройке обратной совместимости необходимо добавить в файл 
манифеста следующую информацию:
a. только минимальную версии Android SDK
+b. минимальную и основную (целевую) версии Android SDK
c. информацию о подключенной библиотеке
d. только основную (целевую) версии Android SDK

20. Какая библиотека предназначена для упрощения загрузки изображений?
a. Yandex.Metrica for Apps
+b. Universal Image Loader for Android
c. ActionBarSherlock
d. NineOldAndroids

21. Библиотеки совместимости предназначены для
a. сбора статистики
b. рисования графиков
+c. использования возможностей, появившиеся в какой-то версии ОС 
Android, на более ранних версиях платформы
d. подключения нестандартных элементов управления

22. Какая библиотека предназначена для использования анимации?
a. Universal Image Loader for Android
+b. NineOldAndroids
c. Yandex.Metrica for Apps
d. ActionBarSherlock

23. Для чего служит папка res/anim/ проекта?
a. в этой папке находятся файлы, содержащие набор картинок, 
предназначенных для кадровой анимации
b. в этой папке находятся файлы, содержащие анимированные ролики для 
воспроизведения в приложении
c. в этой папке находятся XML файлы, задающие реализацию анимации 
свойств
+d. в этой папке находятся XML файлы, задающие последовательность 
инструкций анимации преобразований

24. В какой файл обязательно добавляется информация при создании нового 
Activity в приложении?
+a. AndroidManifest.xml
b. main.java
c. layout.xml
d. activity.xml

25. Какой метод жизненного цикла активности вызывается системой 
непосредственно перед появлением активности на экране?



a. onVisible()
b. onOpen()
+c. onResume()
d. onCreate()

Тест по 3 аттестации:
1. С какой целью используется метод SurfaceHolder.lockCanvas()?
+a. блокировка Canvas для перерисовки
b. игнорирование дальнейшего взаимодействия с Canvas
c. сокрытие Canvas
d. блокировка Canvas от сворачивания

2. Может ли мобильное приложение получить доступ к базе данных, 
созданной в другом приложении?
a. не может ни при каких обстоятельствах
+b. может, но только с помощью контент-провайдеров
c. право на доступ открывает приложение-хозяин базы данных
d. может обращаться напрямую

3. С помощью какого метода можно запретить смену ориентации устройства, 
при запущенном приложении?
+a. setRequestedOrientation
b. setChangeOritentation
c. disableChangeOrientation
d. setOritentation

4. Какой из датчиков НЕ используется для определения положения 
смартфона в пространстве?
a. акселерометр 
+b. gps
c. гироскоп
d. магнитометр

5. К новым возможностям HTML5 относят:
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. возможность добавления аудио и видео без использования
вспомогательных средств
+b. возможность рисования на холсте
c. возможность прямого доступа к оперативной памяти
d. форматирование данных в режиме таблицы

6. Возможен ли перенос приложений iOS* в среду HTML5:
a. нет, прямой перенос приложений невозможен
+b. да, используя средства Intel XDK
c. да, используя только сторонние средства



7. Следующие утверждения верны:
a. JavaScript не позволяет подключать другие внешние библиотеки, 
написанные на других языках
b. приложения html5 исполняются быстрее и требуют меньше ресурсов, чем 
«нативные»
c. среда Intel XDK не работает с мультисенсорностью
+d. приложения html5 исполняются медленнее и требуют больших ресурсов, 
чем «нативные»

8. Разрабатывать приложения в среде Intel XDK можно:
a. пользоваться заготовленными примерами
b. «с нуля», прописывая все элементы
c. использовать встроенный «дизайнер элементов» для отрисовки элементов 
+d. все варианты ответа верны

9. JavaScript позволяет:
a. получать прямой доступ к памяти 
+b. работать с реестром 
+c. работать с картами
+d. одновременно использовать несколько подключаемых библиотек

10. Установите соответствие.
1. Android
2. iOS
3. Tizen

1. мобильная операционная система для смартфонов, электронных 
планшетов, носимых проигрывателей, разрабатываемая и выпускаемая 
американской компанией Apple.
2. открытая операционная система на базе ядра Linux, предназначенная для 
широкого круга устройств, включая смартфоны, интернет-планшеты, 
компьютеры, автомобильные информационно-развлекательные системы, 
«умные» телевизоры и цифровые камеры, разрабатываемая и управляемая 
такими корпорациями, как Intel и Samsung
3. мобильная операционная система, основанная на модифицированной 
версии ядра Linux и другого программного обеспечения с открытым 
исходным кодом, предназначенная в первую очередь для сенсорных 
мобильных устройств, таких как смартфоны и планшеты.

Ответ: 1-3, 2-1, 3-2

11. В заготовке любого приложения, разрабатываемого в среде Intel XDK 
прописана:

d. да, только для iPhone, используя средства Intel XDK

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%82%D0%BA%D1%80%D1%8B%D1%82%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B4%D1%80%D0%BE_%D0%BE%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D1%8B
https://ru.wikipedia.org/wiki/Linux
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BC%D0%B0%D1%80%D1%82%D1%84%D0%BE%D0%BD
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B5%D1%82-%D0%BF%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D1%88%D0%B5%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/Intel
https://ru.wikipedia.org/wiki/Samsung


(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. скрытие окна заставки Intel XDK
+b. настройка размеров приложения под размеры устройства 
+c. фиксация размеров приложения (запрет «скроллинга»)

12. Создавать и редактировать пользовательский интерфейс приложений в 
среде Intel XDK можно:
a. используя встроенное приложение App Designer
b. только изменяя готовые шаблоны с интерфейсом
c. только прописывая теги вручную 
+d. нет верного варианта ответа

13. Установите соответствие.
1. Wi-Fi Direct
2. Android Beam
3. Bluetooth

1. технология Near Field Communication (NFC), представленная в Android 4.0, 
которая позволяет приложениям совместно использовать информацию через 
NFC, если они находятся поблизости друг от друга.
2. стандарт (набор программных протоколов), позволяющий двум и более 
Wi-Fi-устройствам общаться друг с другом без маршрутизаторов и хот- 
спотов.
3. стандарт беспроводной технологии ближнего действия, который 
используется для обмена данными между стационарными и мобильными 
устройствами на коротких расстояниях.

Ответ: 1-2, 2-1, 3-3

14. Переключения между активностями осуществляются 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. только при помощи кнопок
+b. только с использованием сенсорного экрана смартфона 
+c. только при помощи кнопок и других элементов управления

15. Как принято называть упрощенное представление, описывающее 
взаимодействие с системой, но не отражающее ее реальное внутреннее 
устройство?
+a. ментальная модель
b. модель представления
c. модель реализации
d. функциональная модель

16. Какая методика качественных исследований позволяет получить 
представление о техническом окружении и бизнес-контексте продукта?

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8B_%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%80%D1%88%D1%80%D1%83%D1%82%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%BE%D1%82-%D1%81%D0%BF%D0%BE%D1%82_(Wi-Fi)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%BE%D1%82-%D1%81%D0%BF%D0%BE%D1%82_(Wi-Fi)


a. обзор литературы
b. интервьюирование пользователей и покупателей
c. интервьюирование экспертов в предметной области (ЭПО)
+d. интервьюирование заинтересованных лиц

17. Какой должна быть модель представления?
а. максимально приближенной к представлению программистов 
+b. максимально приближенной к ментальной модели
c. максимально приближенной к представлению маркетологов
d. максимально приближенной к модели реализации

18. В чем разница между задачами и целями пользователей?
a. чтобы выполнить задачи, нужно сначала достичь целей
b. задачи позволяют понять смысл деятельности пользователя
+с. задачи являются промежуточными этапами, необходимыми для 
достижения целей
d. задачи со временем не меняются или меняются весьма незначительно

19. Какие требования необходимо учитывать в первую очередь в процессе 
проектирования?
а. требования бизнеса
+b. пользовательские требования
c. технические требования
d. требования покупателей

20. Что позволяют выполнить качественные исследования, предваряющие 
процесс проектирования?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+а. изучить используемый лексикон и прочие социальные аспекты 
предметной области, способы применения существующих продуктов 
+b. изучить предметную область, выявить технический, экологический и 
деловой контексты разрабатываемого продукта
+с. изучить взгляды и склонности потенциальных пользователей продукта, 
выявить шаблоны их поведения

21. Что происходит на этапе определения инфраструктуры в процессе 
проектирования, ориентированного на цели?
a. анализируются функциональные потребности пользователей
b. анализируются поведенческие шаблоны
+с. создается общая концепция продукта, включающая концепцию поведения 
и графического оформления
d. поведенческие шаблоны собираются вместе в виде моделей предметной 
области

22. Как в процессе проектирования называют модели пользователей?



a. архетип
b. прототип 
+c. персонаж
d. герой

23. Какова главная проблема при проектировании интерфейсов для 
мобильных устройств?
+а. небольшой размер экрана
b. плохая цветопередача экрана
c. энергопотребление
d. низкая контрастность экрана

24. Какое преимущество дает использование сетки?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+а. сетка создает ощущение порядка
+b. сетка делает расположение элементов единообразным 
+c. сетка упрощает восприятие экрана

25. При оформлении текста в графических интерфейсах НЕ рекомендуется:
a. использовать шрифты без засечек
b. использовать контрастные цвета
+c. использовать слова, состоящие из заглавных букв
d. все вышеперечисленное

2.2 Выполнение лабораторных работ
Перечень лабораторных работ и система оценивания:

С ем
естр

Н аи м ен о ван и е
л аб о р ато р н о й

р аб о ты

К о л -во
б аллов

К р и тер и и  оц ен и ван и я

8 1. Введение в 
администрирование 
VMware. Общие 
принципы работы 
виртуальной машины. 
Администрирование 
систем хранения 
данных (СХД). 
Работасразделами 
Virtual M achine File 
Systems (VMFS). 
Storage VMotion. (Тема 
1)

2 .25-2 ,5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1,75-2 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,75 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

8 2. Конфигурирование 
сети. Настройка и

2 .25-2 ,5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности,



безопасность 
виртуальных сетей. 
Настройка 
программного 
адаптера iSCSI. 
Настройка
брендмауэра Service 
Console. Введение в 
разработку Android- 
приложений» Краткая 
история ОС Android. 
Intel для Android: 
партнерство и 
инструментарий 
разработчика. 
Архитектура 
приложений для 
Android. Ресурсы 
приложения. 
Пользовательский 
интерфейс. 
Инструментарий 
разработки
приложений для 
Android. Обзор шагов 
разработки типичного 
приложения под 
Android. Особенности 
разработки с 
использованием 
эмулятора. Отладка 
кода в эмуляторе и на 
реальных
приложениях. (Тема 2)

с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1,75-2 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,75 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

8 3. Создание 
пользовательских 
интерфейсов и 
использование 
элементов управления 
в приложениях под 
Android» Текстовые 
элементы управления, 
кнопки, списки, 
таблицы, управление 
датой и временем, 
M apView, галерея, 
счетчик, диспетчеры 
шаблонов, адаптеры, 
создание меню, 
расширенные меню, 
загрузка меню при 
помощи X M L-файлов, 
создание диалоговых 
окон, диалоговые окна 
с подсказками и 
предупреждениями. 
(Тема 3)

2 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1,5-1,75 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,25 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,75 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена



8 4. 2Б-анимация, 
создание и 
использование служб в 
приложениях под 
Android»
Планирование 
покадровой анимации, 
анимирование, 
анимация шаблонов, 
видов, использование 
класса Camera. 
Проверка
безопасности, работа 
со службами, 
основанными на 
местоположении, 
использование H TTP- 
служб, службы AIDL. 
(Тема 4)

1,5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1-1,25 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

0 ,75-0 ,8 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,25-0 ,5 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

8 5. Работа с Android 
M arket Подготовка 
AndroidM anifest.xml 
для закачки, 
локализация 
приложения, 
подготовка ярлыка 
приложения, 
подготовка APK-файла 
для закачки, работа 
пользователя с Android 
Market. Инструменты 
Intel для оптимизации 
отладки Android- 
приложений 
IntelPowerM onitoringT 
ool. Intel Graphics 
Performance Analyzer. 
Intel Energy Checker 
SDK. Intel Hardware 
Accelerated Execution 
Manager. (Тема 5)

1,5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1-1,25 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

0 ,75-0 ,8 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,25-0 ,5 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

2.2.1 Вопросы по лабораторным работам:
1. Handler. Наглядный пример использования.
2. Handler. Посылаем простое сообщение.
3. Handler. Пример с содержательными сообщениями.
4. Handler. Отложенные сообщения, удаление из очереди, 

Handler.Callback.
5. Handler. Обработка Runnable.
6. Способы выполнения кода в UI-потоке.
7. AsyncTask. Параметры. Промежуточные результаты.
8. AsyncTask. Итоговый результат. Метод get.
9. AsyncTask. Cancel - отмена задачи в процессе выполнения.



10. AsyncTask. Status - статусы задачи.
11. AsyncTask. Поворот экрана.
12. Service. Простой пример.
13. Service. Передача данных в сервис. Методы остановки сервиса.
14. Service. Обратная связь с помощью PendingIntent.
15. Service. Обратная связь с помощью BroadcastReceiver.
16. Service. Биндинг. ServiceConnection
17. Service. Уведомления - notifications.
18. Service. IntentService. Foreground. Автозагрузка сервиса.
19. ContentProvider. Пример.
20. Touch - обработка касания.
21. MultiTouch - обработка множественных касаний

2.3. Устный опрос на занятиях
На каждом этапе аттестации проводится устный опрос студентов по 

теоретическим вопросам, изучаемым в конкретном разделе дисциплины. 
Каждому студенту задается 2 теоретических вопроса. Максимальное 
количество баллов, которое может получить студентов за все этапы -  5. 
Максимальное количество баллов за первую аттестацию -  1. Максимальное 
количество баллов за вторую аттестацию -  2. Максимальное количество 
баллов за третью аттестацию -  2.______________________________________

Критерии оценивания поэтапного отчёта Количество
баллов

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.
Студент способен ответить на дополнительные вопросы по предметной области.

Суммарно 5 
(1 на 

первом 
этапе, по 2 

на втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.

Суммарно 4 
(0,8 на 
первом 

этапе, по 
1,6 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.

Суммарно 3 
(0,6 на 
первом 

этапе, по 
1,2 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ сформулирован нечетко
Студент раскрыл суть вопроса не в полной мере

Суммарно 2 
(0,4 на 
первом 

этапе, по 
0,8 на



втором и 
третьем 
этапе)

Студент затрудняется ответить на поставленный вопрос, не владеет теоретической 
базой в достаточной мере.

Суммарно 1 
(0,2 на 
первом 

этапе, по 
0,4 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент не смог ответить на вопрос 0

Темы устных вопросов:
1. Элементы экрана и их свойства.
2. Layout-файл в Activity. XML представление. Смена ориентации 

экрана.
3. Виды Layouts. Ключевые отличия и свойства.
4. Layout параметры для View-элементов.
5. Обработчики событий на примере Button. Оптимизация реализации 

обработчиков.
6. Создание простого меню. Папка res/values. Использование ресурсов 

приложения.
7. Меню, группы, порядок. MenuInflater и xml-меню.
8. Контекстное меню.
9. Программное создание экрана. LayoutParams.
10. Создание View-компонент в рабочем приложении.
11. Изменение LayoutParams в рабочем приложении.
12. Анимация.
13. Создание и вызов Activity.
14. Activity Lifecycle. В каких состояниях может быть Activity.
15. Task. Что это такое и как формируется.
16. Intent Filter. Action из Intent. Extras - передача данные с помощью

Intent.
17. Вызов Activity и получение результата. Метод startActivityForResult
18. Подробнее про onActivityResult. Зачем нужны requestCode и 

resultCode.
19. Зачем у Intent есть атрибут data. Что такое Uri. Вызываем 

системные приложения.
20. Хранение данных. Preferences.
21. Хранение данных. SQLite.
22. SQLite. Методы update и delete с указанием условия.
23. SQLite. Подробнее про метод query. Условие, сортировка, 

группировка.
24. Запросы из связанных таблиц. INNER JOIN в SQLite. Метод 

rawQuery.
25. Транзакции в SQLite.



26. onUpgrade. Обновляем БД в SQLite.
27. LayoutInflater. LayoutInflater для создания списка.
28. Список - ListView.
29. Одиночный и множественный выбор в ListView.
30. События в ListView.

2.4 Коллоквиум
Групповая защита по разделу 2. Группа делится на маленькие 

подгруппы по 3-4 человека. Получают два теоретических вопроса. Время 
подготовки 30 мин. По окончании времени на подготовку студенты в порядке 
установленной очереди выходят к доске. Производят необходимые записи, 
приводят в развернутом виде ответы на вопросы и начинается выступление 
подгруппы перед аудиторией. По окончании выступления студенты и 
преподаватель задают вопросы по теме выступления. Максимальное число 
баллов за коллоквиум 10. Члены одной подгруппы получают одинаковое 
число баллов за групповую работу (баллы усредняются между членами 
подгруппы).

Вопросы к коллоквиуму.
1. Необходимые инструменты для разработки Android-приложений
2. Загрузка и установка Android-Studio
3. Файл манифеста
4. Запуск на устройстве
5. Альтернативный эмулятор
6. Android и MVC
7. Уровень представления
8. Уровень модели
9. Уровень контроллера
10. Генерирование get- и set-методов
11. Добавление значка
12. Добавление ресурсов в проект
13. Жизненный цикл активности
14. Сохранение данных между поворотами
15. Отладка приложений Android
16. Установка точек прерывания
17. Вторая активность
18. Передача информации через интенты
19. Передача данных между активностями
20. UI-фрагменты
21. Макеты и виджеты
22. Ресурсы Android
23. Использование графического конструктора
24. ViewPager
25. RecyclerView



26. Диалоговые окна
27. Подключение библиотек
28. Библиотека AppCompact

К р и тер и и  о ц ен и ван и я К о л -во

б аллов

Г р ам о тн о  вы строен н ое , л о ги чески  вы д ер ж ан н о е  вы ступление. П о д р о б н ы й  
разб о р  о сн о вн ы х  п остулатов , закон ов , вы водов. О тветы  н а  во п р о сы  даны  

и счерп ы ваю щ и е.

9-10

Н ал и ч и е  н еб о льш и х  п о гр еш н о стей  по отн о ш ен и ю  к вы ш еи зло ж ен н ы м  

тр еб о ван и ям , не явл яю щ и х ся  гр у б ы м и  о ш и б к ам и  в вы ступ лен и и . О тветы  на 
во п р о сы  не си льн о  развернуты е, но  верны е.

5-8

И м еется  о д н а  грубая  о ш и б ка  в вы ступ лен и и . О тветы  н а  воп р о сы  д ан ы  в 
вер н о м  н ап равлен и и , но с н еко то р ы м и  погреш н остям и .

1-4

В ы сту п л ен и е  слабое, н еп о н и м ан и е  тем ы . Н а  во п р о сы  д ан ы  н еверн ы е о тветы  
или  о тветов  нет.

0

2.5 Реферат 

Тематика рефератов:

1. Интенты при работе с камерой
2. Широковещательные интенты
3. Двухпанельные интерфейсы
4. Масштабирование и отображение растровых изображений
5. Activity: управление фрагментами
6. Интерфейсы обратного вызова фрагментов
7. Assets характеристика
8. Воспроизведение аудио с использованием SoundPool
9. Загрузка, воспроизведение, выгрузка звуков
10. Стили и темы
11. Темы. Переопределение атрибутов тем
12. Графические объекты
13. Задачи и стек возврата
14. Процессы и потоки в Android
15. Использование AsyncTask
16. Главный программный поток. Взаимодействие с главным 

потоком
17. Сообщения и обработчики сообщений
18. Json.Gson
19. HTTP и фоновые задачи
20. Сообщения и обработчики сообщений
21. Использование SearchView
22. Фоновые службы



23. Жизненный цикл службы. Незакрепляемые службы. 
Закрепляемые службы

24. Отложенное выполнение и AlarmManager
25. Управление сигналами.Использование PendingIntent
26. Просмотр веб-страниц. Использование WebView
27. Обработка событий касания
28. Анимация свойств
29. Отслеживание местоположения устройства
30. Работа с картами в Android

Структура реферата
1. Введение.
Введение -  это вступительная часть реферата, предваряющая текст. 

Оно должно содержать следующие элементы:
а) очень краткий анализ научных, экспериментальных или 

практических достижений в той области, которой посвящен реферат;
б) общий обзор опубликованных работ, рассматриваемых в реферате;
в) цель данной работы;
г) задачи, требующие решения.
Объем введения при объеме реферата в 10-15 страниц -  1-2 страницы.
2. Основная часть.
В основной части реферата обучающийся дает письменное изложение 

материалов по предложенному плану, используя материал из источников. В 
этом разделе работы формулируются основные понятия, их содержание, 
подходы к анализу, существующие в литературе, точки зрения на суть 
проблемы, ее характеристики.

В соответствии с поставленной задачей делаются выводы и обобщения. 
Очень важно не повторять, не копировать стиль источников, а выработать 
свой собственный, который соответствует характеру реферируемого 
материала.

3. Заключение.
Заключение подводит итог работы. Оно может включать повтор 

основных тезисов работы, чтобы акцентировать на них внимание, содержать 
общий вывод, к которому пришел автор реферата, предложения по 
дальнейшей научной разработке вопроса и т.п. Никакие конкретные случаи, 
факты, цифры не анализируются.

Заключение по объему, как правило, должно быть меньше введения.
4. Список использованных источников.
В алфавитном порядке размещаются все источники независимо от 

формы и содержания: учебники и учебные пособия, официальные материалы, 
научные статьи, монографии и энциклопедии, документы.

К р и тер и и  о ц ен и ван и я К о л -во
б аллов

Г р ам о тн о  вы строен н ое , л о ги чески  вы д ер ж ан н о е  вы ступление. П о д р о б н ы й 9-10



разб о р  о сн о вн ы х  п о н яти й  и о п ред елен и й , п остулатов , закон ов , вы водов. 
О тветы  н а  воп р о сы  д ан ы  исчерп ы ваю щ и е.
Н ал и ч и е  н еб о льш и х  п о гр еш н о стей  по отн о ш ен и ю  к вы ш еи зло ж ен н ы м  
тр еб о ван и ям , не явл яю щ и х ся  гр у б ы м и  о ш и б кам и  в вы ступлении . О тветы  на 
во п р о сы  не си льн о  разверн уты е, но  верны е.

5-8

И м еется  о д н а  грубая  о ш и б ка  в вы ступ лен и и . О тветы  н а  воп р о сы  д ан ы  в 
вер н о м  н ап равлен и и , но с н еко то р ы м и  погреш н остям и .

1-4

В ы сту п л ен и е  слабое, н еп о н и м ан и е  тем ы . Н а  во п р о сы  д ан ы  н еверн ы е о тветы  
или  о тветов  нет.

0



3. Оценочные средства для проведения промежуточного контроля 

(промежуточной аттестации)

С ем естр В и д
п р о м еж у то ч н о й

аттестац и и

В и д  ко н тр о льн о го  м ер о п р и яти я Б ал л ьн ы е
оц ен ки

8 Э кзам ен Т есто вы е  зад ан и я 20

О тветы  н а воп р о сы  к экзам ен у 30

3.1. Тестовые задания
Тестовые задания промежуточной аттестации составлены на основе 

полного семестрового курса «Программное обеспечение мобильных систем». 
Обучающийся должен дать ответы на 100 тестовых вопросов.

Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 
балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении промежуточной 
аттестации -  20 баллов.

Тестирование проводится в электронном курсе «Программное 
обеспечение мобильных систем» в системе электронного университета Black 
Board в разделе «Итоговое тестирование».

Итоговое тестирование:

1. Набор средств программирования, который содержит инструменты, 
необходимые для создания, компиляции и сборки мобильного приложения 
называется
+a. Android SDK
b. JDK
c. плагин ADT
d. Android NDK

2. С какой целью был создан Open Handset Alliance?
a. писать историю развития ОС Android
b. продавать смартфоны под управлением Android
c. рекламировать смартфоны под управлением Android
+d. разрабатывать открытые стандарты для мобильных устройств

3. С какой целью инструмент Intel* Graphics Performance Analyzers (Intel* 
GPA) System Analyzer используется в среде разработки Intel* Beacon 
Mountain?
+a. позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы при 
использовании процедур OpenGL



b. для ускорения работы эмулятора в среде разработки
c. для оптимизированной обработки данных и изображений
d. позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобильные 
приложения

4. Библиотеки, реализованные на базе PacketVideo OpenCORE:
+a. Media Framework
b. SQLite
c. FreeType
d. 3D библиотеки

5. Какой движок баз данных используется в ОС Android?
a. InnoDB
b. DBM
c. MyISAM 
+d. SQLite

6. С какой целью инструмент Intel* Integrated Performance Primitives (Intel* 
IPP) используется в среде разработки Intel* Beacon Mountain?
+a. для оптимизированной обработки данных и изображений
b. позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы при 
использовании процедур OpenGL
c. для ускорения работы эмулятора в среде разработки
d. позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобильные 
приложения

7. Intel XDK поддерживает разработку под:
a. JavaFX Mobile
+b. Android, Apple iOS, Microsoft Windows 8, Tizen
c. MtkOS, Symbian OS, Microsoft Windows 8
d. Apple iOS, BlackBerry OS

8. Каждый приемник широковещательных сообщений является наследником 
класса ...
a. ViewReceiver
b. IntentReceiver
+c. BroadcastReceiver
d. ContentProvider

9. Какой класс является основным строительным блоком для компонентов 
пользовательского интерфейса (UI), определяет прямоугольную область 
экрана и отвечает за прорисовку и обработку событий?
a. GUI
b. UIComponent
c. Widget



+d. View

10. Какой слушатель используется для отслеживания события касания экрана 
устройства?
+a. OnTouchListener
b. OnPressListener
c. OnClickListener
d. OnInputListener

11. В какой папке необходимо разместить XML файлы, которые определяют 
все меню приложения?
a. res/value
b. res/items 
+c. res/menu 
d. res/layout

12. Вставьте пропущенные слова.
__________________  после настройки не предполагают взаимодействия с
пользователем, большую часть времени находятся и работают в скрытом 
состоянии.

Ответ: Фоновые приложения

13. Полный иерархический список обязательных файлов и папок проекта 
можно увидеть на вкладке ...
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
a. Internet Explorer 
+b. Package Explorer
c. Navigator
+d. Project Explorer

14. Какой компонент управляет распределенным множеством данных 
приложения?
a. сервис (Service)
b. активность (Activity)
+c. контент-провайдер (Content Provider)
d. приемник широковещательных сообщений (Broadcast Receiver)

15. Какой язык разметки используется для описания иерархии компонентов 
графического пользовательского интерфейса Android-приложения?
+a. xml
b. html
c. gml
d. xhtml



16. Выберите верную последовательность действий, необходимых для 
создания в приложении контент-провайдера.
a. Создание класса наследника от класса ContentProvider; Определение 
способа организации данных; Заполнение контент-провайдера данными
b. Проектирование способа хранения данных; Определение способа 
организации данных; Определение способа работы с данными
c. Создание класса наследника от класса ContentProvider; Заполнение 
контент-провайдера данными; Определение способа работы с данными
+d. Проектирование способа хранения данных; Создание класса-наследника 
от класса ContentProvider; Определение строки авторизации провайдера, URI 
для его строк и имен столбцов

17. Выберите верные утверждения относительно объекта-намерения (Intent). 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
а. используется для передачи сообщений пользователю
+b. представляет собой структуру данных, содержащую описание операции, 
которая должна быть выполнена, и обычно используется для запуска 
активности или сервиса
с. используется для получения инструкций от пользователя
+d. используются для передачи сообщений между основными компонентами
приложений

18. Расположение элементов мобильного приложения:
a. полезно для передачи иерархии
b. влияет на удобство использования
c. полезно для создания пространственных отношений между объектами на 
экране и объектами реального мира
+d. все варианты ответа верны

19. Какие элементы управления применяются для действий по настройке?
а. командные элементы управления
+b. элементы выбора
c. элементы ввода
d. элементы отображения

20. Примерами комбо-элементов НЕ являются:
a. комбо-список
b. комбо-кнопка 
+с. комбо-поле
d. все вышеперечисленное

21. Дизайн или проектирование интерфейса для графических дизайнеров:
a. прозрачность и понятность информации
b. тон, стиль, композиция, которые являются атрибутами бренда
c. передача информации о поведении посредством ожидаемого назначения



22. Более крупные элементы:
а. привлекают меньше внимания
+b. привлекают больше внимания
с. размер не влияет на уровень внимания

23. К традиционным типографическим инструментам не относят
а. масштаб
+b. цвет
c. разреженность
d. выравнивание по сетке

24. К элементам ввода относят:
a. ограничивающие элементы ввода
b. ползунки
c. счетчики
+d. все вышеперечисленное

25. Выделяют следующие категории плотности экрана для Android- 
устройств:
a. HDPI, XHDPI, XXHDPI, и XXXHDPI
+b. LDPI, MDPI, HDPI, XHDPI, XXHDPI, и XXXHDPI
c. LDPI, MDPI, HDPI
d. правильный вариант ответа отсутствует

26. Следующие утверждения НЕ верны:
+а. не используйте интерфейсные элементы
b. картинки работают быстрее, чем слова
c. на любом шаге должна быть возможность вернуться назад
d. если объекты похожи, они должны выполнять сходные действия

27. Следующие утверждения верны:
a. текстура бесполезна для передачи различий или привлечения внимания
b. восприятие направления затруднено при больших размерах объектов
c. люди легко воспринимают контрастность 
+d. все варианты ответа верны

28. Основные вкладки (FixedTabs) удобны при отображении
a. от четырех вкладок
b. двух вкладок
c. трех и более вкладок 
+d. трех и менее вкладок

+d. все варианты ответа верны

29. Установите соответствие.



1. AlertDialog
2. ProgressDialog
3. DialogFragment

1. модальный диалог, который не позволяет пользователю взаимодействовать 
с приложением.
2. виджет (диалоговое окно оповещения) информирует пользователя о чем 
либо и требует подтверждения.
3. фрагмент, который используется для отображения объекта диалога внутри 
фрагмента, который размещается поверх окна действия.

Ответ: 1-2, 2-1, 3-3

30. Уведомления стоит использовать, когда
a. сообщение не требует ответа пользователя, но важно для продолжения его 
работы
b. сообщение является важным и требует немедленного прочтения и ответа
c. сообщение является важным, однако требует немедленного прочтения, но 
не ответа
+d. сообщение является важным, однако не требует немедленного прочтения 
и ответа

31. Какой метод запускает новую активность?
+a. startActivityO
b. beginActivity()
c. intentActivity()
d. newActivity()

32. ProgressDialog это:
a. контейнер для создания собственных диалоговых окон
b. диалоговое окно с предопределенным интерфейсом, позволяющее выбрать 
дату или время
+c. диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения какого-то 
действия
d. диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех кнопок, 
список выбираемых значений или настраиваемое содержимое

33. AlertDialog это:
a. контейнер для создания собственных диалоговых окон
b. диалоговое окно, содержащее линейку процесса выполнения какого -то 
действия
c. диалоговое окно с предопределенным интерфейсом, позволяющее выбрать 
дату или время
+d. диалоговое окно, которое может содержать заголовок, до трех кнопок, 
список выбираемых значений или настраиваемое содержимое



34. Что необходимо сделать при добавлении в проект новой активности?
a. скачать и установить специальный инструмент MultiActivity SDK
+b. прописать в манифесте информацию о новой активности
c. создать новый проект
d. запустить эмулятор

35. Системы позиционирования смартфона могут включать
a. систему GPS
b. систему ГЛОНАСС
c. сигналы WiFi и Bluetooth 
+d. все перечисленное

36. Какая константа НЕ определена в классе MotionEvent, для обозначения 
сенсорных событий
a. ACTION_DOWN
b. ACTION_UP
+c. ACTION_CLICK
d. ACTION_MOVE

37. С какой целью используется метод release() в классах MediaPlayer и 
MediaRecorder?
+a. конец жизненного цикла объекта и освобождение ресурсов
b. перевод объекта в ожидающее состояние
c. обновление объекта и запуск его работы
d. создание объекта и запуск его работы

38. К датчикам окружающей среды, встроенным в мобильное устройство 
относят
a. датчики вектора вращения 
+b. датчики освещенности
c. акселерометры
d. гироскопы

39. Библиотека Universal Image Loader for Android позволяет:
a. парсить HTML-страницы
b. строить графики и диаграммы
+c. загружать, кешировать и отображать изображения
d. использовать анимацию, доступную только с версии 3.х, на более ранних 
вариантах платформы Android

40. Facebook SDK for Android — это библиотека, позволяющая:
a. получать доступ к информации любого пользователя
b. отправлять рекламные сообщения от имени пользователя



+c. писать сообщения на стену, читать и менять статусы, смотреть ленту 
друзей
d. парсить страницы пользователей

41. Что из перечисленного НЕ относится к правилам безопасности при 
подключении библиотек?
a. с осторожностью использовать библиотеки из сомнительных источников
b. ознакомиться с форумами и сайтами, где могут обсуждаться библиотеки 
+c. лично познакомиться с разработчиками библиотеки
d. использовать скомпрометированные библиотеки

42. Библиотека MapNavigator предназначена для:
a. работы с любыми картами
b. работы с Яндекс.Картами
+c. работы с картами Google Maps 
d. морской навигации

43. Библиотека jsoup НЕ позволяет:
a. находить и извлекать данные, используя DOM и селекторы CSS
b. манипулировать HTML-элементами, атрибутами и текстом
+c. писать сообщения на стену, читать и менять статусы, смотреть ленту 
друзей
d. принимать в качестве параметра URL, файл или строку

44. При настройке обратной совместимости необходимо добавить в файл 
манифеста следующую информацию:
a. только минимальную версии Android SDK
+b. минимальную и основную (целевую) версии Android SDK
c. информацию о подключенной библиотеке
d. только основную (целевую) версии Android SDK

45. Какая библиотека предназначена для упрощения загрузки изображений?
a. Yandex.Metrica for Apps
+b. Universal Image Loader for Android
c. ActionBarSherlock
d. NineOldAndroids

46. Библиотеки совместимости предназначены для
a. сбора статистики
b. рисования графиков
+c. использования возможностей, появившиеся в какой-то версии ОС 
Android, на более ранних версиях платформы
d. подключения нестандартных элементов управления

47. Какая библиотека предназначена для использования анимации?



a. Universal Image Loader for Android 
+b. NineOldAndroids
c. Yandex.Metrica for Apps
d. ActionBarSherlock

48. Для чего служит папка res/anim/ проекта?
a. в этой папке находятся файлы, содержащие набор картинок, 
предназначенных для кадровой анимации
b. в этой папке находятся файлы, содержащие анимированные ролики для 
воспроизведения в приложении
c. в этой папке находятся XML файлы, задающие реализацию анимации 
свойств
+d. в этой папке находятся XML файлы, задающие последовательность 
инструкций анимации преобразований

49. В какой файл обязательно добавляется информация при создании нового 
Activity в приложении?
+a. AndroidManifest.xml
b. main.java
c. layout.xml
d. activity.xml

50. Какой метод жизненного цикла активности вызывается системой 
непосредственно перед появлением активности на экране?
a. onVisible()
b. onOpen()
+c. onResume()
d. onCreate()

51. С какой целью используется метод SurfaceHolder.lockCanvasQ?
+a. блокировка Canvas для перерисовки
b. игнорирование дальнейшего взаимодействия с Canvas
c. сокрытие Canvas
d. блокировка Canvas от сворачивания

52. Может ли мобильное приложение получить доступ к базе данных, 
созданной в другом приложении?
a. не может ни при каких обстоятельствах
+b. может, но только с помощью контент-провайдеров
c. право на доступ открывает приложение-хозяин базы данных
d. может обращаться напрямую

53. С помощью какого метода можно запретить смену ориентации 
устройства, при запущенном приложении?
+a. setRequestedOrientation



b. setChangeOritentation
c. disableChangeOrientation
d. setOritentation

54. Какой из датчиков НЕ используется для определения положения 
смартфона в пространстве?
a. акселерометр 
+b. gps
c. гироскоп
d. магнитометр

55. К новым возможностям HTML5 относят:
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. возможность добавления аудио и видео без использования
вспомогательных средств
+b. возможность рисования на холсте
c. возможность прямого доступа к оперативной памяти
d. форматирование данных в режиме таблицы

56. Возможен ли перенос приложений iOS* в среду HTML5:
a. нет, прямой перенос приложений невозможен
+b. да, используя средства Intel XDK
c. да, используя только сторонние средства
d. да, только для iPhone, используя средства Intel XDK

57. Следующие утверждения верны:
a. JavaScript не позволяет подключать другие внешние библиотеки, 
написанные на других языках
b. приложения html5 исполняются быстрее и требуют меньше ресурсов, чем 
«нативные»
c. среда Intel XDK не работает с мультисенсорностью
+d. приложения html5 исполняются медленнее и требуют больших ресурсов, 
чем «нативные»

58. Разрабатывать приложения в среде Intel XDK можно:
a. пользоваться заготовленными примерами
b. «с нуля», прописывая все элементы
c. использовать встроенный «дизайнер элементов» для отрисовки элементов 
+d. все варианты ответа верны

59. JavaScript позволяет:
a. получать прямой доступ к памяти 
+b. работать с реестром 
+c. работать с картами
+d. одновременно использовать несколько подключаемых библиотек



60. Установите соответствие.
1. Android
2. iOS
3. Tizen

1. мобильная операционная система для смартфонов, электронных 
планшетов, носимых проигрывателей, разрабатываемая и выпускаемая 
американской компанией Apple.
2. открытая операционная система на базе ядра Linux, предназначенная для 
широкого круга устройств, включая смартфоны, интернет-планшеты, 
компьютеры, автомобильные информационно-развлекательные системы, 
«умные» телевизоры и цифровые камеры, разрабатываемая и управляемая 
такими корпорациями, как Intel и Samsung
3. мобильная операционная система, основанная на модифицированной 
версии ядра Linux и другого программного обеспечения с открытым 
исходным кодом, предназначенная в первую очередь для сенсорных 
мобильных устройств, таких как смартфоны и планшеты.

Ответ: 1-3, 2-1, 3-2

61. В заготовке любого приложения, разрабатываемого в среде Intel XDK 
прописана:
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. скрытие окна заставки Intel XDK
+b. настройка размеров приложения под размеры устройства 
+c. фиксация размеров приложения (запрет «скроллинга»)

62. Создавать и редактировать пользовательский интерфейс приложений в 
среде Intel XDK можно:
a. используя встроенное приложение App Designer
b. только изменяя готовые шаблоны с интерфейсом
c. только прописывая теги вручную 
+d. нет верного варианта ответа

63. Установите соответствие.
1. Wi-Fi Direct
2. Android Beam
3. Bluetooth

1. технология Near Field Communication (NFC), представленная в Android 4.0, 
которая позволяет приложениям совместно использовать информацию через 
NFC, если они находятся поблизости друг от друга.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%82%D0%BA%D1%80%D1%8B%D1%82%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B4%D1%80%D0%BE_%D0%BE%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D1%8B
https://ru.wikipedia.org/wiki/Linux
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BC%D0%B0%D1%80%D1%82%D1%84%D0%BE%D0%BD
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B5%D1%82-%D0%BF%D0%BB%D0%B0%D0%BD%D1%88%D0%B5%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/Intel
https://ru.wikipedia.org/wiki/Samsung


2. стандарт (набор программных протоколов), позволяющий двум и более 
Wi-Fi-устройствам общаться друг с другом без маршрутизаторов и хот- 
спотов.
3. стандарт беспроводной технологии ближнего действия, который 
используется для обмена данными между стационарными и мобильными 
устройствами на коротких расстояниях.

Ответ: 1-2, 2-1, 3-3

64. Переключения между активностями осуществляются 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. только при помощи кнопок
+b. только с использованием сенсорного экрана смартфона 
+c. только при помощи кнопок и других элементов управления

65. Как принято называть упрощенное представление, описывающее 
взаимодействие с системой, но не отражающее ее реальное внутреннее 
устройство?
+a. ментальная модель
b. модель представления
c. модель реализации
d. функциональная модель

66. Какая методика качественных исследований позволяет получить 
представление о техническом окружении и бизнес-контексте продукта?
a. обзор литературы
b. интервьюирование пользователей и покупателей
c. интервьюирование экспертов в предметной области (ЭПО)
+d. интервьюирование заинтересованных лиц

67. Какой должна быть модель представления?
a. максимально приближенной к представлению программистов 
+b. максимально приближенной к ментальной модели
c. максимально приближенной к представлению маркетологов
d. максимально приближенной к модели реализации

68. В чем разница между задачами и целями пользователей?
a. чтобы выполнить задачи, нужно сначала достичь целей
b. задачи позволяют понять смысл деятельности пользователя
+с. задачи являются промежуточными этапами, необходимыми для 
достижения целей
d. задачи со временем не меняются или меняются весьма незначительно

69. Какие требования необходимо учитывать в первую очередь в процессе 
проектирования?

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8B_%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%80%D1%88%D1%80%D1%83%D1%82%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%BE%D1%82-%D1%81%D0%BF%D0%BE%D1%82_(Wi-Fi)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%BE%D1%82-%D1%81%D0%BF%D0%BE%D1%82_(Wi-Fi)


а. требования бизнеса
+b. пользовательские требования
c. технические требования
d. требования покупателей

70. Что позволяют выполнить качественные исследования, предваряющие 
процесс проектирования?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+а. изучить используемый лексикон и прочие социальные аспекты 
предметной области, способы применения существующих продуктов 
+b. изучить предметную область, выявить технический, экологический и 
деловой контексты разрабатываемого продукта
+c. изучить взгляды и склонности потенциальных пользователей продукта, 
выявить шаблоны их поведения

71. Что происходит на этапе определения инфраструктуры в процессе 
проектирования, ориентированного на цели?
a. анализируются функциональные потребности пользователей
b. анализируются поведенческие шаблоны
+c. создается общая концепция продукта, включающая концепцию поведения 
и графического оформления
d. поведенческие шаблоны собираются вместе в виде моделей предметной 
области

72. Как в процессе проектирования называют модели пользователей?
a. архетип
b. прототип 
+c. персонаж
d. герой

73. Какова главная проблема при проектировании интерфейсов для 
мобильных устройств?
+а. небольшой размер экрана
b. плохая цветопередача экрана
c. энергопотребление
d. низкая контрастность экрана

74. Какое преимущество дает использование сетки?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+а. сетка создает ощущение порядка
+b. сетка делает расположение элементов единообразным 
+c. сетка упрощает восприятие экрана

75. При оформлении текста в графических интерфейсах НЕ рекомендуется:
а. использовать шрифты без засечек



b. использовать контрастные цвета
+c. использовать слова, состоящие из заглавных букв
d. все вышеперечисленное

76. Какой момент следует обязательно принять во внимание при создании 
интерфейса, подлежащего локализации?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. символы, отделяющие десятичную часть от целой, могут различаться 
+b. формат вывода даты и времени в разных странах различен 
+c. в некоторых языках слова и фразы длиннее, чем в других

77. Что из нижеперечисленного является методом тестирования?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. метод «white box»
+b. метод «black box»
c. метод «red box»

+d. метод «gray box»

78. Вставьте пропущенные слова.
__________________  -  это документ, содержащий описание теста,
определяющий входную информацию, условия и последовательность 
выполнения действий и ожидаемый выходной результат.

Ответ: Сценарий тестирования

79. На какие основные моменты необходимо обратить особое внимание при 
тестировании мобильных приложений?
a. ограниченность ресурсов устройства
b. частые внешние прерывания
c. размер экрана и touch-интерфейс 
+d. все перечисленные

80. Для чего используется класс InstrumentationTestRunner?
a. для создания тестирующего проекта
b. для создания набора тестирующих инструментов
c. для запуска тестируемого приложения 
+d. для запуска тестовых сценариев

81. Вставьте пропущенные слова.
__________________  - это документ, определяющий стратегию
тестирования на каждой итерации.

Ответ: План тестирования

82. Инструмент Robotium является



a. эмулятором реального устройства
b. инструментом для захвата видео с экрана устройства
c. облачной платформой устройств
+d. инструментом автоматизированного воспроизведения скриптовых тестов

83. Соблюдение какого принципа делает процесс портирования проще?
a. принцип модульности
+b. принцип отделения интерфейса от реализации
c. принцип «один ко многим»
d. принцип объектного ориентирования

84. Среда разработки Intel XDK поддерживает следующие языки 
программирования:
+а. JavaScript
b. Java
c. C++
d. C#

85. Какие возможности предоставляет Intel® C++ Compiler для Android? 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. разработка приложений для Android мобильных устройств на базе 
процессоров Intel
+b. разработка на Windows, OS X или Linux
c. поддержка Android Banana Bread и Android Apple Pie
d. совместимость с GNU C++ в Android NDK для поддержки нескольких 
архитектур

86. Если приложению необходим доступ к сети, необходимо помнить, что... 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
a. приложение всегда должно иметь доступ к Интернету, чтобы 
синхронизироваться
+b. если приложение нуждается в периодической синхронизации, можно
сделать в настройках опцию «Синхронизировать только через wi-fi», чтобы
пользователь мог настроить программу так, как ему удобно
+c. следует использовать защищенные сетевые протоколы (например,
HTTPS) для передачи пользовательских паролей и другой конфиденциальной
информации
+d. работа с сетевыми сервисами требует повышенного расхода энергии, что 
отрицательно сказывается на времени работы устройства.

87. Какие отличия портирования Android-приложений существуют? 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
a. необходимо протестировать работу приложения во всех операционных 
системах



+b. интерфейс, графические элементы и дизайн необходимо продумать на
этапе прототипирования и переделать подходящим образом
+c. при разработке нужно будет подключить работающий код портируемого
приложения
d. нужно быть готовым к тому, что для каждой версии Android придется 
отдельно писать свой программный код

88. Вставьте пропущенное слово.
____________ -  это функция сенсорных систем ввода, осуществляющая
одновременное определение координат двух и более точек касания.

Ответ: Мультитач

89. Какой метод используется для создания экземпляра класса SMSManager? 
+a. getDefault()
b. startDefault()
c. startSMSManager()
d. setDefault()

90. Что может помешать запуску двух эмуляторов на одном компьютере? 
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. отсутствие места на жестком диске
b. системные ограничения на количество запускаемых одновременно 
эмуляторов
c. конфликт эмуляторов
+d. недостаточное количество оперативной памяти

91. Какие параметры являются обязательными для отправки сообщения 
SMS?
a. номер центра SMS, текст сообщения
b. номер получателя, номер центра SMS, текст сообщения, статус отправки, 
статус доставки
c. номер получателя, номер центра SMS, текст сообщения 
+d. номер получателя, текст сообщения

92. Для чего предназначен класс ConnectivityManager?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)
+a. мониторинг сетевых соединений
+b. подключение к сети в случае потери соединения
c. совершение телефонных вызовов
d. получение и отправка SMS

93. Какие существуют способы добавления данных в MediaStore?
(Выберите один или несколько вариантов ответа)



a. использование для запуска стандартного приложения, управляющего 
MediaStore, объекта intent=new Intent(MediaStore.ACTION_VIDEO_RECORD)
b. создание нового объекта MediaContentValues и добавление его в 
соответствующий источник данных
+c. использование сервиса MediaScannerConnection, который автоматически 
распознает и внесет файл в MediaStore
+d. создание нового объекта ContentValues и добавление его в 
соответствующий источник данных

94. Что такое консоль разработчика?
a. средство коммуникации с другими разработчиками 
+b. инструмент для публикации приложения
c. среда тестирования приложения
d. среда разработки приложения

95. «_________» скачивание - это большое количество скачиваний с
постоянным приростом в первые дни публикации приложения.

Ответ: Взрывное

96. Какой компонент может быть заменен пользователем в большинстве 
устройств?
a. ЦП
+b. карта памяти
c. сенсорный экран
d. ОЗУ

97. Какая процедура устранения неисправностей мобильного устройства 
является правильной?
+a. При возникновении проблемы с мобильным устройством его владелец 
должен проанализировать экономическую целесообразность его ремонта.
b. Проблемы с мобильными устройствами всегда требуют отправки 
устройства производителю для устранения неисправности.
c. Дизайн и функциональные возможности мобильных устройств меняются 
так часто, что всегда выгоднее заменить устройство, чем ремонтировать его.
d. Каждый раз при зависании мобильного устройства владелец может 
выполнить его повторную инициализацию, нажав кнопку сброса.

98. Развитием и поддержкой ОС Android, главным образом, занимается 
компания:
a. Android
b. Apple 
+c. Google
d. Microsoft



99. Установите соответствие.
1. SDK Manager
2. Device Monitor
3. AVD Manager
4. ProGuard

1. предназначен для создания и настройки виртуальных устройств Android 
(AVD), запускаемых в Android Emulator.
2. инструмент командной строки с открытым исходным кодом, который 
сжимает, оптимизирует и запутывает Java-код.
3. среда для разработки приложений под операционную систему Android.
4. обеспечивает контроль вывода данных на печать с рабочих станций.

Ответ: 1-3, 2-4, 3-1, 4-2

100. Приложения, не имеющие GUI и выполняющиеся в фоновом режиме -  
это
+a. Services
b. Activities
c. Intents
d. Content Providers

3.2 Комплексное задание (билет):
Теоретическая часть состоит из 1 теоретического и 1 теоретико­

практического вопросов. Вопросы направлены на проверку знаний.

3.2.1 Вопросы на экзамене:

№  п/п Т и п  воп р о са В о п р о с
1. Т ео р ети ч ески й Понятие защищенной информационной системы.
2. Т ео р ети ч ески й Свойства защищенной ОС.
3. Т ео р ети ч ески й Безопасность информационных систем в 

нормативных документах.
4. Т ео р ети ч ески й Классификация защищенности ОС по 

международным стандартам.
5. Т ео р ети ч ески й Политика безопасности, формальное представление 

политик.
6. Т ео р ети ч ески й Классификация изъянов защиты.
7. Т ео р ети ч ески й Категории изъянов защиты в ОС.
8. Т ео р ети ч ески й М обильное программирование, платформы для 

разработки.
9. Т ео р ети ч ески й Основы работы с сенсорным вводом. Обработка 

нескольких касаний. Использование изображений.
10. Т ео р ети ч ески й Акселерометр и служба определения 

местоположения, вторичные потоки выполнения, 
обработка асинхронных операций и доступ к Веб­
сервисам.

11. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Особенности использования pivot и panorama.



12. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Краткая история ОС Android.
13. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Intel для Android: партнерство и инструментарий 

разработчика.
14. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Архитектура приложений для Android. Ресурсы 

приложения. Пользовательский интерфейс. 
Инструментарий разработки приложений для Android.

15. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Обзор шагов разработки типичного приложения под 
Android. Особенности разработки с использованием 
эмулятора. Отладка кода в эмуляторе и на реальных 
приложенийах. Пример простейших программ 
Android-приложения. Запуск приложения на 
эмуляторе.

16. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Тестирование приложения с помощью Dalvik Debug 
M onitor Server (DDMS).

17. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Планирование покадровой анимации, анимирование, 
анимация шаблонов, видов, использование класса 
Camera.

18. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Проверка безопасности, работа со службами, 
основанными на местоположении, использование 
H TTP-служб, службы AIDL.

19. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Подготовка AndroidM anifest.xml для закачки, 
локализация приложения, подготовка ярлыка 
приложения, подготовка A PK -файла для закачки, 
работа пользователя с Android Market.

20. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Работа с инструментами Intel для оптимизации 
отладки Android-приложений.

К р и т ер и и  оценивания:

Суммарно оцениваются ответы на вопросы. Ответы должны быть 
развернутыми, полными. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается 
до 15 баллов в зависимости от полноты ответа.

Оценивается полнота раскрытия материала; логичность изложения 
материала; умение иллюстрировать конкретными примерами; знание 
формул, терминологии, обозначений; использование профессиональной 
терминологии; демонстрация усвоенного ранее материала; 
самостоятельность в изложении материала.

Б а лльн а я  си ст ем а  о ц енивания  во п р о со в  и п р а кт и ческо го  задания:
Задан и е

К р и тер и и  оц ен и ван и я
К о л и ч е

ство
б аллов

Т ео р ети ч ески й -  полн о  р аскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала; 14-15
воп рос -  м атер и ал  и зл о ж ен  грам отн о , в о п р ед ел ен н о й  л о ги ческо й
Т еорети ко- п о сл ед о вательн о сти ;
п р акти ч ески й -  п р о д ем о н стр и р о ван о  си стем н о е  и глубокое  зн ан и е  м атериала;
воп рос -  то ч н о  и сп ользуется  тер м и н о л о ги я ;

-  п оказан о  ум ен и е  и л л ю стр и р о в ать  тео р ети ч ески е  п о л о ж ен и я  
ко н кр етн ы м и  при м ерам и , п р и м ен ять  их  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  ран ее  и зуч ен н ы х  со п у тству ю щ и х  
вопросов;
-  д о п у щ ен ы  од н а-д ве  н ето ч н о сти  при  о свещ ен и и  вто р о степ ен н ы х  
воп росов , ко то р ы е и сп р авл яю тся  по зам ечани ю ;



-  во п р о сы  и зл агаю тся  си стем ати зи р о ван о  и п о след овательн о ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  ум ен и е  ан али зи р о в ать  м атери ал , од н ако  не 
все вы во д ы  н о сят  ар гу м ен ти р о ван н ы й  и д о казател ьн ы й  характер ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;
-  о тв ет  у д о вл етв о р яет  в осн о вн о м  тр еб о ван и ю  н а  м акси м альн у ю  
оценку, но  при  это м  и м еет оди н  из н ед остатков : в и зл ож ен и и  
д о п у щ ен ы  н еб о льш и е п робелы , не и скази вш и е со д ер ж ан и е  ответа; 
д о п у щ ен ы  о д и н -д в а  н ед о ч ета  п ри  о свещ ен и и  о сн овн ого  
со д ер ж ан и я  ответа, и сп р авл ен н ы е по зам ечан и ю  п реп одавателя ;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ка  или  б олее  д вух  н ед о чето в  п ри  о свещ ен и и  
вто р о степ ен н ы х  воп росов , ко то р ы е легко  и сп р авл яю тся  по 
зам еч ан и ю  преп одавателя;

11-13

-  н еп олн о  и ли  н еп о след о вател ьн о  раскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала, 
но  п оказан о  общ ее  п он и м ан и е  воп р о са  и п р о д ем о н стр и р о в ан ы  
у м ен и я , д о стато ч н ы е для  д альн ей ш его  у сво ен и я  м атериала;
-  у св о ен ы  о сн о вн ы е катего р и и  по р ассм атр и ваем о м у  и 
д о п о л н и тел ьн ы м  вопросам ;
-  и м ел и сь  затр у д н ен и я  и ли  д оп ущ ен ы  о ш и б ки  в о п р ед ел ен и и  
понятий , и сп о л ьзо ван и и  тер м и н о л о ги и , и сп р авл ен н ы е после 
н еско л ьки х  н аво д ящ и х  ответов;
-  н еп о л н о е  зн ан и е  тео р ети ч еско го  м атери ала , о б у чаю щ и й ся  не 
м о ж ет  п р и м ен и ть  теори ю  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;

6-10

-  не р аскр ы то  о сн о вн о е  со д ер ж ан и е  у ч еб н о го  м атер и ал а  ли б о  отказ 
о т  ответа;
-  о б н ар у ж ен о  н езн ан и е и ли  н еп о н и м ан и е  б ольш ей  или  наи более  
важ н о й  части  у ч еб н о го  м атериала;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ки  в оп р ед ел ен и и  понятий , при  и сп о л ьзо ван и и  
тер м и н о л о ги и , н еко то р ы е не и сп р авл ен ы  п о сл е  н ескольки х  
н аво д ящ и х  вопросов.
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3.2.2 Примеры вопросов для самоподготовки:

1. Список-дерево ExpandableListView.
2. Обзор адаптеров. Использование SimpleAdapter.
3. SimpleAdapter. Методы SetViewText и SetViewImage.
4. SimpleAdapter. Используем ViewBinder.
5. SimpleAdapter, добавление и удаление записей.
6. SimpleCursorAdapter, пример использования.
7. SimpleCursorTreeAdapter, пример использования.
8. Кастомизация списка.
9. Header и Footer в списках. HeaderViewListAdapter.
10. Spinner - выпадающий список.
11. GridView и его атрибуты.
12. Диалоги. TimePickerDialog.
13. Диалоги. DatePickerDialog.
14. Диалоги. AlertDialog: Title, Message, Icon, Buttons.
15. Диалоги. AlertDialog.Метод onPrepareDialog.
16. Диалоги. AlertDialog. Список. Список с одиночным выбором.



17. Диалоги. AlertDialog. Список. Список с множественным выбором.
18. Диалоги. AlertDialog. Кастомизация.
19. Диалоги. ProgressDialog.
20. Parcel. .Передача Parcelable объектов с помощью Intent.
21. onSaveInstanceState. Сохранение данных Activity при повороте 

экрана.
22. Preferences как настройки приложения. PreferenceActivity.
23. Preferences. Список, экраны и категории.
24. Preferences. Управляем активностью настроек (setEnabled).
25. Preferences. Программное создание экрана настроек.
26. Хранение данных. Работа с файлами.
27. Tab - вкладки. Общий обзор.
28. Tab - вкладки. TabActivity. Activity, как содержимое вкладки.
29. Tab - вкладки. TabContentFactory, ручное создание содержимого 

вкладки.
30. XmlPullParser.


