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1 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ)

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода 
освоения дисциплины (модуля).

Промежуточная аттестация предназначена для оценки достижения 
запланированных результатов обучения по завершению изучения 
дисциплины (модуля) и позволяет оценить уровень и качество ее освоения 
обучающимися.

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность 
оценочных средств (комплекс заданий различного типа с ключами 
правильных ответов, включая критерии оценки), используемых при 
проведении оценочных процедур (текущего контроля, промежуточной 
аттестации) с целью оценивания достижения обучающимися результатов 
обучения по дисциплине (модулю).

1.1 Оценочные средства и балльные оценки для контрольных 
мероприятий

Таблица 1.1
Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения______
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Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
дисциплине (модулю) осуществляется в соответствии с балльно -рейтинговой 
системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных 
мероприятий представлены в таблице 1.2. Пересчет суммы баллов в 
традиционную оценку представлен в таблице 1.3.



Таблица 1.2
Балльные оценки для контрольных мероприятий

Н аи м ен о ван и е
ко н тр о льн о го
м ер о п р и яти я

М акси м ал ьн ы й  
балл  н а первую  

аттестац и ю

М акси м ал ьн ы й  
балл  за  вторую  

аттестац и ю

М акси м ал ьн ы й  
балл  за  третью  

аттестац и ю

В сего  за  
сем естр

1 сем естр
Т ести р о ван и е 5 5 5 15
У стн ы й  о п р о с  на 
зан яти и

1 2 2 5

О тчет  по
л аб о р ато р н о й  работе

10 10 10 30

И то го  (м акси м ум  за  
п ери од)

16 17 17 50

Э кзам ен 50
И то го 100

Таблица 1.3
Шкала оценки на промежуточной аттестации
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Форма и организация промежуточной аттестации по итогам освоения 
дисциплины -  экзамен проводится в виде итогового тестирования и 
контрольных (экзаменационных) вопросов.

2 Оценочные средства для проведения текущего контроля
2.1 Тестовые вопросы
В тестовых заданиях необходимо выбрать один правильный ответ.
Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 

балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении текущего контроля 
-  5 баллов за первую аттестацию, 5 баллов за вторую аттестацию, 5 баллов за 
третью аттестацию.

Тестирование проводится в электронном курсе «Основы 
программирования» в системе электронного университета Black Board в 
соответствующем разделе курса.

Тест по 1 аттестации:



1. Функция вычисляет произведение двух чисел. Исходные данные вводятся 
с клавиатуры. Какие проверки целесообразно ввести в программе:
+а) проверка, что исходные данные являются числами
б) проверки не нужны, все возможные ошибки отловит компилятор
в) проверка исходных данных на равенство нулю

2. Для чего предназначен оператор namespace:
а) для использования классов, переменных и функций из других модулей 
программы без использования заголовочных файлов
+б) для заключения в группу объявлений классов, переменных и функций в 
отдельный контекст со своим именем
в) для заключения в группу объявлений классов, переменных и функций для 
использования только в текущем модуле

3. Какой из компонентов может входить в интегрированную среду
программирования:
а) наладчик
б ) доводчик 
+в)отладчик

4. Какой из компонентов может входить в интегрированную среду
программирования:
+а) текстовый редактор
б) текстовый директор
в) текстовый модератор

5. Какой из компонентов может входить в интегрированную среду
программирования:
а) регулятор
б) доминатор 
+в) компилятор

6. Если определена операция вычитания для двух объектов класса A, а 
операция преобразования к int не определена, что будет вызвано при:
A a1,a2,a3=5; 
a3 = a1 -  a2;
а) только операция вычитания 
+б) произойдет ошибка
в) преобразование к целому

7. Какой из наборов перечисляемых значений записан правильно:
а) enum { a, b = 3, c = 4, 3 };
б) enum { a, b, 3, 4 };
+в) enum {a, b = 3, c, d };



8. В чем различие использования следующих выражений #include <...> и 
#include «...»:
+а) различие заключается в методе поиска препроцессором включаемого 
файла
б) в различии использования заголовочных и исходных файлов
в) нет различий

9. Чему будет равен результат вычисления выражения: int d=5; boo l b = true, 
c; c = (!b||(d>3)):
а) Ошибка компилятора
б) false 
+в) true

10. Если в арифметическом выражении участвуют целый и вещественный 
операнды, то:
а) ошибка компиляции
+б) целый тип приводится к вещественному
в) вещественный тип приводится к целому

11. Укажите в каком выражении произойдет потеря точности:
+а) int i; float x = 2.134, y = 3.14; i = x/y;
б) short i = 0x3; float x = 2.7, v; v = i + x;
в) float M = 235.2; double Z = 3; Z *= M;

12. Если после выражения стоит точка с запятой, то:
а) выражение вычисляется, а его значение запоминается в специальной 
переменной, которую можно использовать в следующем операторе
+б) это оператор-выражение, действие которого заключается в вычислении 
выражения
в) выражение вычисляется только если первой стоит операция присваивания

13. Что из себя представляет динамическое выделение памяти:
+а) память под объект (переменную) может выделяться не сразу, а в процессе 
работы программы, освобождение памяти производится вручную
б) память под объект (переменную) может выделяться не сразу, а в процессе 
работы программы, освобождение памяти производится автоматически после 
завершения программы
в) память под объект (переменную) выделяется каждый раз при обращении к 
переменной

14. Отметьте истинное высказывание:
а) переменная инициализируется, потом объявляется
б) переменная объявляется, потом инициализируется и изменяется 
+в) переменная объявляется, потом изменяется



15. Какие операции поддаются перегрузке:
+а) унарные и бинарные
б) только бинарные
в) только унарные

16. Переменная типа signed char может принимать значения:
а) только символов английского алфавита, цифр и символа подчеркивания 
+б) из первой половины кодовой таблицы
в) только из алфавита языка C++

17. Переменная типа signed char может принимать значения:
а) только из алфавита языка C++
б) только символов английского алфавита, цифр и символа подчеркивания 
+в) от -128 до 127

18. В переменной типа unsigned char можно хранить число:
а) -213
+б) 213
в) 1213

19. В переменной типа unsigned char можно хранить число:
а) -13
б) 1213 
+в) 13

20. Чему равно числовое значение выражения e/2 *a-abs(e)*1e0 при e = 4, a = 
2:
а) 3 
+б) 0
в) 1

21. Выберите правильное утверждение:
+а) целой переменной можно присвоить вещественную константу
б) целой константе можно присвоить целую переменную
в) целой константе можно присвоить вещественную переменную

22. Выберите правильное утверждение:
а) целой константе можно присвоить целую переменную
+б) целой переменной можно присвоить целую константу
в) целой константе можно присвоить вещественную переменную

23. Чему равно значение выражения (a && ! b || c), где a, b и с -величины типа 
bool, имеющие значения false, true и true соответственно:
а) false
б) yes



+в) true

24. Какое выражение не содержат синтаксических ошибок:
а) sin(abs(0.6(e*3))
+б) ((cos(3*a+1.*abs(x))))
в) a*exp(t)\(2t)

25. Какое выражение не содержат синтаксических ошибок:
а) a*exp(t)\(2t)
б) sin(abs(0.6(e*3))
+в) 0XCC00*.34E-4/_do/k-2

Тест по 2 аттестации:
1. Чему равно числовое значение выражения sqrt(4)+142/20*2:
а) 5 
+б) 16
в) 9

2. Какая из следующих операций языка C выполняется справа налево:
+а) =
б) ->
в) []

3. Какое выражение не содержит синтаксических ошибок:
а) (-0.18)*a)/(r-0.2*t)
б) (-0.18)*a)\(r-0.2*t))
+в) -0.18*a/r-0.2*t

4. При использовании в программе функции scanf требуется разделять 
числовые значения величин при вводе при помощи:
+а) нажатия клавиш TAB или ENTER
б) клавиш курсора
в) пробела или запятой

5. При использовании в программе функции scanf требуется разделять 
числовые значения величин при вводе при помощи:
а) пробела или запятой
+б) по крайней мере одного пробела
в) клавиш курсора

6. Класс - это:
а) любой тип данных, определяемый пользователем
+б) тип данных, определяемый пользователем и сочетающий в себе данные и 
функции их обработки



в) структура, для которой в программе имеются функции работы с нею

7. Членами класса могут быть
+а) как переменные, так и функции, могут быть объявлены как private и как 
public
б) только переменные, объявленные как private
в) только функции, объявленные как private
г) только переменные и функции, объявленные как private
д) только переменные и функции, объявленные как public

8. Что называется конструктором?
+а) метод, имя которого совпадает с именем класса и который вызывается 
автоматически при создании объекта класса
б) метод, имя которого совпадает с именем класса и который вызывается 
автоматически при объявлении класса (до создания объекта класса)
в) метод, имя которого необязательно совпадает с именем класса и который 
вызывается при создании объекта класса
г) метод, имя которого совпадает с именем класса и который необходимо 
явно вызывать из головной программы при объявлении объекта класса

9. Объект - это
а) переменная, содержащая указатель на класс 
+б) экземпляр класса
в) класс, который содержит в себе данные и методы их обработки

10. Отметьте правильные утверждения 
+а) конструкторы класса не наследуются
б) конструкторов класса может быть несколько, их синтаксис определяется 
программистом
+в) конструкторов класса может быть несколько, но их синтаксис должен 
подчиняться правилам перегрузки функций
г) конструктор возвращает указатель на объект 
+д) конструктор не возвращает значение

11. Что называется деструктором?
а) метод, который уничтожает объект
б) метод, который удаляет объект
+в) метод, который освобождает память, занимаемую объектом
г) системная функция, которая освобождает память, занимаемую объектом

12. Выберите правильные утверждения 
+а) у конструктора могут быть параметры
б) конструктор наследуется, но должен быть перегружен
в) конструктор должен явно вызываться всегда перед объявлением объекта 
+г) конструктор вызывается автоматически при объявлении объекта



д) объявление каждого класса должно содержать свой конструктор 
+е) если конструктор не создан, компилятор создаст его автоматически

13. Выберите правильные утверждения
а) деструктор - это метод класса, применяемый для удаления объекта
+б) деструктор - это метод класса, применяемый для освобождения памяти, 
занимаемой объектом
в) деструктор - это отдельная функция головной программы, применяемая 
для освобождения памяти, занимаемой объектом
+г) деструктор не наследуется
д) деструктор наследуется, но должен быть перегружен

14. Что называется наследованием?
+а) это механизм, посредством которого производный класс получает 
элементы родительского и может дополнять либо изменять их свойства и 
методы
б) это механизм переопределения методов базового класса
в) это механизм, посредством которого производный класс получает все поля 
базового класса
г) это механизм, посредством которого производный класс получает 
элементы родительского, может их дополнить, но не может переопределить

15. Выберите правильное объявление производного класса
а) class MoreDetails:: Details;
б) class MoreDetails: public class Details;
+в) class MoreDetails: public Details;
г) class MoreDetails: class(Details);

16. Выберите правильные утверждения:
а) если элементы класса объявлены как private, то они доступны только 
наследникам класса, но не внешним функциям
+б) если элементы класса объявлены как private, то они недоступны ни 
наследникам класса, ни внешним функциям
в) если элементы объявлены как public, то они доступны наследникам класса, 
но не внешним функциям
+г) если элементы объявлены как public, то они доступны и наследникам 
класса, и внешним функциям

17. Возможность и способ обращения производного класса к элементам 
базового определяется
а) ключами доступа: private, public, protected в теле производного класса
б) только ключом доступа protected в заголовке объявления производного 
класса
+в) ключами доступа: private, public, protected в заголовке объявления 
производного класса



+г) ключами доступа: private, public, protected в теле базового класса

18. Выберите правильные соответствия между спецификатором базового 
класса, ключом доступа в объявлении производного класса и правами 
доступа прозводного класса к элементам базового
а) ключ доступа - public; в базовом классе: private; права доступа в 
производном классе - protected
+б) ключ доступа - любой; в базовом классе: private; права доступа в 
производном классе - нет прав
+в) ключ доступа - protected или public ; в базовом классе: protected; права 
доступа в производном классе - protected
г) ключ доступа - private; в базовом классе: public; права доступа в 
производном классе - public
+д) ключ доступа -  любой; в базовом классе: public; права доступа в 
производном классе -  такие же, как ключ доступа

19. Дружественная функция - это
а) функция другого класса, среди аргументов которой есть элементы данного 
класса
+б) функция, объявленная в классе с атрибутом friend, но не являющаяся 
членом класса;
в) функция, являющаяся членом класса и объявленная с атрибутом friend;
г) функция, которая в другом классе объявлена как дружественная данному

20. Выберите правильные утверждения:
+а) одна функция может быть дружественной нескольким классам
б) дружественная функция не может быть обычной функцией, а только 
методом другого класса
+в) дружественная функция объявляется внутри класса, к элементам 
которого ей нужен доступ
г) дружественная функция не может быть методом другого класса

21. Шаблон функции - это...
+а) определение функции, в которой типу обрабатываемых данных 
присвоено условное обозначение
б) прототип функции, в котором вместо имен параметров указан условный 
тип
в) определение функции, в котором указаны возможные варианты типов 
обрабатываемых параметров
г) определение функции, в котором в прототипе указан условный тип, а в 
определении указаны варианты типов обрабатываемых параметров

22. Выберите правильные утверждения:
+а) по умолчанию члены класса имеют атрибут private
б) по умолчанию члены класса имеют атрибут public;



в) члены класса имеют доступ только к элементам public;
+г) элементы класса с атрибутом private доступны только членам класса

23. Переопределение операций имеет вид:
а) имя_класса, ключевое слово operation, символ операции
-+б) имя_класса, ключевое слово operator, символ операции, в круглых 
скобках могут быть указаны аргументы
в) имя_класса, ключевое слово operator, список аргументов
г) имя_класса, два двоеточия, ключевое слово operator, символ операции

24. Для доступа к элементам объекта используются:
+а) при обращении через имя объекта -  точка, при обращении через 
указатель -  операция «->»
б) при обращении через имя объекта -  два двоеточия, при обращении через 
указатель -  операция «точка»
в) при обращении через имя объекта -  точка, при обращении через указатель
г) два двоеточия
д) при обращении через имя объекта -  два двоеточия, при обращении через 
указатель -  операция «->»

25. Полиморфизм -  это :
+а) средство, позволяющее использовать одно имя для обозначения 
действий, общих для родственных классов
б) средство, позволяющее в одном классе использовать методы с 
одинаковыми именами;
в) средство, позволяющее в одном классе использовать методы с разными 
именами для выполнения одинаковых действий
г) средство, позволяющее перегружать функции для работы с разными 
типами или разным количеством аргументов.

Тест по 3 аттестации:
1. Полиморфизм реализован через механизмы:
+а) перегрузки функций, виртуальных функций, шаблонов
б) перегрузки функций, наследования методов, шаблонов;
в) наследования методов, виртуальных функций, шаблонов
г) перегрузки функций, наследования, виртуальных функций.

2. Виртуальными называются функции:
+а) функции базового класса, которые могут быть переопределены в 
производном классе
б) функции базового класса, которые не используются в производном классе;
в) функции базового класса, которые не могут быть переопределены в 
базовом классе;



г) функции производного класса, переопределенные относительно базового 
класса

3. Выберите правильный вариант выделения динамической памяти под 
переменную X типа float:
+а) float *ptr = new float; X = *ptr;
б) float & ptr = new float; X = & ptr;
в) float * ptr = &X; X = new float;

4. Полиморфизм в объектно-ориентированном программировании 
реализуется:
+а) через механизмы перегрузки (функций и операций), виртуальные 
функции и шаблоны
б) через механизмы перегрузки (функций и операций) и шаблоны;
в) через виртуальные функции и шаблоны;
г) через механизмы перегрузки (функций и операций) и виртуальные 
функции

5. Укажите свойства и методы, доступные внешним функциям
а) health, armo
monstr(int he, int arm); 
monstr(int he=50, int arm=10);
+б) int color;
monstr(int he=50, int arm=10);
в) health, armo, color 
monstr(int he=50, int arm=10);
г) int color;
monstr(int he, int arm);

6. _ язык -  язык программирования, структура и средства которого не
связаны с конкретной ЭВМ и позволяют выполнять составленные на нем 
программы на любых ЭВМ, снабженных трансляторами с этого языка 
Ответ: машинно-независимый

7. _ двух множеств А и В называется множество, состоящее из всех
элементов, принадлежащих одновременно множеству А и множеству В 
Ответ: пересечением

8. _программное обеспечение -  комплекс взаимосвязанных программ для
решения задач определенного класса предметной области
Ответ: прикладное

9. Реализация ___ базируется на использовании специальных таблиц, в
которых хранится информация: имя класса, имя класса -родителя, адреса 
методов



Ответ: метаклассов

10. Чаще всего в качестве типа индекса при описании массива употребляется 
___тип
Ответ: интервальный

11. _ -  совокупность связанных данных, состоящая из фиксированного
числа . элементов одного типа
Ответ: массивы

12. _- это динамическая структура данных, состоящая из узлов, каждый из
которых содержит, кроме данных, не более двух ссылок
Ответ: бинарное дерево

13. _ язык -  язык программирования, который отражает архитектуру
данной ЭВМ или данного класса ЭВМ
Ответ: машинно-ориентированный

14. _ - совокупность правил образования языковых конструкций или
предложений языка программирования
Ответ: синтаксис

15. Принцип функциональной___учитывает возможность проведения одной
и той же работы различными средствами
Ответ: избыточности

16. Операция конъюнкции обозначается значком & и читается как частица
«___»
а) не
б) или
+) и
г) да

17. Память под динамическую величину, связанную с указателем, выделяется 
в результате выполнения стандартной процедуры
а) MEM
б) DISPOSE
в) GETMEM 
+ г) NEW

18. _ - величина, не изменяющая свое значение в процессе работы
программы
Ответ: константа



19. ___ программы - доказательство правильности программы, т.е.
соответствия программы ее спецификациям
Ответ: верификация

20. Класс, имеющий хотя бы один виртуальный метод, должен содержать
а) динамическую переменную
б) деструктор 
+в) конструктор
г) указатель

21. _дерева определяется количеством уровней, на которых располагаются
его узлы
Ответ: высота

22. Цель тестирования _- индивидуальная проверка каждого модуля с
использованием способов тестирования «белого ящика»
Ответ: элементов
23. _ -  совокупность правил, определяющих смысл чисел, переменных,
выражений, операторов, процедур и других элементов и предложений 
данного языка программирования
Ответ: семантика

24. _ испытания критических программных средств - испытания,
эксплуатация которых недопустима без высоких гарантий качества, 
удостоверяемых уполномоченным государственным или ведомственным 
органом
Ответ: сертификационные

25. _- совокупность характеристик объекта, которые отличают его от всех
других видов объектов и, таким образом, определяют особенности данного 
объекта с точки зрения дальнейшего рассмотрения и анализа решаемой 
задачи
Ответ: абстракция

2.2 Выполнение лабораторных работ
Перечень лабораторных работ и система оценивания:

С ем
естр

Н аи м ен о ван и е
л аб о р ато р н о й

р аб о ты

К о л -во
б аллов

К р и тер и и  оц ен и ван и я

1 1. Построение блок- 
схем алгоритмов 
вычислительных 
процессов. Типы 
данных, основные 
операции языка C++,

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые



структура простой 
программы на языке С. 
Функции ввода/вывода 
(Тема 1)

задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

1 2. Операторы цикла и 
операторы передачи 
управления. Работа с 
массивами.
Одномерные массивы 
(Тема 1)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

1 3. Работа с массивами. 
Двумерные массивы. 
Указатели. 
Динамическое 
распределение памяти 
(Тема 2)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

1 4. Указатель на 
указатель для работы с 
многомерными 
массивами.
Символьные строки 
(Тема 2)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.



0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
1 5. М ассивы 

символьных строк 
(Тема 3)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
1 6. Указатели на 

функции. Рекурсия 
(Тема 3)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

2.2.1 Вопросы по лабораторным работам:
1. Дано натуральное число N. Найти сумму его четных делителей.
2. Дано натуральное число. Определить, какая цифра встречается чаще: 

0 или 9.
3. Найти сумму -12 + 22 -  32 + 42 -  5 2 + . . . + 402 . (Условный 

оператор не использовать)
4. Найти все трехзначные числа, которые делятся на n или содержат 

цифру n (n вводится с клавиатуры).
5. Дано натуральное число n . Вычислить: P = 2 х 4 х 6 х . . . х (2n)
6. Дано вещественное число a. Напечатать все значения n, при которых: 

1+1/2+1/3+...+1/n
7. Дано натуральное число. Определить, есть ли в нем цифра 3
8. Вычислить сумму: 2/3+3/4+4/5+...+10/11.
9. Среди чисел 1, 4, 9, 16, 25, . . . найти первое число, большее 

заданного числа N.



10. Вычислить: (1+sin0,1)-(1+sm0,2)- ... -(1+sm9,9) • (1+ sin10)
11. Вычислить: y=1!+2!+3!+...+n! (n>1)
12. Дано натуральное число. Определить, является ли разность его 

максимальной и минимальной цифр четным числом.
13. Даны два натуральных числа. Выяснить, в каком из них сумма цифр 

больше (использовать процедуру).
14. Даны шесть различных натуральных чисел. Определить 

максимальное из них (использовать функцию нахождения максимума из 
двух).

15. Даны стороны двух треугольников. Найти сумму их площадей 
(использовать процедуру нахождения площади треугольника).

16. Вычислить значение выражения (2*5!+3*8!)/(6!+4!), используя 
функцию для вычисления n!

17. Даны 3 натуральных числа. Определить, у какого из них среднее 
арифметическое цифр больше (использовать функцию или процедуру)

18. Дан одномерный массив целых чисел. Найти максимальный 
элемент массива и поменять его местами с первым элементом.

19. Известно, что в одномерном массиве имеются элементы, равные 5. 
Определить номер первого из них. (Условный оператор не использовать).

20. Дан одномерный массив из четного числа элементов. Поменять 
местами его первый элемент со вторым, третий с четвертым и т.д.

21. Дан массив, содержащий 10 трехзначных чисел. Заменить каждый 
элемент массива разностью максимальной и минимальной из его цифр.

22. Дан одномерный массив целых чисел. Напечатать все элементы, 
следующие за последним, оканчивающиеся цифрой "7". Если элементов, 
оканчивающихся цифрой "7", в массиве нет, то ни один элемент не должен 
быть напечатан.

23. Дан двумерный массив размером n на n, заполненный целыми 
числами. Все его отрицательные элементы записать в первый одномерный 
массив, все его четные элементы - во второй, а нечетные - в третий.

24. Дан двумерный массив целых чисел. В каждой его строке найти 
сумму отрицательных элементов.

25. Дан двумерный массив целых чисел. Определить минимальный 
номер столбца, состоящего только из элементов, больших числа 10 (считать 
что такой столбец обязательно есть).

26. Дан двумерный массив. Найти строку с максимальной суммой 
элементов. Дополнительный массив не использовать

2.3. Устный опрос на занятиях
На каждом этапе аттестации проводится устный опрос студентов по 

теоретическим вопросам, изучаемым в конкретном разделе дисциплины. 
Каждому студенту задается 2 теоретических вопроса. Максимальное 
количество баллов, которое может получить студентов за все этапы -  5. 
Максимальное количество баллов за первую аттестацию -  1. Максимальное



количество баллов за вторую аттестацию -  2. Максимальное количество 
баллов за третью аттестацию -  2.______________________________________

Критерии оценивания поэтапного отчёта Количество
баллов

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.
Студент способен ответить на дополнительные вопросы по предметной области.

Суммарно 5 
(1 на 

первом 
этапе, по 2 

на втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.

Суммарно 4 
(0,8 на 
первом 

этапе, по 
1,6 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.

Суммарно 3 
(0,6 на 
первом 

этапе, по 
1,2 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ сформулирован нечетко
Студент раскрыл суть вопроса не в полной мере

Суммарно 2 
(0,4 на 
первом 

этапе, по 
0,8 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент затрудняется ответить на поставленный вопрос, не владеет теоретической 
базой в достаточной мере.

Суммарно 1 
(0,2 на 
первом 

этапе, по 
0,4 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент не смог ответить на вопрос 0

Темы устных вопросов:
1. Понятие алгоритма и программы. Способы записи алгоритмов.
2. Общая характеристика языков программирования и их 

классификация
3. Понятие о системе программирования. Трансляция программ
4. Основные конструкции языка программирования. Язык

программирования С++. Структура программы
5. Язык программирования С++. Структура программы в C++
6. Создание и запуск проекта



7. Понятие величины. Оператор присваивания. Объявление 
переменных.

8. Линейные программы. Ввод и вывод данных в языке C++.
9. Организация ввода и вывода данных в программах на языке C++
10. Арифметические и логические операции в С++. Приоритет 

операций
11. Простые типы данных и операции над ними
12. Типы данных C++. Объявление и инициализация.
13. Разветвляющиеся алгоритмы и программы. Реализация в языке 

С++. Примеры.
14. Использование указателей при работе с массивами и матрицами. 

Получение адресов и значений элементов. Последовательный перебор 
элементов. Примеры.

15. Функции в языке С++: понятие, объявление, прототипы функций. 
Вызов функции. Типы возвращаемых значений.

16. Функции в языке С++: параметры формальные и фактические, 
механизм передачи параметров. Передача параметров «по значению» и «по 
ссылке». Пример использования.

17. Локальные и глобальные переменные. Области действия и области 
видимости. Экранирование переменных.

18. Библиотечные функции. Заголовочные файлы. Подключение 
библиотек. Функции математической библиотеки.



3. Оценочные средства для проведения промежуточного контроля 

(промежуточной аттестации)

С ем естр В и д
п р о м еж у то ч н о й

аттестац и и

В и д  ко н тр о льн о го  м ер о п р и яти я Б ал л ьн ы е
оц ен ки

1 Э кзам ен Т есто вы е  зад ан и я 20

О тветы  н а воп р о сы  к экзам ен у 30

3.1. Тестовые задания
Тестовые задания промежуточной аттестации составлены на основе 

полного семестрового курса «Основы программирования». Обучающийся 
должен дать ответы на 100 тестовых вопросов.

Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 
балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении промежуточной 
аттестации -  20 баллов.

Тестирование проводится в электронном курсе «Основы 
программирования» в системе электронного университета Black Board в 
разделе «Итоговое тестирование».

Итоговое тестирование:

1. Функция вычисляет произведение двух чисел. Исходные данные вводятся 
с клавиатуры. Какие проверки целесообразно ввести в программе:
+а) проверка, что исходные данные являются числами
б) проверки не нужны, все возможные ошибки отловит компилятор
в) проверка исходных данных на равенство нулю

2. Для чего предназначен оператор namespace:
а) для использования классов, переменных и функций из других модулей 
программы без использования заголовочных файлов
+б) для заключения в группу объявлений классов, переменных и функций в 
отдельный контекст со своим именем
в) для заключения в группу объявлений классов, переменных и функций для 
использования только в текущем модуле

3. Какой из компонентов может входить в интегрированную среду 
программирования:
а) наладчик
б ) доводчик 
+в)отладчик



4. Какой из компонентов может входить в интегрированную среду
программирования:
+а) текстовый редактор
б) текстовый директор
в) текстовый модератор

5. Какой из компонентов может входить в интегрированную среду
программирования:
а) регулятор
б) доминатор 
+в) компилятор

6. Если определена операция вычитания для двух объектов класса A, а 
операция преобразования к int не определена, что будет вызвано при:
A a1,a2,a3=5; 
a3 = a1 -  a2;
а) только операция вычитания 
+б) произойдет ошибка
в) преобразование к целому

7. Какой из наборов перечисляемых значений записан правильно:
а) enum { a, b = 3, c = 4, 3 };
б) enum { a, b, 3, 4 };
+в) enum {a, b = 3, c, d };

8. В чем различие использования следующих выражений #include <...> и 
#include «...»:
+а) различие заключается в методе поиска препроцессором включаемого 
файла
б) в различии использования заголовочных и исходных файлов
в) нет различий

9. Чему будет равен результат вычисления выражения: int d=5; boo l b = true, 
c; c = (!b||(d>3)):
а) Ошибка компилятора
б) false 
+в) true

10. Если в арифметическом выражении участвуют целый и вещественный 
операнды, то:
а) ошибка компиляции
+б) целый тип приводится к вещественному
в) вещественный тип приводится к целому



11. Укажите в каком выражении произойдет потеря точности:
+а) int i; float x = 2.134, y = 3.14; i = x/y;
б) short i = 0x3; float x = 2.7, v; v = i + x;
в) float M = 235.2; double Z = 3; Z *= M;

12. Если после выражения стоит точка с запятой, то:
а) выражение вычисляется, а его значение запоминается в специальной 
переменной, которую можно использовать в следующем операторе
+б) это оператор-выражение, действие которого заключается в вычислении 
выражения
в) выражение вычисляется только если первой стоит операция присваивания

13. Что из себя представляет динамическое выделение памяти:
+а) память под объект (переменную) может выделяться не сразу, а в процессе 
работы программы, освобождение памяти производится вручную
б) память под объект (переменную) может выделяться не сразу, а в процессе 
работы программы, освобождение памяти производится автоматически после 
завершения программы
в) память под объект (переменную) выделяется каждый раз при обращении к 
переменной

14. Отметьте истинное высказывание:
а) переменная инициализируется, потом объявляется
б) переменная объявляется, потом инициализируется и изменяется 
+в) переменная объявляется, потом изменяется

15. Какие операции поддаются перегрузке:
+а) унарные и бинарные
б) только бинарные
в) только унарные

16. Переменная типа signed char может принимать значения:
а) только символов английского алфавита, цифр и символа подчеркивания 
+б) из первой половины кодовой таблицы
в) только из алфавита языка C++

17. Переменная типа signed char может принимать значения:
а) только из алфавита языка C++
б) только символов английского алфавита, цифр и символа подчеркивания 
+в) от -128 до 127

18. В переменной типа unsigned char можно хранить число:
а) -213
+б) 213
в) 1213



19. В переменной типа unsigned char можно хранить число:
а) -13
б) 1213 
+в) 13

20. Чему равно числовое значение выражения e/2 *a-abs(e)*1e0 при e = 4, a = 
2:
а) 3 
+б) 0
в) 1

21. Выберите правильное утверждение:
+а) целой переменной можно присвоить вещественную константу
б) целой константе можно присвоить целую переменную
в) целой константе можно присвоить вещественную переменную

22. Выберите правильное утверждение:
а) целой константе можно присвоить целую переменную
+б) целой переменной можно присвоить целую константу
в) целой константе можно присвоить вещественную переменную

23. Чему равно значение выражения (a && ! b || c), где a, b и с -величины типа 
bool, имеющие значения false, true и true соответственно:
а) false
б) yes 
+в) true

24. Какое выражение не содержат синтаксических ошибок:
а) sin(abs(0.6(e*3))
+б) ((cos(3*a+1.*abs(x))))
в) a*exp(t)\(2t)

25. Какое выражение не содержат синтаксических ошибок:
а) a*exp(t)\(2t)
б) sin(abs(0.6(e*3))
+в) 0XCC00*.34E-4/_do/k-2

26. Чему равно числовое значение выражения sqrt(4)+142/20*2:
а) 5
+б) 16
в) 9

27. Какая из следующих операций языка C выполняется справа налево:
+а) =



б) ->
в) []

28. Какое выражение не содержит синтаксических ошибок:
а) (-0.18)*a)/(r-0.2*t)
б) (-0.18)*a)\(r-0.2*t))
+в) -0.18*a/r-0.2*t

29. При использовании в программе функции scanf требуется разделять 
числовые значения величин при вводе при помощи:
+а) нажатия клавиш TAB или ENTER
б) клавиш курсора
в) пробела или запятой

30. При использовании в программе функции scanf требуется разделять 
числовые значения величин при вводе при помощи:
а) пробела или запятой
+б) по крайней мере одного пробела
в) клавиш курсора

31. Класс - это:
а) любой тип данных, определяемый пользователем
+б) тип данных, определяемый пользователем и сочетающий в себе данные и 
функции их обработки
в) структура, для которой в программе имеются функции работы с нею

32. Членами класса могут быть
+а) как переменные, так и функции, могут быть объявлены как private и как 
public
б) только переменные, объявленные как private
в) только функции, объявленные как private
г) только переменные и функции, объявленные как private
д) только переменные и функции, объявленные как public

33. Что называется конструктором?
+а) метод, имя которого совпадает с именем класса и который вызывается 
автоматически при создании объекта класса
б) метод, имя которого совпадает с именем класса и который вызывается 
автоматически при объявлении класса (до создания объекта класса)
в) метод, имя которого необязательно совпадает с именем класса и который 
вызывается при создании объекта класса
г) метод, имя которого совпадает с именем класса и который необходимо 
явно вызывать из головной программы при объявлении объекта класса

34. Объект - это



а) переменная, содержащая указатель на класс 
+б) экземпляр класса
в) класс, который содержит в себе данные и методы их обработки

35. Отметьте правильные утверждения 
+а) конструкторы класса не наследуются
б) конструкторов класса может быть несколько, их синтаксис определяется 
программистом
+в) конструкторов класса может быть несколько, но их синтаксис должен 
подчиняться правилам перегрузки функций
г) конструктор возвращает указатель на объект 
+д) конструктор не возвращает значение

36. Что называется деструктором?
а) метод, который уничтожает объект
б) метод, который удаляет объект
+в) метод, который освобождает память, занимаемую объектом
г) системная функция, которая освобождает память, занимаемую объектом

37. Выберите правильные утверждения 
+а) у конструктора могут быть параметры
б) конструктор наследуется, но должен быть перегружен
в) конструктор должен явно вызываться всегда перед объявлением объекта 
+г) конструктор вызывается автоматически при объявлении объекта
д) объявление каждого класса должно содержать свой конструктор 
+е) если конструктор не создан, компилятор создаст его автоматически

38. Выберите правильные утверждения
а) деструктор - это метод класса, применяемый для удаления объекта
+б) деструктор - это метод класса, применяемый для освобождения памяти, 
занимаемой объектом
в) деструктор - это отдельная функция головной программы, применяемая 
для освобождения памяти, занимаемой объектом 
+г) деструктор не наследуется
д) деструктор наследуется, но должен быть перегружен

39. Что называется наследованием?
+а) это механизм, посредством которого производный класс получает 
элементы родительского и может дополнять либо изменять их свойства и 
методы
б) это механизм переопределения методов базового класса
в) это механизм, посредством которого производный класс получает все поля 
базового класса
г) это механизм, посредством которого производный класс получает 
элементы родительского, может их дополнить, но не может переопределить



40. Выберите правильное объявление производного класса
а) class MoreDetails:: Details;
б) class MoreDetails: public class Details;
+в) class MoreDetails: public Details;
г) class MoreDetails: class(Details);

41. Выберите правильные утверждения:
а) если элементы класса объявлены как private, то они доступны только 
наследникам класса, но не внешним функциям
+б) если элементы класса объявлены как private, то они недоступны ни 
наследникам класса, ни внешним функциям
в) если элементы объявлены как public, то они доступны наследникам класса, 
но не внешним функциям
+г) если элементы объявлены как public, то они доступны и наследникам 
класса, и внешним функциям

42. Возможность и способ обращения производного класса к элементам 
базового определяется
а) ключами доступа: private, public, protected в теле производного класса
б) только ключом доступа protected в заголовке объявления производного 
класса
+в) ключами доступа: private, public, protected в заголовке объявления 
производного класса
+г) ключами доступа: private, public, protected в теле базового класса

43. Выберите правильные соответствия между спецификатором базового 
класса, ключом доступа в объявлении производного класса и правами 
доступа прозводного класса к элементам базового
а) ключ доступа - public; в базовом классе: private; права доступа в 
производном классе - protected
+б) ключ доступа - любой; в базовом классе: private; права доступа в 
производном классе - нет прав
+в) ключ доступа - protected или public ; в базовом классе: protected; права 
доступа в производном классе - protected
г) ключ доступа - private; в базовом классе: public; права доступа в 
производном классе - public
+д) ключ доступа -  любой; в базовом классе: public; права доступа в 
производном классе -  такие же, как ключ доступа

44. Дружественная функция - это
а) функция другого класса, среди аргументов которой есть элементы данного 
класса
+б) функция, объявленная в классе с атрибутом friend, но не являющаяся 
членом класса;



в) функция, являющаяся членом класса и объявленная с атрибутом friend;
г) функция, которая в другом классе объявлена как дружественная данному

45. Выберите правильные утверждения:
+а) одна функция может быть дружественной нескольким классам
б) дружественная функция не может быть обычной функцией, а только 
методом другого класса
+в) дружественная функция объявляется внутри класса, к элементам 
которого ей нужен доступ
г) дружественная функция не может быть методом другого класса

46. Шаблон функции - это...
+а) определение функции, в которой типу обрабатываемых данных 
присвоено условное обозначение
б) прототип функции, в котором вместо имен параметров указан условный 
тип
в) определение функции, в котором указаны возможные варианты типов 
обрабатываемых параметров
г) определение функции, в котором в прототипе указан условный тип, а в 
определении указаны варианты типов обрабатываемых параметров

47. Выберите правильные утверждения:
+а) по умолчанию члены класса имеют атрибут private
б) по умолчанию члены класса имеют атрибут public;
в) члены класса имеют доступ только к элементам public;
+г) элементы класса с атрибутом private доступны только членам класса

48. Переопределение операций имеет вид:
а) имя_класса, ключевое слово operation, символ операции
-+б) имя_класса, ключевое слово operator, символ операции, в круглых 
скобках могут быть указаны аргументы
в) имя_класса, ключевое слово operator, список аргументов
г) имя_класса, два двоеточия, ключевое слово operator, символ операции

49.. Для доступа к элементам объекта используются:
+а) при обращении через имя объекта -  точка, при обращении через 
указатель -  операция «->»
б) при обращении через имя объекта -  два двоеточия, при обращении через 
указатель -  операция «точка»
в) при обращении через имя объекта -  точка, при обращении через указатель
г) два двоеточия
д) при обращении через имя объекта -  два двоеточия, при обращении через 
указатель -  операция «->»

50. Полиморфизм -  это :



+а) средство, позволяющее использовать одно имя для обозначения 
действий, общих для родственных классов
б) средство, позволяющее в одном классе использовать методы с 
одинаковыми именами;
в) средство, позволяющее в одном классе использовать методы с разными 
именами для выполнения одинаковых действий
г) средство, позволяющее перегружать функции для работы с разными 
типами или разным количеством аргументов.

51. Полиморфизм реализован через механизмы:
+а) перегрузки функций, виртуальных функций, шаблонов
б) перегрузки функций, наследования методов, шаблонов;
в) наследования методов, виртуальных функций, шаблонов
г) перегрузки функций, наследования, виртуальных функций.

52. Виртуальными называются функции:
+а) функции базового класса, которые могут быть переопределены в 
производном классе
б) функции базового класса, которые не используются в производном классе;
в) функции базового класса, которые не могут быть переопределены в 
базовом классе;
г) функции производного класса, переопределенные относительно базового 
класса

53. Выберите правильный вариант выделения динамической памяти под 
переменную X типа float:
+а) float *ptr = new float; X = *ptr;
б) float & ptr = new float; X = & ptr;
в) float * ptr = &X; X = new float;

54. Полиморфизм в объектно-ориентированном программировании 
реализуется:
+а) через механизмы перегрузки (функций и операций), виртуальные 
функции и шаблоны
б) через механизмы перегрузки (функций и операций) и шаблоны;
в) через виртуальные функции и шаблоны;
г) через механизмы перегрузки (функций и операций) и виртуальные 
функции

55. Укажите свойства и методы, доступные внешним функциям
а) health, armo
monstr(int he, int arm); 
monstr(int he=50, int arm=10);
+б) int color;
monstr(int he=50, int arm=10);



в) health, armo, color 
monstr(int he=50, int arm=10);
г) int color;
monstr(int he, int arm);

56. _ язык -  язык программирования, структура и средства которого не
связаны с конкретной ЭВМ и позволяют выполнять составленные на нем 
программы на любых ЭВМ, снабженных трансляторами с этого языка 
Ответ: машинно-независимый

57. _ двух множеств А и В называется множество, состоящее из всех
элементов, принадлежащих одновременно множеству А и множеству В 
Ответ: пересечением

58. _программное обеспечение -  комплекс взаимосвязанных программ для
решения задач определенного класса предметной области
Ответ: прикладное

59. Реализация ___ базируется на использовании специальных таблиц, в
которых хранится информация: имя класса, имя класса -родителя, адреса 
методов
Ответ: метаклассов

60. Чаще всего в качестве типа индекса при описании массива употребляется 
___тип
Ответ: интервальный

61. _ -  совокупность связанных данных, состоящая из фиксированного
числа элементов одного типа
Ответ: массивы

62. _- это динамическая структура данных, состоящая из узлов, каждый из
которых содержит, кроме данных, не более двух ссылок
Ответ: бинарное дерево

63. _ язык -  язык программирования, который отражает архитектуру
данной ЭВМ или данного класса ЭВМ
Ответ: машинно-ориентированный

64. _ - совокупность правил образования языковых конструкций или
предложений языка программирования
Ответ: синтаксис

65. Принцип функциональной__учитывает возможность проведения одной
и той же работы различными средствами



Ответ: избыточности

66. Операция конъюнкции обозначается значком & и читается как частица
«___»
а) не
б) или 
+) и
г) да

67. Память под динамическую величину, связанную с указателем, выделяется 
в результате выполнения стандартной процедуры
а) MEM
б) DISPOSE
в) GETMEM 
+ г) NEW

68. _ - величина, не изменяющая свое значение в процессе работы
программы
Ответ: константа

69. ___ программы - доказательство правильности программы, т.е.
соответствия программы ее спецификациям
Ответ: верификация

70. Класс, имеющий хотя бы один виртуальный метод, должен содержать
а) динамическую переменную
б) деструктор 
+в) конструктор
г) указатель

71. _дерева определяется количеством уровней, на которых располагаются
его узлы
Ответ: высота

72. Цель тестирования _- индивидуальная проверка каждого модуля с
использованием способов тестирования «белого ящика»
Ответ: элементов
73. _ -  совокупность правил, определяющих смысл чисел, переменных,
выражений, операторов, процедур и других элементов и предложений 
данного языка программирования
Ответ: семантика

74. _ испытания критических программных средств - испытания,
эксплуатация которых недопустима без высоких гарантий качества,



удостоверяемых уполномоченным государственным или ведомственным 
органом
Ответ: сертификационные

75. _- совокупность характеристик объекта, которые отличают его от всех
других видов объектов и, таким образом, определяют особенности данного 
объекта с точки зрения дальнейшего рассмотрения и анализа решаемой 
задачи
Ответ: абстракция

76. _ - это динамическая структура данных, добавление элементов в
которую выполняется в один конец, а выборка - из другого конца
Ответ: очередь

77. _ -  допустимое в языке программирования высокого уровня
предложение, задающее целостное законченное действие ЭВМ или 
представляющее набор описаний
Ответ: оператор

78. К структурированным операторам относится оператор
а) присваивания
+б) WHILE
в) пустой

79. Конкретные значения множества задаются с помощью конструктора
множества, представляющего собой список элементов, заключенный в ___
скобки
а) круглые
б) фигурные
в) угловые
+г) квадратные

80. _ проектирование заключается в разработке структуры классов:
определяются поля для хранения составляющих состояния объектов и 
алгоритмы методов, реализующих аспекты поведения объектов
Ответ: логическое

81. Значения, входящие в перечисляемый тип, являются 
+а) константами
б) переменными
в) структурами
г) выражениями



82. Цикл с ___ - цикл, в котором проверка условия выхода из цикла
осуществляется в начале выполнения тела цикла
Ответ: предусловием

83. _- программа, выполняющая пооперационную обработку и выполнение
программы
Ответ: интерпретатор

84. _-тестирование проводится заказчиком в организации разработчика.
Разработчик фиксирует все выявленные заказчиком ошибки и проблемы 
использования
Ответ: альфа

85. Прямой доступ к элементам типизированного файла осуществляется 
процедурой
Ответ: seek

86. Алгоритм выполнения оператора___: сначала вычисляется выражение.
Затем управление передается оператору, помеченному константами, 
значение одной из которых совпало с результатом вычисления выражения. 
После этого выполняется выход из оператора
Ответ: CASE

87. Иерархия ___ используется при разработке структуры классов, когда
сложные классы строятся на базе простых путем добавления к ним новых 
характеристик и, возможно, уточнения имеющихся
Ответ: общее/частное

88. _ файл содержит совокупность элементов, принадлежащих типу,
который определен в объявлении файловой переменной
Ответ: типизированный

89. ___ -  структура данных, состоящая из некоторого количества
однородных элементов данных, каждый из которых содержит указатель на 
следующий элемент
Ответ: список

90. Установите соответствие
1) совокупность правил образования языковых конструкций или 
предложений языка программирования
2) дисциплина, изучающая формализации значений конструкций языков 
программирования посредством построения их формальных математических 
моделей
3) правила «правописания слов» программы, таких как идентификаторы, 
константы, служебные слова, комментарии



A ) лексика 
Б) синтаксис
B) семантика

Ответ: 1-Б,2-В,3-А

91. Установите соответствие
1) файл -  последовательность элементов произвольного типа
2) файл -  последовательность строк разной длины, состоящих из символов. 
Каждая строка оканчивается маркером конца строки
3) файл содержит совокупность элементов, принадлежащих типу, который 
определен в объявлении файловой переменной

A) типизированный 
Б) текстовый
B) нетипизированный

Ответ: 1-В, 2-Б, 3-А

92. _слово - слово, смысл которого зафиксирован правилами языка, и по
которому транслятор распознает основные языковые конструкции
а) идентификационное 
+б) зарезервированное
в) машинное
г) стандартное

93. ___ полиморфизм используется для обозначения того, что один код
функции может по-разному интерпретироваться в зависимости от типа 
аргументов
а) простой
б) статический 
+в) чистый
г) динамический

94. Приведенный фрагмент программы решает задачу вычисления суммы 
элементов массива. Какие команды соответствуют выделенной команде?
int n [100]; int S = 0
for (int k = 0; k <100; k + +) S = S + n [k];

+а) For (int k = 0; k <100; k + +) S + = n [k];
б) For (int k = 0; k <100; k + +, S = S + n [k]);
+в) For (int k = 0; k <100; S = S + n [k], k + +)
г) For (int k = 0; k <100;) S = S + n [k]; k + +;



95. Проанализируйте приведенный фрагмент программы. Выберите верное 
утверждение, касающееся данного фрагмента
int L = 0
for (ini k = 0; k <n; k + +) 
if (a [k] <0) L + +;
а) Находим индекс первого отрицательного элемента
+б) Находим индекс последнего отрицательного элемента
+в) Если отрицательного элемента нет, переменная L укажет на первый
элемент массива
г) Если отрицательного элемента нет, переменная L будет иметь значение за 
пределами индексов массива

96. Выберите, какие виды конструкторов является в С ++:
+а) Конструктор по умолчанию;
+б) Конструктор копирования;
в) Конструктор присваивания;
г) Конструктор перемещения;
+д) Конструктор с параметрами

97. Определите, что такое множественное наследование:
а) Наследование нескольких производных классов от одного базового 
+б) Наследования производного класса от нескольких базовых
в) Наследование производного класса с спецификатором many
г) Наследование производного класса от класса, который является 
производным от другого класса

98. Установите соответствие:
1) для быстрой и безопасной организации собственно иерархической 
управляемости: чтобы было достаточно простой команды «что делать», без 
одновременного уточнения как именно делать, так как это уже другой 
уровень управления;
2) для быстрой и безопасной организации родственных понятий: чтобы было 
достаточно на каждом иерархическом шаге учитывать только изменения, не 
дублируя всё остальное, учтённое на предыдущих шагах;
3) для определения точки, в которой единое управление лучше 
распараллелить или наоборот — собрать воедино.

а) наследование
б) полиморфизм
в) инкапсуляция

Ответ: 1-в, 2-а, 3-б

98. Установите соответствие:



1) выделение значимой информации и исключение из рассмотрения 
незначимой.
2) свойство системы, позволяющее объединить данные и методы, 
работающие с ними, в классе.
3) свойство системы, позволяющее описать новый класс на основе уже 
существующего с частично или полностью заимствованной 
функциональностью
4) свойство системы, позволяющее использовать объекты с одинаковым 
интерфейсом без информации о типе и внутренней структуре объекта.

а) Инкапсуляция
б) Полиморфизм подтипов
в) Наследование
г) Абстрагирование

Ответ: 1-г, 2-а, 3-в,4-б

99. ______  — универсальный, комплексный тип данных, состоящий из
тематически единого набора «полей» (переменных более элементарных 
типов) и «методов» (функций для работы с этими полями).
Ответ: класс

100. — компилируемый, статически типизированный язык 
программирования общего назначения.
Ответ: C++

3.2 Комплексное задание (билет):
Теоретическая часть состоит из 1 теоретического и 1 теоретико­

практического вопросов. Вопросы направлены на проверку знаний.

3.2.1 Вопросы на экзамене:

№  п/п Т и п  воп р о са В о п р о с
1. Т ео р ети ч ески й Понятие языка высокого уровня
2. Т ео р ети ч ески й Основные определения: Алфавит языка, лексемы 

языка, идентификаторы
3. Т ео р ети ч ески й Описание переменных. Класс памяти, область 

видимости, срок жизни.
4. Т ео р ети ч ески й Операции и выражения
5. Т ео р ети ч ески й Основные операции языка C++ и их приоритеты.
6. Т ео р ети ч ески й Основные конструкции структурного 

программирования: ветвления, циклы
7. Т ео р ети ч ески й М ассивы
8. Т ео р ети ч ески й Указатели. Операции над указателями. 

Арифметические операции над указателями
9. Т ео р ети ч ески й Взаимосвязь между строкой и указателем
10. Т ео р ети ч ески й Типы данных, определяемые пользователем



перечисления, структуры, объединения
11. Т ео р ети ч ески й Функции. Способы обмена информацией между 

функциями.
12. Т ео р ети ч ески й Динамические структуры данных
13. Т ео р ети ч ески й Работа со строками на языке C
14. Т ео р ети ч ески й Препроцессор. Директивы препроцессора
15. Т ео р ети ч ески й Ключевые слова языка C++
16. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Типы данных и переменные
17. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Функции. Способы обмена информацией между 

функциями
18. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Одномерные массивы. Передача массива в функцию
19. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й М ногомерные массивы. Передача массива в функцию
20. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Взаимосвязь между массивом и указателем
21. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Эволюция процесса разработки программного 

обеспечения
22. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Парадигмы программирования
23. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Объектно-ориентированное программирование и его 

принципы
24. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Понятие объекта и атрибутов
25. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Понятие класса26. Классы. Элементы класса. 

Интерфейс класса
26. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Отношения между классами
27. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Реализация объектно-ориентированного подхода на 

языке С++
28. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Создание и уничтожение объектов. Конструкторы и 

деструкторы.
29. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Стандартная библиотека STL. Итераторы
30. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Понятие языка высокого уровня

Критерии оценивания:
Суммарно оцениваются ответы на вопросы. Ответы должны быть 

развернутыми, полными. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается 
до 15 баллов в зависимости от полноты ответа.

Оценивается полнота раскрытия материала; логичность изложения 
материала; умение иллюстрировать конкретными примерами; знание 
формул, терминологии, обозначений; использование профессиональной 
терминологии; демонстрация усвоенного ранее материала; 
самостоятельность в изложении материала.

Балльная система оценивания вопросов и практического задания:
Задан и е

К р и тер и и  оц ен и ван и я
К о л и ч е

ство
б аллов

Т ео р ети ч ески й
воп рос
Т ео р ети ко ­
п р акти ч ески й
воп рос

-  полн о  р аскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала;
-  м атер и ал  и зл о ж ен  грам отн о , в о п р ед ел ен н о й  л о ги ческо й  
п о сл ед о вательн о сти ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  си стем н о е  и глубокое  зн ан и е  м атериала;
-  то ч н о  и сп ользуется  тер м и н о л о ги я ;
-  п оказан о  ум ен и е  и л л ю стр и р о в ать  тео р ети ч ески е  п о л о ж ен и я  
ко н кр етн ы м и  при м ерам и , п р и м ен ять  их  в н овой  ситуации;
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-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  ран ее  и зу ч ен н ы х  со п у тству ю щ и х  
вопросов;
-  д о п у щ ен ы  од н а-д ве  н ето ч н о сти  при  о свещ ен и и  вто р о степ ен н ы х  
воп росов , ко то р ы е и сп р авл яю тся  по зам ечани ю ;
-  во п р о сы  и зл агаю тся  си стем ати зи р о ван о  и п о след овательн о ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  ум ен и е  ан али зи р о вать  м атери ал , о д н ако  не 
все вы во д ы  н о сят  ар гу м ен ти р о ван н ы й  и д о казател ьн ы й  характер ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;
-  о тв ет  у д о вл етв о р яет  в осн о вн о м  тр еб о ван и ю  н а  м акси м альн у ю  
оценку, но  при  это м  и м еет оди н  из недостатков : в и зл о ж ен и и  
д о п у щ ен ы  н еб о льш и е п робелы , не и скази вш и е со д ер ж ан и е  ответа; 
д о п у щ ен ы  о д и н -д в а  н ед о ч ета  при  о свещ ен и и  о сн овн ого  
со д ер ж ан и я  ответа, и сп р авл ен н ы е по зам ечан и ю  п реп одавателя ;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ка  или  б олее  д вух  н ед о чето в  при  о свещ ен и и  
вто р о степ ен н ы х  воп росов , которы е легко  и сп р авл яю тся  по 
зам еч ан и ю  преп одавателя;
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-  н еп олн о  или  н еп о след о вател ьн о  р аскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала, 
но  п оказан о  общ ее  п он и м ан и е  воп р о са  и п р о д ем о н стр и р о в ан ы  
ум ен и я , д о стато ч н ы е для  д альн ей ш его  у сво ен и я  м атериала;
-  у сво ен ы  о сн о вн ы е катего р и и  по р ассм атр и ваем о м у  и 
д о п о л н и тел ьн ы м  вопросам ;
-  и м ел и сь  затр у д н ен и я  и ли  д о п у щ ен ы  о ш и б ки  в оп р ед ел ен и и  
понятий , и сп о л ьзо ван и и  тер м и н о л о ги и , и сп р авл ен н ы е после 
н еско л ьки х  н аво д ящ и х  ответов;
-  н еп о л н о е  зн ан и е  тео р ети ч еско го  м атериала, о б у чаю щ и й ся  не 
м о ж ет  п р и м ен и ть  теори ю  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  о сн о вн о й  литературы ;
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-  не р аскр ы то  о сн о вн о е  со д ер ж ан и е  у ч еб н о го  м атер и ал а  ли б о  отказ 
о т  ответа;
-  о б н ар у ж ен о  н езн ан и е и ли  н еп о н и м ан и е  б ольш ей  или  наи более  
важ н о й  части  у ч еб н о го  м атериала;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ки  в оп р ед ел ен и и  понятий , при  и сп о л ьзо ван и и  
тер м и н о л о ги и , н еко то р ы е не и сп р авл ен ы  п о сл е  н ескольки х  
н аво д ящ и х  вопросов.
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3.2.2 Примеры вопросов для самоподготовки:

1. Разветвляющиеся алгоритмы и программы. Реализация в языке C++. 
Примеры.

2. Оператор выбора (варианта). Реализация в языках C++.
3. Циклические алгоритмы и программы. Реализация в языке С++
4. Циклические алгоритмы и программы. Реализация в C++.
5. Понятие подпрограммы. Процедуры и функции.
6. Реализация процедур и функций в языке С++.
7. Формальные параметры.
8. Соответствие формальных и фактических параметров. Способы 

передачи параметров. Примеры
9. Функции с побочным эффектом.
10. Массивы в С++. Ввод и вывод элементов одномерного и 

двумерного массива.



11. Типовые алгоритмы обработки массивов. Примеры.
12. Сортировка элементов массива.
13. Поиск элементов в массиве.
14. Рекурсивное описание функций: база рекурсии, рекурсивный вызов, 

использование стека. Пример использования.
15. Динамическая память: выделение и освобождение памяти, 

размещение данных в динамической памяти. Выделение и освобождение 
памяти при работе с одиночными переменными и с массивами, изменение 
размера массива.

16. Динамическая память: выделение и освобождение памяти, 
размещение данных в динамической памяти. Выделение и освобождение 
памяти при работе с матрицами. Особенности обработки матриц при работе с 
динамической памятью.

17. Массив символов и строка в языке С++. Ввод и вывод строк. 
Простейшие алгоритмы сканирования и обработки строки. Пример.

18. Строка в языке С++: библиотечные функции для обработки строк. 
Примеры использования.


