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1 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ)

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода 
освоения дисциплины (модуля).

Промежуточная аттестация предназначена для оценки достижения 
запланированных результатов обучения по завершению изучения 
дисциплины (модуля) и позволяет оценить уровень и качество ее освоения 
обучающимися.

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность 
оценочных средств (комплекс заданий различного типа с ключами 
правильных ответов, включая критерии оценки), используемых при 
проведении оценочных процедур (текущего контроля, промежуточной 
аттестации) с целью оценивания достижения обучающимися результатов 
обучения по дисциплине (модулю).

1.1 Оценочные средства и балльные оценки для контрольных 
мероприятий

Таблица 1.1
Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения______
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Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
дисциплине (модулю) осуществляется в соответствии с балльно -рейтинговой 
системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных 
мероприятий представлены в таблице 1.2. Пересчет суммы баллов в 
традиционную оценку представлен в таблице 1.3.



Таблица 1.2
Балльные оценки для контрольных мероприятий
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Таблица 1.3
Шкала оценки на промежуточной аттестации
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Форма и организация промежуточной аттестации по итогам освоения 
дисциплины -  экзамен проводится в виде итогового тестирования и 
контрольных (экзаменационных) вопросов.

2 Оценочные средства для проведения текущего контроля
2.1 Тестовые вопросы
В тестовых заданиях необходимо выбрать один правильный ответ.
Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 

балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении текущего контроля 
-  5 баллов по первой аттестации, 5 баллов по второй аттестации, 5 баллов по 
третьей аттестации.

Тестирование проводится в электронном курсе «Объектно­
ориентированное программирование» в системе электронного университета 
Black Board в соответствующем разделе курса.

Тест по 1 аттестации:



1. Какой из предложенных вариантов записи абстрактного класса в С 
++ является правильным:

+а) class A (virtual int f () = 0;}
б) abstract class A {virtual int f () = 0;}
в) class A {virtual int f () = 0;} abstract

2. Выберите верное утверждение о деструкторе класса в С ++:
а) Деструктор принимает в качестве параметра адрес того объекта, 

который нужно уничтожить
+б) Деструктор не содержит параметров
в) Деструктор принимает в качестве параметра указатель this

3. Свойство, при котором объекты содержат описание атрибутов и 
действий одновременно:

а) Наследование
б) Полиморфизм 
+в) Инкапсуляция

4. Один из принципов объектно-ориентированного программирования: 
+а) Инкапсуляция
б) Ингаляция
в) Инструкция

5. Один из принципов объектно-ориентированного программирования:
а) Отдача
б) Передача
+в) Наследование

6. Один из принципов объектно-ориентированного программирования:
а) Абстракционизм
+б) Полиморфизм
в) Монорфизм

7. Метод определения объектов, при котором производные объекты 
наследуют свойства от своих потомков:

а) Монорфизм
б) Полиморфизм 
+в) Наследование

8 Свойство объектов, при котором действие с одинаковыми именами 
вызывает различное поведение для различных объектов:

+а) Полиморфизм
б) Передача
в) Монорфизм



9. Данные, характеризующие состояние объекта:
а) Доли объекта
б) Части объекта
+в) Атрибуты объекта

10. Под объектами понимают:
а) Всю абстрактную сущность, заданную набором имен атрибутов и 

имен методов поведения
+б) Некоторую абстрактную сущность, заданную набором имен 

атрибутов и имен методов поведения
в) Некоторую видимую сущность, заданную набором имен атрибутов и 

имен методов поведения

11. Совокупность объектов, характеризующаяся общностью методов и 
свойств:

+а) Класс
б) Вид
в) Род

12. Изменение состояния объекта в ответ на какое-либо действие:
а) Значение 
+б) Событие
в) Данность

13. Действие, которое может выполнить объект:
+а) Метод
б) Событие
в) Свойство

14. Характеристика объекта:
а) Событие
б) Данность
в) Свойство +

15. Совокупность свойств и методов:
+а) Объект
б) Свойство
в) Событие

16 Тип, соответствующий классу:
а) Объективный тип 
+б) Объектный тип 
в) Видимый тип



17. Компоненты, которые видны во время работы приложения, с ними 
напрямую может взаимодействовать пользователь, называются:

а) Абстрактными
б) Видимыми 
+в) Визуальными

18. Все объекты в Delphi происходят от объекта:
а) МО^еС;
+б) TObject
в) В Object

19. Свойство Align отвечает за:
а) Уменьшение компонента на форме
б) Увеличение компонента на форме 
+в) Выравнивание компонента на форме

20. Свойство Caption отвечает за:
а) Назначение компонента на форме 
+б) Название компонента на форме
в) Вид компонента на форме

21 Укажите правильное использование оператора friend:
+а) class A {public: friend int Н :: CountPass (); private: short i;}
б) class A {public: friend int Н :: q; short i;}
в) class A {public: int A1 :: CountPass (); friend: short i;}

22. Какая функция, не будучи компонентом класса, имеет доступ к его 
защищенным и внутренних компонентов:

а) Статическая 
+б) Дружеская 
в) Шаблонная

23. Какой из перечисленных методов может быть конструктором для 
класса String в языке С ++:

а) void String ()
б) String * String ()
+в) String (String & s)

24. Отметьте правильное утверждение для абстрактного класса для 
языка С ++:

а) Абстрактный базовый класс навязывает определенный интерфейс 
всем производным из него классам

+б) Невозможно создать объект абстрактного класса
в) В абстрактном классе не описываются методы вообще



25. Какая из перечисленных функций не может быть конструктором:
а) String (const int a)
б) String (String & s)
+в) void String ()

Тест по 2 аттестации:
1. Свойство Name отвечает за:
а) Название компонента 
+б) Имя компонента
в) Назначение компонента

2. Имя формы, используется для управления формой и доступа к 
компонентам формы:

+а) Свойство формы Name
б) Значение формы Name
в) Следствие формы Name

3. Расстояние от верхней границы формы до верхней границы экрана:
а) Значение формы Тор
б) Следствие формы Тор 
+в) Свойство формы Тор

4. Этот компонент предназначен для вывода текста на поверхность 
формы:

+а) Label
б) Edit
в) Button

5. Компонент, представляющий собой поле ввода-редактирования 
строки символов:

а) Memo 
+б) Edit
в) CheckBox

6. Почему объектно-ориентированное программирование пришло на 
смену процедурному программированию?

а) программы, написанные с использованием ООП, выполняются на 
компьютере быстрее

б) использование ООП позволяет создавать не зависящие от 
платформы программы

+ в) ООП позволяет уменьшить сложность создания ПО 
+г) ООП позволяет увеличить надежность создаваемого ПО \

7. Что из перечисленного является преимуществом ООП?



+а) обеспечение возможности модификации отдельных компонентов 
программного обеспечения без изменения остальных его компонентов

б) обеспечение возможности создавать не зависящие от платформы 
программы

в) повышение скорости выполнения программ
+ г) обеспечение возможности повторного использования отдельных 

компонентов программного обеспечения

8. Что из перечисленного является недостатком ООП?
+а) неэффективность в смысле распределения памяти
б) унификация программ за счет стандартных компонентов 
+в) излишняя универсальность
г) неэффективность в смысле модификации отдельных компонентов

9. Какие утверждения относительно объектов верны?
+а) объект - это понятие, абстракция или любой предмет с четко 

очерченными границами
б) объекты могут быть неуникальными 
+в) объект имеет определенное время жизни 
+г) объект имеет состояние
д) объекты можно создавать, но нельзя уничтожить

10. Какие утверждения относительно состояния объекта верны?
а) состояние объекта всегда постоянно
б) не зависимо от свойств объекта
+в) это совокупный результат поведения объекта
+г) в любой момент времени включает в себя значения свойств объекта

11. Что такое класс?
а) семантическая и синтаксическая конструкция в коде программы, 

используемая для специфицирования услуг, предоставляемых объектом
б) конструкция, позволяющая содержать в себе набор переменных 

различных типов
в) некоторая сущность в виртуальном пространстве, обладающая 

определённым состоянием и поведением
+г) шаблон поведения объектов определенного типа с заданными 

параметрами, определяющими состояние

12. Какие типы свойств может содержать объект 
+а) основные стандартные базовые типы
+б) структурированные свойства-массивы 
+в) объектные свойства
г) программные свойства



13. Какие заголовки методов класса MyClass при их программной 
реализации являются правильными в языке Delphi Pascal

+а) constructor MyClass.Create 
+б) procedure MyClass.MyMethod(ax : real);
в) constructor MyClass:Create 
+г) constructor Create

14. Что определяет принцип инкапсуляции объединение в рамках 
класса данных и программного кода обработки

+а) этих данных
+б) ограничение доступа к элементам класса
в) механизм взаимодействия объектов
г) правила обработки ошибочных ситуаций

15. Какие объявления пары перегруженных методов в языках С++ 
/Java/C# являются правильными

а) SomeMethod(int a); override; SomeMethod(float a); override 
+б) SomeMethod( ); SomeMethod(int a)
+в) SomeMethod(int a); SomeMethod(float a)
г) SomeMethod(int a); SomeMethod(int b)

16. Какие утверждения относительно понятия “перегрузка методов” 
являются правильными

+а) перегрузка методов -  это наличие в классе нескольких 
одноименных методов

+б) перегруженные методы должны отличаться друг от друга числом 
или типом формальных параметров

в) перегружать разрешается только конструкторы
г) перегрузка методов реализована только в языке C++

17. Какие объявления объектов класса MyClass в языке Delphi Pascal 
являются правильными

+а) var MyObj : MyClass;
+ 6)^ г MyObjs : array [1 . . 100] of MyClass
в) var MyObj = MyClass
г) var MyObj is object of MyClass

18. Какие объявления конструкторов класса MyClass являются 
правильными в языке Delphi Pascal

а) constructor MyClass (ai : integer)
б) Create (ax : string); constructor 
+в) MyClass
+г) constructor Create

19. Как реализуется создание объектов класса MyClass в языке Java



+а) MyClass MyObject; MyObject = new MyClass( )
+б) MyClass MyObject = new MyClass( )
в) MyClass *MyObject( )
г) MyClass *MyObject = new MyClass( )

20. Какие утверждения относительно методов-деструкторов являются 
правильными

+а) деструктор отвечает за освобождение памяти, выделенной объекту
б) деструкторы реализованы не во всех объектных языках
в) класс может иметь несколько деструкторов
г) класс обязательно должен иметь деструктор

21. Какие утверждения относительно закрытых элементов класса 
являются правильными

+а) закрытые элементы доступны только внутри класса 
+б) закрытые элементы задаются директивой private
в) закрытыми элементами обычно являются свойства класса
г) закрытыми элементами являются все методы класса

22. Какие утверждения относительно дочерних классов являются 
правильными

+а) дочерний класс можно создавать на основе одного или нескольких 
родителей

+б) на основе дочернего класса можно создавать свои дочерние классы 
+ в) дочерние классы являются более функциональными, чем их 

родители
г) дочерние классы могут не включать в себя некоторые методы 

родителей

23. Какие уровни доступа могут иметь элементы классов 
+ а) открытый (public)
+б) защищенный (protected)
+в) закрытый (private)
г) привилегированный (privileged)

24. Какое правило используется для установления наследственной 
связи между объектами

+ а) объект А есть разновидность объекта В
б) объект А есть часть объекта В
+в) объекты А и В являются экземплярами одного и того же класса
г) объект А имеет право вызывать методы объекта В

25. Какие утверждения относительно механизма ограничения доступа к 
элементам классов являются правильными при использовании наследования



+а) закрытые свойства родительского класса недоступны для прямого 
использования в дочерних классах

+б) защищенные (protected) элементы родительского класса доступны 
для прямого использования только в дочерних классах

+в) при создании нового класса можно использовать три уровня 
ограничения доступа: public/protected/private

г) закрытые элементы родительского класса можно сделать открытыми 
в дочерних классах

Тест по 3 аттестации:
1. Какие преимущества дает использование принципа наследования и 

иерархий классов
+ а) возможность создания собственных классов на основе уже 

существующих
+б) максимальное использование ранее созданного и отлаженного 

программного кода
) простота внесения изменений в объектную программу

+г) существенное уменьшение размеров объектных программ

2. Какие утверждения относительно базового класса самого верхнего 
уровня древовидной иерархии в языке Java являются правильными

+а) этот класс имеет имя Object
+б) любой нестандартный класс объектной программы будет прямым 

или косвенным потомком базового класса
+в) класс содержит наиболее общие свойства и методы, наследуемые 

абсолютно любыми дочерними классами
г) имя этого класса обязательно надо указывать при определении новых 

классов

3. Какие утверждения относительно механизма инициализации свойств 
дочерних классов являются правильными

+а) в первую очередь выполняется инициализация свойств родителей 
самого верхнего уровня

б) конструктор каждого дочернего класса должен вызывать 
конструктор своего родителя

+в) для инициализации свойств создается цепочка вложенных вызовов 
конструкторов

+г) инициализация всех свойств класса полностью выполняется 
конструктором класса

4. Какие утверждения относительно базового класса самого верхнего 
уровня древовидной иерархии в языке Delphi Pascal являются правильными

+а) этот класс имеет имя TObject
+б) любой нестандартный класс объектной программы будет прямым 

или косвенным потомком базового класса



+в) класс содержит наиболее общие свойства и методы, наследуемые 
абсолютно любыми дочерними классами

г) имя этого класса обязательно надо указывать при определении новых 
классов

5. Какие утверждения относительно наследственной иерархии классов 
являются правильными

+а) все классы в иерархии имеют что-то общее
б) каждый класс в иерархии имеет что -то уникальное
в) чем выше класс в иерархии, тем более общим он является
г) чем ниже класс в иерархии, тем более функциональным он является

6. Какие шаги надо сделать при создании нового дочернего класса при 
использовании наследования

а) объявить в заголовке класса имя родительского класса
б) добавить в класс новые свойства и методы
+в) в конструкторе класса предусмотреть вызов родительского 

конструктора
г) описать в классе унаследованные свойства и методы

7. Какие утверждения относительно динамической компоновки 
являются правильными

+а) динамическая компоновка является основой механизма 
виртуальных методов

б) динамическая компоновка позволяет создавать легко изменяемые 
программы

+в) динамический код содержит только часть необходимого 
программного кода

г) динамически компонуемый код выполняется быстрее статического

8. Какие утверждения относительно использования виртуальных 
методов в языке Java являются правильными

+а) по умолчанию все методы класса считаются переопределяемыми
+б) для объявления метода статическим используется директива final
в) для объявления метода виртуальным используется директива virtual
г) по умолчанию все методы класса считаются статическими

9. В чем проявляется принцип полиморфизма по отношению к 
объектным переменным

+а) в возможности адресации одной переменной объектов разных 
классов

б) в возможности адресации одного объекта разными переменными
в) в возможности динамического подключения разных методов
г) в возможности объявления нескольких переменных с одним именем



10. Если задан родительский класс Parent и два его дочерних класса 
Childl и Child2 и объявлены объектные переменные этих классов Par, Ch1 и 
Ch2 соответственно, то какие присваивания будут допустимыми с точки 
зрения механизма полиморфных указателей

+а) Par = Ch1 
+б) Par = Ch2
в) Ch1 = Ch2
г) Ch1 = Par

11. Что может включать в себя описание класса динамического списка 
при объектной реализации контейнера

+а) свойство-указатель на первый объект-элемент списка 
+б) конструктор для создания пустого контейнера 
+в) методы добавления и удаления объектов-элементов в контейнер 
+г) методы-итераторы для полиморфной обработки объектов 

контейнера свойство-указатель на следующий элемент списка

12. Какие вызовы подпрограммы MyProc (Circle aCirc, Object aObj) с 
полиморфными параметрами являются правильными в языке Java

а) MyProc (MyCircle, MyRect)
+б) MyProc (MyArc, MyLine)
+в) MyProc (MyFig, MyCircle)
г) MyProc (MyLine, MyFig)

13. Какие утверждения относительно механизма переопределения 
методов являются справедливыми

а) переопределение методов является одним из проявлений принципа 
полиморфизма

+б) переопределение методов реализуется с помощью динамической 
компоновки

+в) переопределение методов необходимо для динамической настройки 
общеродовых методов

г) для описания переопределяемых методов используется понятие 
“виртуальный метод”

14. Какие утверждения относительно таблицы виртуальных методов 
являются правильными

+а) таблица создается отдельно для каждого класса
+б) таблица содержит адреса всех виртуальных методов класса
+в) каждый объект имеет связь со своей таблицей
г) для объектной программы создается одна объединенная таблица

15. Что выполняет оператор is в языке Delphi Pascal
а) приведение родительского указателя к дочернему типу
+б) проверку текущего динамического типа полиморфного указателя



в) ничего не выполняет
г) изменение динамического типа полиморфного указателя

16. Что может включать в себя описание класса элементов 
динамического списка как основы реализации контейнера

+а) свойство-указатель на соседний элемент-объект списка 
+б) свойство -  полиморфный указатель на связанный с элементом 

объект
+в) конструктор для создания нового объекта-элемента списка 
+г) методы доступа к свойствам элемента списка
д) методы добавления и удаления элементов в список

17. Как в языке Java оформляется критический код и блок обработки 
исключений

а) try . . . catch { . . . } ;
б) try . . .. except . . end;
в) try . . . finally { . . . } ;
+г) try . . . catch;

18. Какие заголовки шаблонной функции являются правильными 
+а) template <class T1> void MyTemplateFunction (T1 aParam)
+б) template <class T1, class T2> void MyTemplateFunction (T1 aParam1, 

T2 aParam2)
в) void MyTemplateFunction (T1 aParam) template <class T1>
г) < template T1> void MyTemplateFunction (T1 aParam)

19. Какие заголовки интерфейсных классов в языке Java являются 
правильными

+а) interface IMyInter
+б) interface INew extends IOld
в) interface IChild extends IParent1, IParent2
г) interface ISome implements IOther

20. Какие утверждения относительно понятия “обобщенный класс” в 
языке C++ являются справедливыми

+а) при описании обобщенного класса не указывается конкретный тип 
свойств или параметров методов

+б) замена обобщенного типа конкретным типом выполняется 
компилятором

+в) при описании обобщенного класса можно использовать любое 
число обобщенных типов

г) замена обобщенного типа конкретным типом производится 
динамически при выполнении программы



21. В чем состоят отличия интерфейсных классов от абстрактных 
классов

+а) абстрактные классы могут содержать программную реализацию 
некоторых методов

+б) между абстрактными классами поддерживается только простое 
наследование

+в) абстрактные классы могут содержать поля-свойства
г) на основе абстрактных классов можно создавать объекты - 

экземпляры

22. Какие классы библиотеки VCL реализуют важнейшие механизмы 
компонентной модели Borland Delphi?

+а) TPersistent
+б) TComponent
в) TException
г) TContainer

23. Какие утверждения справедливы относительно технологии DCOM?
+а) технология используется в основном на платформе Windows
+б) технология предназначена для создания распределенных 

приложений
+в) технология основана на использовании глобального уникального 

идентификатора (GUID)
г) технология основана на использовании протокола взаимодействия 

объектов SOAP

24. Какие утверждения справедливы относительно обработки событий 
в модели Borland Delphi?

+а) адрес функции-обработчика события сохраняется во внутреннем 
поле процедурного типа

б) существует несколько стандартных процедурных типов, 
отличающихся наборами параметров

в) с помощью объявления нестандартного процедурного типа можно 
реализовать обработку собственных событий

+г) для основных типов событий предусмотрены стандартные классы

25. Какие утверждения относительно объектной реализации 
распределенных приложений являются справедливыми?

+а) можно обращаться к методам объектов, реализованных на разных 
языках программирования

+б) можно обращаться к методам объектов, физически расположенных 
на разных машинах

+в) можно обращаться к методам объектов программ, выполняющихся 
под управлением разных операционных систем



г) можно обращаться только к методам тех объектов, которые 
находятся на одной машине

2.2 Выполнение лабораторных работ
Перечень лабораторных работ и система оценивания:

С ем
естр
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3
1. С труктура  
кон со л ьн о го  
при лож ен и я. (Т ем а  

1)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

3
2. Классы, член 
данные и член 
функции класса (Тема 
1)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

3
3. Конструкторы, поля 
только для чтения, 
вызов конструкторов 
(Тема 1)

4 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.



0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

3 4. Делегаты и события 
(Тема 2)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
3 5. W indows -  

приложение (Тема 2)
3 Работа выполнена в полном объеме с 

соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
3

6. Простейшие 
графические 
возможности (Тема 2)

4 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
3 7. Создание меню 

(Тема 3)
3 Работа выполнена в полном объеме с 

соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.



2-2,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
3 8. Потоки. Создание 

потока (Тема 3)
3 Работа выполнена в полном объеме с 

соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

2.2.1 Вопросы по лабораторным работам:
1. Какие статические методы класса Console, используются для 

ввода с клавиатуры?
2. Какой тип данных возвращает метод Read()?
3. Какой тип данных возвращает метод ReadLine()?
4. Какие статические методы класса Console, используются для 

вывода на консоль?
5. Как можно сформировать строку консольного вывода, используя 

знак сложения “+”?
6. Что означают числа, заключенные в {...} , форматной строки 

метода Console.WriteLine("Код символа {0} = {1}",sim,kod);?
7. Можно ли с помощью маркеров в { .}  изменить порядок вывода 

параметров из списка метода Console.WriteLine, не изменяя порядка 
перечисления параметров в списке?

8. Как можно задать ширину поля вывода в символах?
9. Как можно организовать консольный вывод, выровненный по 

левому или по правому краю поля?
10. Как организовать вывод в шестнадцатеричном формате? Какие 

другие форматы вы знаете?
11. Как организовать вывод в формате с фиксированной точкой с 

точностью до трех знаков после запятой с округлением?



12. Как объявляется класс?
13. Разрешается ли в объявлении структуры и класса инициализировать 

их член -  данные?
14. Какие спецификации используются в классе и структуре для 

управления доступом к членам класса?
15. Чем отличаются по своему действию спецификации private от 

protected?
16. Какая спецификация доступа к данным устанавливается по 

умолчанию, при объявлении класса?
17. Какая спецификация доступа к данным устанавливается по 

умолчанию, при объявлении структуры?
18. Чем отличается передача параметров методам с помощью 

модификатора ref от передачи параметров методам с помощью модификатора 
out?

19. Чем отличается обращение к статическим методам класса от 
обращения к не статическим методам?

20. Что такое свойство?
21. Сколько свойств может быть объявлено в классе?
22. Может ли свойство использоваться для работы сразу с 

несколькими полями?
23. Сколько индексаторов может быть объявлено в классе для 

работы, например, с одномерными массивами?
24. Почему индексаторы называют интеллектуальными массивами?
25. Как отличить конструктор класса от других функций класса?
26. Для чего используются конструкторы?
27. В каком случае компилятор сам создает конструктор по 

умолчанию?
28. Сколько в классе может быть объявлено не статических 

конструкторов по умолчанию?
29. Чем отличаются конструкторы с аргументами от 

конструкторов по умолчанию?
30. Как инициализируются поля только для чтения?
31. Чем отличаются константы от полей только для чтения?
32. Сколько конструкторов с аргументами может быть объявлено в 

классе?
33. Сколько конструкторов по умолчанию может быть объявлено в 

классе?
34. Как осуществляется вызов конструкторов данного класса из 

других конструкторов?
35. Допустимо ли объявлять конструкторы со спецификациями 

protected и private?
36. Можно ли по сигнатуре объявления делегата определить 

сигнатуру функции, которую представляет делегат.
37. Какие ограничения накладываются на функции, которые может 

представлять многоадресный делегат?



38. Как включить или исключить заданную функцию из списка 
функций, представляемых многоадресным делегатом?

39. Как объявляется событие?
40. Что такое событие?
41. Чем отличается событие от многоадресного делегата?
42. Какова общепринятая сигнатура обработчика события?
43. Как осуществляется генерация события?
44. Каким образом обработчику события передается дополнительная 

информация о произошедшем событии?
45. Как осуществляется «подписка» на событие?
46. Какие разделы свойств содержит панель Properties.
47. В теле какой функции происходит создание элементов 

управления Windows?
48. Что означает свойство TabIndex элемента управления?
49. Как задается местоположение и размер элементов управления с 

помощью мыши?
50. Как задается местоположение и размер элементов управления с 

помощью панели Properties?
51. Как создаются обработчики событий с помощью панель 

Properties?
52. Каким образом можно задать имя обработчика события, отличное 

от имени, предлагаемого мастером приложения?
53. В теле какой функции мастер создания приложения осуществляет 

“подписку” на событие?
54. Обработчик, какого события формируется при двойном щелчке 

на поверхности формы?
55. Обработчик, какого события формируется при двойном щелчке 

на поверхности элемента управления?
56. Какой метод используется для «смещения» координат точки, 

прямоугольника?
57. Как определить находится ли точка или прямоугольник внутри 

другого прямоугольника?
58. С помощью какого метода можно найти пересечение 

прямоугольников?
59. С помощью какого метода можно найти минимальный по 

размеру прямоугольник, включающий в себя два прямоугольника?
60. С помощью экземпляров, какой структуры задается цвет?
61. Как создаются сплошные кисти, штриховые кисти?
62. Как создаются сплошные перья, штриховые перья?
63. Что означает Интернет цвет, Интернет кисть, Интернет перо?
64. Что собой представляет интерфейс графических устройств?
65. Что такое контекст устройства? Как он создается?
66. С помощью, каких методов контекста устройств осуществляется 

рисование линий?



67. С помощью, каких методов контекста устройств осуществляется 
рисование прямоугольников?

68. С помощью, каких методов контекста устройств осуществляется 
рисование эллипсов?

69. Как задать тип и размер шрифта текста?
70. Как можно нарисовать текст по заданным координатам, в 

заданном прямоугольнике?
71. Какая функция, обработчик события Paint, вызывается для 

перерисовки окна приложения?
72. С помощью вызова, какой функции можно инициализировать ОС 

для генерации события Paint?
73. Какое меню называется главным меню?
74. Что такое контекстное меню?
75. Какие пункты меню называются пунктами верхнего уровня?
76. Какой класс используется для создания главного меню 

приложения?
77. Можно ли менять главное меню в процессе работы приложения?
78. Как связать контекстное меню с элементом управления?
79. Как определить в меню клавишу быстрого доступа?
80. Как можно сделать пункт меню недоступным?
81. Как можно пункт меню сделать невидимым?
82. Как задать функцию обработчик пункта меню?
83. Как вывести флажок рядом с названием пункта меню?
84. Объектом, какого класса является поток?
85. Чем определяется сигнатура заголовка потоковой функции?
86. Какова последовательность создания потока и запуск его на 

выполнение?
87. Каким образом можно установить или прочесть имя потока?
88. С помощью какого свойства можно узнать находится ли поток в 

активном состоянии?
89. Каким образом можно приостановить работу потока на заданное 

время?
90. 

потока?
91.

потоков?
92.
93.
94.
95.
96.

С помощью какого метода можно дождаться завершения работы

Какие методы служат для приостановки и возобновления работы

Какой метод служит для аварийного завершения работы потоков? 
Что называется синхронизацией работы потоков?
Каким образом обеспечивается синхронизация работы потоков? 
Что лежит в основе синхронизации потоков?
Каким образом можно применить защиту блокировкой к

статическому методу класса?

2.3. Устный опрос на занятиях



На каждом этапе аттестации проводится устный опрос студентов по 
теоретическим вопросам, изучаемым в конкретном разделе дисциплины. 
Каждому студенту задается 2 теоретических вопроса. Максимальное 
количество баллов, которое может получить студентов за все этапы -  5. 
Максимальное количество баллов за первую аттестацию -  1. Максимальное 
количество баллов за вторую аттестацию -  2. Максимальное количество 
баллов за третью аттестацию -  2.______________________________________

Критерии оценивания поэтапного отчёта Количество
баллов

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.
Студент способен ответить на дополнительные вопросы по предметной области.

Суммарно 5 
(1 на 

первом 
этапе, по 2 

на втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.

Суммарно 4 
(0,8 на 
первом 

этапе, по 
1,6 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.

Суммарно 3 
(0,6 на 
первом 

этапе, по 
1,2 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ сформулирован нечетко
Студент раскрыл суть вопроса не в полной мере

Суммарно 2 
(0,4 на 
первом 

этапе, по 
0,8 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент затрудняется ответить на поставленный вопрос, не владеет теоретической 
базой в достаточной мере.

Суммарно 1 
(0,2 на 
первом 

этапе, по 
0,4 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент не смог ответить на вопрос 0

Темы устных вопросов:
1. Сортировка путём подсчётом: идеи, преимущества и недостатки.
2. Сортировка методом вставок: идеи, преимущества и недостатки.



3. Сортировка посредством выбора: идеи, преимущества и
недостатки.

4. Что такое инкапсуляция?
5. Что такое наследование?
6. Что такое полиморфизм?
7. Определение объектно-ориентированного программирования
8. Различия языков C++, C#, Java
9. Что подразумевается под абстракцией в ООП?
10. Что такое множественное наследование?
11. Какие формы полиморфизма существуют?
12. Что такое параметрические методы и параметрические типы?
13. Что такое управляемый код?
14. Что такое неуправляемый код?
15. В чем заключается принцип кроссплатформенности?
16. Что представляет собой JIT-компиляция?
17. Какие типы данных используются в C#?
18. Как объявляются переменные в C#?
19. Какие типы массивов существуют и какие существуют способы 

их объявления?
20. Для чего нужен цикл foreach?
21. Что такое структуры?
22. Что такое ссылки?
23. В чем заключается перегрузка функций?
24. Что представляют собой классы в c#?
25. Как задаются классы в C#?
26. Что такое инициализаторы объектов?
27. Что собой представляет статический конструктор?
28. В чем заключается принцип наследования классов?
29. Как осуществляется доступ к членам базового класса из класса - 

наследника?
30. Могут ли передаваться конструкторы производному классу при 

наследовании?
31. С помощью какого ключевого слова можно обратиться к 

базовому классу?
32. Приведите определение делегата
33. В чем заключается смысл делегатов как параметров методов?



3. Оценочные средства для проведения промежуточного контроля 

(промежуточной аттестации)

С ем естр В и д
п р о м еж у то ч н о й
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3.1. Тестовые задания
Тестовые задания промежуточной аттестации составлены на основе 

полного семестрового курса «Объектно-ориентированное
программирование». Обучающийся должен дать ответы на 100 тестовых 
вопросов.

Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 
балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении промежуточной 
аттестации -  20 баллов.

Тестирование проводится в электронном курсе «Объектно­
ориентированное программирование» в системе электронного университета 
Black Board в разделе «Итоговое тестирование».

Итоговое тестирование:

1. Какой из предложенных вариантов записи абстрактного класса в С 
++ является правильным:

+а) class A {virtual int f () = 0;}
б) abstract class A {virtual int f () = 0;}
в) class A {virtual int f () = 0;} abstract

2. Выберите верное утверждение о деструкторе класса в С ++:
а) Деструктор принимает в качестве параметра адрес того объекта, 

который нужно уничтожить
+б) Деструктор не содержит параметров
в) Деструктор принимает в качестве параметра указатель this

3. Свойство, при котором объекты содержат описание атрибутов и 
действий одновременно:

а) Наследование
б) Полиморфизм
+в) Инкапсуляция



4. Один из принципов объектно-ориентированного программирования: 
+а) Инкапсуляция
б) Ингаляция
в) Инструкция

5. Один из принципов объектно-ориентированного программирования:
а) Отдача
б) Передача
+в) Наследование

6. Один из принципов объектно-ориентированного программирования:
а) Абстракционизм
+б) Полиморфизм
в) Монорфизм

7. Метод определения объектов, при котором производные объекты 
наследуют свойства от своих потомков:

а) Монорфизм
б) Полиморфизм 
+в) Наследование

8 Свойство объектов, при котором действие с одинаковыми именами 
вызывает различное поведение для различных объектов:

+а) Полиморфизм
б) Передача
в) Монорфизм

9. Данные, характеризующие состояние объекта:
а) Доли объекта
б) Части объекта
+в) Атрибуты объекта

10. Под объектами понимают:
а) Всю абстрактную сущность, заданную набором имен атрибутов и 

имен методов поведения
+б) Некоторую абстрактную сущность, заданную набором имен 

атрибутов и имен методов поведения
в) Некоторую видимую сущность, заданную набором имен атрибутов и 

имен методов поведения

11. Совокупность объектов, характеризующаяся общностью методов и 
свойств:

+а) Класс
б) Вид
в) Род



12. Изменение состояния объекта в ответ на какое-либо действие:
а) Значение 
+б) Событие
в) Данность

13. Действие, которое может выполнить объект:
+а) Метод
б) Событие
в) Свойство

14. Характеристика объекта:
а) Событие
б) Данность
в) Свойство +

15. Совокупность свойств и методов:
+а) Объект
б) Свойство
в) Событие

16. Тип, соответствующий классу:
а) Объективный тип
+б) Объектный тип
в) Видимый тип

17. Компоненты, которые видны во время работы приложения, с ними 
напрямую может взаимодействовать пользователь, называются:

а) Абстрактными
б) Видимыми 
+в) Визуальными

18. Все объекты в Delphi происходят от объекта:
а) МОЬ|еС;
+б) TObject
в) В Object

19. Свойство Align отвечает за:
а) Уменьшение компонента на форме
б) Увеличение компонента на форме 
+в) Выравнивание компонента на форме

20. Свойство Caption отвечает за:
а) Назначение компонента на форме 
+б) Название компонента на форме



в) Вид компонента на форме

21. Укажите правильное использование оператора friend:
+а) class A {public: friend int Н :: CountPass (); private: short i;}
б) class A {public: friend int Н :: q; short i;}
в) class A {public: int A1 :: CountPass (); friend: short i;}

22. Какая функция, не будучи компонентом класса, имеет доступ к его 
защищенным и внутренних компонентов:

а) Статическая 
+б) Дружеская 
в) Шаблонная

23. Какой из перечисленных методов может быть конструктором для 
класса String в языке С ++:

а) void String ()
б) String * String ()
+в) String (String & s)

24. Отметьте правильное утверждение для абстрактного класса для 
языка С ++:

а) Абстрактный базовый класс навязывает определенный интерфейс 
всем производным из него классам

+б) Невозможно создать объект абстрактного класса
в) В абстрактном классе не описываются методы вообще

25. Какая из перечисленных функций не может быть конструктором:
а) String (const int a)
б) String (String & s)
+в) void String ()

26. Свойство Name отвечает за:
а) Название компонента 
+б) Имя компонента
в) Назначение компонента

27. Имя формы, используется для управления формой и доступа к 
компонентам формы:

+а) Свойство формы Name
б) Значение формы Name
в) Следствие формы Name

28. Расстояние от верхней границы формы до верхней границы экрана:
а) Значение формы Тор
б) Следствие формы Тор



+в) Свойство формы Тор

29. Этот компонент предназначен для вывода текста на поверхность 
формы:

+а) Label
б) Edit
в) Button

30. Компонент, представляющий собой поле ввода-редактирования 
строки символов:

а) Memo 
+б) Edit
в) CheckBox

31. Почему объектно-ориентированное программирование пришло на 
смену процедурному программированию?

а) программы, написанные с использованием ООП, выполняются на 
компьютере быстрее

б) использование ООП позволяет создавать не зависящие от 
платформы программы

+ в) ООП позволяет уменьшить сложность создания ПО 
+г) ООП позволяет увеличить надежность создаваемого ПО\

32. Что из перечисленного является преимуществом ООП?
+а) обеспечение возможности модификации отдельных компонентов 

программного обеспечения без изменения остальных его компонентов
б) обеспечение возможности создавать не зависящие от платформы 

программы
в) повышение скорости выполнения программ
+ г) обеспечение возможности повторного использования отдельных 

компонентов программного обеспечения

33. Что из перечисленного является недостатком ООП?
+а) неэффективность в смысле распределения памяти
б) унификация программ за счет стандартных компонентов 
+в) излишняя универсальность
г) неэффективность в смысле модификации отдельных компонентов

34. Какие утверждения относительно объектов верны?
+а) объект - это понятие, абстракция или любой предмет с четко 

очерченными границами
б) объекты могут быть неуникальными 
+в) объект имеет определенное время жизни 
+г) объект имеет состояние
д) объекты можно создавать, но нельзя уничтожить



35. Какие утверждения относительно состояния объекта верны?
а) состояние объекта всегда постоянно
б) не зависимо от свойств объекта
+в) это совокупный результат поведения объекта
+г) в любой момент времени включает в себя значения свойств объекта

36. Что такое класс?
а) семантическая и синтаксическая конструкция в коде программы, 

используемая для специфицирования услуг, предоставляемых объектом
б) конструкция, позволяющая содержать в себе набор переменных 

различных типов
в) некоторая сущность в виртуальном пространстве, обладающая 

определённым состоянием и поведением
+г) шаблон поведения объектов определенного типа с заданными 

параметрами, определяющими состояние

37. Какие типы свойств может содержать объект 
+а) основные стандартные базовые типы
+б) структурированные свойства-массивы 
+в) объектные свойства
г) программные свойства

38. Какие заголовки методов класса MyClass при их программной 
реализации являются правильными в языке Delphi Pascal

+а) constructor MyClass.Create 
+б) procedure MyClass.MyMethod(ax : real);
в) constructor MyClass:Create 
+г) constructor Create

39. Что определяет принцип инкапсуляции объединение в рамках 
класса данных и программного кода обработки

+а) этих данных
+б) ограничение доступа к элементам класса
в) механизм взаимодействия объектов
г) правила обработки ошибочных ситуаций

40. Какие объявления пары перегруженных методов в языках С++ 
/Java/C# являются правильными

а) SomeMethod(int a); override; SomeMethod(float a); override 
+б) SomeMethod( ); SomeMethod(int a)
+в) SomeMethod(int a); SomeMethod(float a)
г) SomeMethod(int a); SomeMethod(int b)



41. Какие утверждения относительно понятия “перегрузка методов” 
являются правильными

+а) перегрузка методов -  это наличие в классе нескольких 
одноименных методов

+б) перегруженные методы должны отличаться друг от друга числом 
или типом формальных параметров

в) перегружать разрешается только конструкторы
г) перегрузка методов реализована только в языке C++

42. Какие объявления объектов класса MyClass в языке Delphi Pascal 
являются правильными

+а) var MyObj : MyClass;
+б) var MyObjs : array [1 . . 100] of MyClass
в) var MyObj = MyClass
г) var MyObj is object of MyClass

43. Какие объявления конструкторов класса MyClass являются 
правильными в языке Delphi Pascal

а) constructor MyClass (ai : integer)
б) Create (ax : string); constructor 
+в) MyClass
+г) constructor Create

44. Как реализуется создание объектов класса MyClass в языке Java 
+а) MyClass MyObject; MyObject = new MyClass( )
+б) MyClass MyObject = new MyClass( )
в) MyClass *MyObject( )
г) MyClass *MyObject = new MyClass( )

45. Какие утверждения относительно методов-деструкторов являются 
правильными

+а) деструктор отвечает за освобождение памяти, выделенной объекту
б) деструкторы реализованы не во всех объектных языках
в) класс может иметь несколько деструкторов
г) класс обязательно должен иметь деструктор

46. Какие утверждения относительно закрытых элементов класса 
являются правильными

+а) закрытые элементы доступны только внутри класса 
+б) закрытые элементы задаются директивой private
в) закрытыми элементами обычно являются свойства класса
г) закрытыми элементами являются все методы класса

47. Какие утверждения относительно дочерних классов являются 
правильными



+а) дочерний класс можно создавать на основе одного или нескольких 
родителей

+б) на основе дочернего класса можно создавать свои дочерние классы 
+ в) дочерние классы являются более функциональными, чем их 

родители
г) дочерние классы могут не включать в себя некоторые методы 

родителей

48. Какие уровни доступа могут иметь элементы классов 
+ а) открытый (public)
+б) защищенный (protected)
+в) закрытый (private)
г) привилегированный (privileged)

49. Какое правило используется для установления наследственной 
связи между объектами

+ а) объект А есть разновидность объекта В
б) объект А есть часть объекта В
+в) объекты А и В являются экземплярами одного и того же класса
г) объект А имеет право вызывать методы объекта В

50. Какие утверждения относительно механизма ограничения доступа к 
элементам классов являются правильными при использовании наследования

+а) закрытые свойства родительского класса недоступны для прямого 
использования в дочерних классах

+б) защищенные (protected) элементы родительского класса доступны 
для прямого использования только в дочерних классах

+в) при создании нового класса можно использовать три уровня 
ограничения доступа: public/protected/private

г) закрытые элементы родительского класса можно сделать открытыми 
в дочерних классах

51. Какие преимущества дает использование принципа наследования и 
иерархий классов

+ а) возможность создания собственных классов на основе уже 
существующих

+б) максимальное использование ранее созданного и отлаженного 
программного кода простота внесения изменений в объектную программу 

+г) существенное уменьшение размеров объектных программ

52. Какие утверждения относительно базового класса самого верхнего 
уровня древовидной иерархии в языке Java являются правильными

+а) этот класс имеет имя Object
+б) любой нестандартный класс объектной программы будет прямым 

или косвенным потомком базового класса



+в) класс содержит наиболее общие свойства и методы, наследуемые 
абсолютно любыми дочерними классами

г) имя этого класса обязательно надо указывать при определении новых 
классов

53. Какие утверждения относительно механизма инициализации 
свойств дочерних классов являются правильными

+а) в первую очередь выполняется инициализация свойств родителей 
самого верхнего уровня

б) конструктор каждого дочернего класса должен вызывать 
конструктор своего родителя

+в) для инициализации свойств создается цепочка вложенных вызовов 
конструкторов

+г) инициализация всех свойств класса полностью выполняется 
конструктором класса

54. Какие утверждения относительно базового класса самого верхнего 
уровня древовидной иерархии в языке Delphi Pascal являются правильными

+а) этот класс имеет имя TObject
+б) любой нестандартный класс объектной программы будет прямым 

или косвенным потомком базового класса
+в) класс содержит наиболее общие свойства и методы, наследуемые 

абсолютно любыми дочерними классами
г) имя этого класса обязательно надо указывать при определении новых 

классов

55. Какие утверждения относительно наследственной иерархии классов 
являются правильными

+а) все классы в иерархии имеют что-то общее
б) каждый класс в иерархии имеет что -то уникальное
в) чем выше класс в иерархии, тем более общим он является
г) чем ниже класс в иерархии, тем более функциональным он является

56. Какие шаги надо сделать при создании нового дочернего класса при 
использовании наследования

а) объявить в заголовке класса имя родительского класса
б) добавить в класс новые свойства и методы
+в) в конструкторе класса предусмотреть вызов родительского 

конструктора
г) описать в классе унаследованные свойства и методы

57. Какие утверждения относительно динамической компоновки 
являются правильными

+а) динамическая компоновка является основой механизма 
виртуальных методов



б) динамическая компоновка позволяет создавать легко изменяемые 
программы

+в) динамический код содержит только часть необходимого 
программного кода

г) динамически компонуемый код выполняется быстрее статического

58. Какие утверждения относительно использования виртуальных 
методов в языке Java являются правильными

+а) по умолчанию все методы класса считаются переопределяемыми 
+б) для объявления метода статическим используется директива final
в) для объявления метода виртуальным используется директива virtual
г) по умолчанию все методы класса считаются статическими

59. В чем проявляется принцип полиморфизма по отношению к 
объектным переменным

+а) в возможности адресации одной переменной объектов разных 
классов

б) в возможности адресации одного объекта разными переменными
в) в возможности динамического подключения разных методов
г) в возможности объявления нескольких переменных с одним именем

60. Если задан родительский класс Parent и два его дочерних класса 
Child1 и Child2 и объявлены объектные переменные этих классов Par, Ch1 и 
Ch2 соответственно, то какие присваивания будут допустимыми с точки 
зрения механизма полиморфных указателей

+а) Par = Ch1 
+б) Par = Ch2
в) Ch1 = Ch2
г) Ch1 = Par

61. Что может включать в себя описание класса динамического списка 
при объектной реализации контейнера

+а) свойство-указатель на первый объект-элемент списка 
+б) конструктор для создания пустого контейнера 
+в) методы добавления и удаления объектов-элементов в контейнер 
+г) методы-итераторы для полиморфной обработки объектов 

контейнера свойство-указатель на следующий элемент списка

62. Какие вызовы подпрограммы MyProc (Circle aCirc, Object aObj) с 
полиморфными параметрами являются правильными в языке Java

а) MyProc (MyCircle, MyRect)
+б) MyProc (MyArc, MyLine)
+в) MyProc (MyFig, MyCircle)
г) MyProc (MyLine, MyFig)



63. Какие утверждения относительно механизма переопределения 
методов являются справедливыми

а) переопределение методов является одним из проявлений принципа 
полиморфизма

+б) переопределение методов реализуется с помощью динамической 
компоновки

+в) переопределение методов необходимо для динамической настройки 
общеродовых методов

г) для описания переопределяемых методов используется понятие 
“виртуальный метод”

64. Какие утверждения относительно таблицы виртуальных методов 
являются правильными

+а) таблица создается отдельно для каждого класса
+б) таблица содержит адреса всех виртуальных методов класса
+в) каждый объект имеет связь со своей таблицей
г) для объектной программы создается одна объединенная таблица

65. Что выполняет оператор is в языке Delphi Pascal
а) приведение родительского указателя к дочернему типу
+б) проверку текущего динамического типа полиморфного указателя
в) ничего не выполняет
г) изменение динамического типа полиморфного указателя

66. Что может включать в себя описание класса элементов 
динамического списка как основы реализации контейнера

+а) свойство-указатель на соседний элемент-объект списка 
+б) свойство -  полиморфный указатель на связанный с элементом 

объект
+в) конструктор для создания нового объекта-элемента списка 
+г) методы доступа к свойствам элемента списка
д) методы добавления и удаления элементов в список

67. Как в языке Java оформляется критический код и блок обработки 
исключений

а) try . . . catch { . . . } ;
б) try . . .. except . . end;
в) try . . . finally { . . . } ;
+г) try . . . catch;

68. Какие заголовки шаблонной функции являются правильными 
+а) template <class T1> void MyTemplateFunction (T1 aParam)
+б) template <class T1, class T2> void MyTemplateFunction (T1 aParam1, 

T2 aParam2)) void MyTemplateFunction (T1 aParam) template <class T1>
г) < template T1> void MyTemplateFunction (T1 aParam)



69. Какие заголовки интерфейсных классов в языке Java являются 
правильными

+а) interface IMyInter
+б) interface INew extends IOld
в) interface IChild extends IParent1, IParent2
г) interface ISome implements IOther

70. Какие утверждения относительно понятия “обобщенный класс” в 
языке С++ являются справедливыми

+а) при описании обобщенного класса не указывается конкретный тип 
свойств или параметров методов

+б) замена обобщенного типа конкретным типом выполняется 
компилятором

+в) при описании обобщенного класса можно использовать любое 
число обобщенных типов

г) замена обобщенного типа конкретным типом производится 
динамически при выполнении программы

71. В чем состоят отличия интерфейсных классов от абстрактных 
классов

+а) абстрактные классы могут содержать программную реализацию 
некоторых методов

+б) между абстрактными классами поддерживается только простое 
наследование

+в) абстрактные классы могут содержать поля-свойства
г) на основе абстрактных классов можно создавать объекты- 

экземпляры

72. Какие классы библиотеки VCL реализуют важнейшие механизмы 
компонентной модели Borland Delphi?

+а) TPersistent 
+б) TComponent
в) TException
г) TContainer

73. Какие утверждения справедливы относительно технологии DCOM? 
+а) технология используется в основном на платформе Windows
+б) технология предназначена для создания распределенных 

приложений
+в) технология основана на использовании глобального уникального 

идентификатора (GUID)
г) технология основана на использовании протокола взаимодействия 

объектов SOAP



74. Какие утверждения справедливы относительно обработки событий 
в модели Borland Delphi?

+а) адрес функции-обработчика события сохраняется во внутреннем 
поле процедурного типа

б) существует несколько стандартных процедурных типов, 
отличающихся наборами параметров

в) с помощью объявления нестандартного процедурного типа можно 
реализовать обработку собственных событий

+г) для основных типов событий предусмотрены стандартные классы

75. Какие утверждения относительно объектной реализации 
распределенных приложений являются справедливыми?

+а) можно обращаться к методам объектов, реализованных на разных 
языках программирования

+б) можно обращаться к методам объектов, физически расположенных 
на разных машинах

+в) можно обращаться к методам объектов программ, выполняющихся 
под управлением разных операционных систем

г) можно обращаться только к методам тех объектов, которые 
находятся на одной машине

76. Какие утверждения относительно компонентных классов являются 
справедливыми?

+а) компонентные классы оформляются по специальным правилам
+б) компонентные классы предназначены для многократного 

использования в инструментах быстрого создания приложений
в) компонентные классы могут использоваться при создании 

распределенных приложений
г) компонентные классы никогда не включаются в общую библиотеку 

классов

77. Что называется конструктором?
+а) метод, имя которого совпадает с именем класса и который 

вызывается автоматически при создании объекта класса
б) метод, имя которого совпадает с именем класса и который 

вызывается автоматически при объявлении класса (до создания объекта 
класса)

в) метод, имя которого необязательно совпадает с именем класса и 
который вызывается при создании объекта класса

г) метод, имя которого совпадает с именем класса и который 
необходимо явно вызывать из головной программы при объявлении 
объекта класса

78. Объект - это
а) переменная, содержащая указатель на класс



+б) экземпляр класса
в) класс, который содержит в себе данные и методы их обработки

79. Отметьте правильные утверждения 
+а) конструкторы класса не наследуются
б) конструкторов класса может быть несколько, их синтаксис 

определяется программистом
+в) конструкторов класса может быть несколько, но их синтаксис 

должен подчиняться правилам перегрузки функций
г) конструктор возвращает указатель на объект 
+д) конструктор не возвращает значение

80. Что называется деструктором?
а) метод, который уничтожает объект
б) метод, который удаляет объект
+в) тот, который освобождает память, занимаемую объектом
г) системная функция, которая освобождает память, занимаемую 

объектом

81. Выберите правильные утверждения 
+а) у конструктора могут быть параметры
б) конструктор наследуется, но должен быть перегружен
в) конструктор должен явно вызываться всегда перед объявлением 

объекта
+г) конструктор вызывается автоматически при объявлении 

объекта
д) объявление каждого класса должно содержать свой конструктор 
+е) если конструктор не создан, компилятор создаст его

автоматически

82. Выберите правильные утверждения
а) деструктор - это метод класса, применяемый для удаления 

объекта
+б) деструктор - это метод класса, применяемый для освобождения 

памяти, занимаемой объектом
в) деструктор - это отдельная функция головной программы, 

применяемая для освобождения памяти, занимаемой объектом 
+г) деструктор не наследуется
д) деструктор наследуется, но должен быть перегружен

83. Что называется наследованием?
+а) это механизм, посредством которого производный класс 

получает элементы родительского и может дополнять либо изменять их 
свойства и методы

б) это механизм переопределения методов базового класса



в) это механизм, посредством которого производный класс
получает все поля базового класса

г) это механизм, посредством которого производный класс
получает элементы родительского, может их дополнить, но не может 
переопределить

84. Выберите правильное объявление производного класса
а) class MoreDetails:: Details;
б) class MoreDetails: public class Details;
+в) class MoreDetails: public Details;
г) class MoreDetails: class(Details);

85. Выберите правильные утверждения:
а) если элементы класса объявлены как private, то они доступны 

только наследникам класса, но не внешним функциям
+б) если элементы класса объявлены как private, то они 

недоступны ни наследникам класса, ни внешним функциям
в) если элементы объявлены как public, то они доступны 

наследникам класса, но не внешним функциям
+г) если элементы объявлены как public, то они доступны и 

наследникам класса, и внешним функциям

86. Возможность и способ обращения производного класса к 
элементам базового определяется

а) ключами доступа: private, public, protected в теле производного 
класса

б) только ключом доступа protected в заголовке объявления 
производного класса

+в) ключами доступа: private, public, protected в заголовке
объявления производного класса

г) ключами доступа: private, public, protected в теле базового класса

87. Выберите правильные соответствия между спецификатором 
базового класса, ключом доступа в объявлении производного класса и 
правами доступа прозводного класса к элементам базового

а) ключ доступа - public; в базовом классе: private; права доступа в 
производном классе - protected

+б) ключ доступа - любой; в базовом классе: private; права доступа 
в производном классе - нет прав

+в) ключ доступа - protected или public ; в базовом классе: 
protected; права доступа в производном классе - protected

г) ключ доступа - private; в базовом классе: public; права доступа в 
производном классе - public

+д) ключ доступа -  любой; в базовом классе: public; права доступа 
в производном классе -  такие же, как ключ доступа



88. Дружественная функция - это
а) функция другого класса, среди аргументов которой есть 

элементы данного класса
+б) функция, объявленная в классе с атрибутом friend, но не 

являющаяся членом класса;
в) функция, являющаяся членом класса и объявленная с атрибутом 

friend;
г) функция, которая в другом классе объявлена как дружественная 

данному

89. Выберите правильные утверждения:
+а) одна функция может быть дружественной нескольким классам
б) дружественная функция не может быть обычной функцией, а 

только методом другого класса
+в) дружественная функция объявляется внутри класса, к 

элементам которого ей нужен доступ
г) дружественная функция не может быть методом другого класса

90. Шаблон функции - это...
+а) определение функции, в которой типу обрабатываемых данных 

присвоено условное обозначение
б) прототип функции, в котором вместо имен параметров указан 

условный тип
в) определение функции, в котором указаны возможные варианты 

типов обрабатываемых параметров
г) определение функции, в котором в прототипе указан условный 

тип, а в определении указаны варианты типов обрабатываемых 
параметров

91. Выберите правильные утверждения:
+а) по умолчанию члены класса имеют атрибут private
б) по умолчанию члены класса имеют атрибут public;
в) члены класса имеют доступ только к элементам public;
+г) элементы класса с атрибутом private доступны только членам 

класса

92. Переопределение операций имеет вид:
а) имя_класса, ключевое слово operation, символ операции
+б) имя_класса, ключевое слово operator, символ операции, в 

круглых скобках могут быть указаны аргументы
в) имя класса, ключевое слово operator, список аргументов
г) имя_класса, два двоеточия, ключевое слово operator, символ 

операции



93 Для доступа к элементам объекта используются:
+а) при обращении через имя объекта -  точка, при обращении 

через указатель -  операция «->»
б) при обращении через имя объекта -  два двоеточия, при 

обращении через указатель -  операция «точка»
в) при обращении через имя объекта -  точка, при обращении через 

указатель -  два двоеточия
г) при обращении через имя объекта -  два двоеточия, при 

обращении через указатель -  операция «->»

94. Полиморфизм -  это :
+а) средство, позволяющее использовать одно имя для обозначения 

действий, общих для родственных классов
б) средство, позволяющее в одном классе использовать методы с 

одинаковыми именами;
в) средство, позволяющее в одном классе использовать методы с 

разными именами для выполнения одинаковых действий
г) средство, позволяющее перегружать функции для работы с 

разными типами или разным количеством аргументов.

95. Полиморфизм реализован через механизмы:
+а) перегрузки функций, виртуальных функций, шаблонов
б) перегрузки функций, наследования методов, шаблонов;
в) наследования методов, виртуальных функций, шаблонов
г) перегрузки функций, наследования, виртуальных функций.

96. Виртуальными называются функции:
+а) функции базового класса, которые могут быть переопределены 

в производном классе
б) функции базового класса, которые не используются в 

производном классе;
в) функции базового класса, которые не могут быть 

переопределены в базовом классе;
г) функции производного класса, переопределенные относительно 

базового класса

97. Выберите правильный вариант выделения динамической 
памяти под переменную X типа float:

+а) float *ptr = new float; X = *ptr;
б) float & ptr = new float; X = & ptr;
в) float * ptr = &X; X = new float;

98. Полиморфизм в объектно-ориентированном программировании 
реализуется:



+а) через механизмы перегрузки (функций и операций), 
виртуальные функции и шаблоны

б) через механизмы перегрузки (функций и операций) и шаблоны;
в) через виртуальные функции и шаблоны;
г) через механизмы перегрузки (функций и операций) и 

виртуальные функции

99. Укажите свойства и методы, доступные внешним функциям
а) health, armo monstr(int he, int arm); monstr(int he=50, int arm=10); 
+б) int color; monstr(int he=50, int arm=10);
в) health, armo, color monstr(int he=50, int arm=10);
г) int color; monstr(int he, int arm);

100. Какой класс в Java является метаклассом?
а) Meta 
+ class
б) Metaclass
в) Super
г) в Java нет метакласса

3.2 Комплексное задание (билет):
Теоретическая часть состоит из 1 теоретического и 1 теоретико­

практического вопросов. Вопросы направлены на проверку знаний.

3.2.1 Вопросы на экзамене:

№  п/п Т и п  воп р о са В о п р о с
1. Т ео р ети ч ески й Понятие об объектно-ориентированном 

программировании. Основные принципы и идеи ООП.
2. Т ео р ети ч ески й Понятие класса и его структура. Создание и 

применение.
3. Т ео р ети ч ески й Понятие инкапсуляции. Средства языка для 

применения инкапсуляции.
4. Т ео р ети ч ески й Понятие полиморфизма. Использование в языке.
5. Т ео р ети ч ески й Понятие наследования. Иерархия классов. Способы 

создания иерархии в языке.
6. Т ео р ети ч ески й Абстрактные классы, виртуальные методы. 

Наследование и замещение методов.
7. Т ео р ети ч ески й Ортодоксально-каноническая форма классов. 

Определение, назначение и применение.
8. Т ео р ети ч ески й Параметризация типов данных в классах и функциях.
9. Т ео р ети ч ески й Алгоритм. Понятие полного построения алгоритма.
10. Т ео р ети ч ески й Основные этапы построения алгоритмов.
11. Т ео р ети ч ески й Алгоритмы внутренней сортировки. Критерии 

выбора.
12. Т ео р ети ч ески й Динамические типы данных -  линейные списки. 

Виды, структура, основные свойства. Применение.
13. Т ео р ети ч ески й Динамические типы данных -  деревья. Виды, 

структура, основные свойства. Применение.



14. Т ео р ети ч ески й Динамические типы данных -  деки, стеки, очереди. 
Виды, структура, основные свойства. Применение.

15. Т ео р ети ч ески й Работа с файлами: представления файлов, наборы 
функций для работы с файлами.

16. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Рекурсивные алгоритмы. Понятие рекурсии, 
возможности и эффективность, решаемые классы 
задач.

17. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Динамические типы данных -  графы. Виды, 
структура, основные свойства. Применение.

18. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Способы сортировки и их анализ.
19. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Обменная сортировка: идеи, преимущества и 

недостатки.
20. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Сортировка путём подсчётом: идеи, преимущества и 

недостатки.
21. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Сортировка методом вставок: идеи, преимущества и 

недостатки.
22. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Сортировка посредством выбора: идеи, преимущества 

и недостатки.
23. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Верификация и отладка программы.
24. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Обработка ошибок времени выполнения. 

Исключительные ситуации.
25. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Что такое точка входа в приложение?
26. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Опишите семантику определения метода.
27. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Что такое пространство имен, и каково его 

назначение?
28. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Типы значений и ссылочные типы.
29. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й В чем отличие в передаче аргументов методу по 

значению от передачи аргументов по ссылке?
30. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Аргументы метода.

Критерии оценивания:
Суммарно оцениваются ответы на вопросы. Ответы должны быть 

развернутыми, полными. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается 
до 15 баллов в зависимости от полноты ответа.

Оценивается полнота раскрытия материала; логичность изложения 
материала; умение иллюстрировать конкретными примерами; знание 
формул, терминологии, обозначений; использование профессиональной 
терминологии; демонстрация усвоенного ранее материала; 
самостоятельность в изложении материала.

Балльная система оценивания вопросов и практического задания:
Задан и е К о л и ч е

К р и тер и и  оц ен и ван и я ство
б аллов



Т ео р ети ч ески й  
воп рос  
Т ео р ети ко ­
п р акти ч ески й  
воп рос

-  полн о  р аскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала;
-  м атер и ал  и зл о ж ен  грам отн о , в о п р ед ел ен н о й  логи ческо й  
п о сл ед о вательн о сти ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  си стем н о е  и глубокое  зн ан и е  м атериала;
-  то ч н о  и сп ользуется  тер м и н о л о ги я ;
-  п оказан о  ум ен и е  и л л ю стр и р о в ать  тео р ети ч ески е  п о л о ж ен и я  
ко н кр етн ы м и  при м ерам и , п р и м ен ять  их  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  ран ее  и зу ч ен н ы х  со п у тству ю щ и х  
вопросов;
-  д о п у щ ен ы  од н а-д ве  н ето ч н о сти  при  о свещ ен и и  вто р о степ ен н ы х  
воп росов , ко то р ы е и сп р авл яю тся  по зам ечани ю ;
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-  во п р о сы  и зл агаю тся  си стем ати зи р о ван о  и п о след овательн о ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  ум ен и е  ан али зи р о вать  м атери ал , од н ако  не 
все вы во д ы  н о сят  ар гу м ен ти р о ван н ы й  и д о казател ьн ы й  характер ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;
-  о тв ет  у д о вл етв о р яет  в осн о вн о м  тр еб о ван и ю  н а  м акси м альн у ю  
оценку, но  при  это м  и м еет оди н  из недостатков : в и зл о ж ен и и  
д о п у щ ен ы  н еб о льш и е п робелы , не и скази вш и е со д ер ж ан и е  ответа; 
д о п у щ ен ы  о д и н -д в а  н ед о ч ета  п ри  о свещ ен и и  о сн овн ого  
со д ер ж ан и я  ответа, и сп р авл ен н ы е по зам ечан и ю  п реп одавателя ;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ка  или  б олее  д вух  н ед о чето в  п ри  о свещ ен и и  
вто р о степ ен н ы х  воп росов , ко то р ы е легко  и сп р авл яю тся  по 
зам еч ан и ю  преп одавателя;
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-  н еп олн о  и ли  н еп о след о вател ьн о  раскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала, 
но  п оказан о  общ ее  п он и м ан и е  воп р о са  и п р о д ем о н стр и р о в ан ы  
ум ен и я , д о стато ч н ы е для  д альн ей ш его  у сво ен и я  м атериала;
-  у сво ен ы  о сн о вн ы е катего р и и  по р ассм атр и ваем о м у  и 
д о п о л н и тел ьн ы м  вопросам ;
-  и м ел и сь  затр у д н ен и я  и ли  д оп ущ ен ы  о ш и б ки  в о п р ед ел ен и и  
понятий , и сп о л ьзо ван и и  тер м и н о л о ги и , и сп р авл ен н ы е после 
н еско л ьки х  н аво д ящ и х  ответов;
-  н еп о л н о е  зн ан и е  тео р ети ч еско го  м атери ала , о б у чаю щ и й ся  не 
м о ж ет  п р и м ен и ть  теори ю  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;
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-  не р аскр ы то  о сн о вн о е  со д ер ж ан и е  у ч еб н о го  м атер и ал а  ли б о  отказ 
о т  ответа;
-  о б н ар у ж ен о  н езн ан и е и ли  н еп о н и м ан и е  б ольш ей  или  наи более  
важ н о й  части  у ч еб н о го  м атериала;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ки  в оп р ед ел ен и и  понятий , при  и сп о л ьзо ван и и  
тер м и н о л о ги и , н еко то р ы е не и сп р авл ен ы  п о сл е  н ескольки х  
н аво д ящ и х  вопросов.
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3.2.2 Примеры вопросов для самоподготовки:

1. Технологии структурного и объектно-ориентированного 
программирования.

2. Жизненный цикл ПО. Виды процессов проектирования ПО.
3. Структурное и модульное программирование. Основные понятия.
4. В каких случаях применяется делегат Action?
5. В каких случаях применяется делегат Func?
6. В каких случаях применяется делегат Predicate?



7. Что такое событие в C#?
8. Какая операция используется для прикрепления обработчика 

события к определенному событию?
9. В каких случаях используется класс данных события 

AccountEventArgs ?
10. Для чего нужен делегат AccountStateHandler?
11. Что такое процесс?
12. Что такое поток?
13. Как задаются приоритеты потоков?
14. Для чего нужен класс Timer?
15. Что такое семафор?
16. Что представляют собой библиотеки классов?
17. Что такое пространство имен?
18. В каких случаях используется пространство имен 

System.Activities?
19. Что содержит пространство имен System.Linq?
20. В каком порядке вызываются события при одинарном клике 

мыши?
21. Что такое интерфейс?
22. В чем принцип явного применения интерфейсов?
23. В чем заключается смысл использования интерфейсов как 

ограничения обобщений?
24. Что такое обобщенные интерфейсы?
25. Что такое компаратор и в каких случаях он применяется?
26. Что такое ковариантность, контрвариантность и инвариантность?
27. Что такое абстрактные методы и свойства классов и как они 

определяются?
28. Для чего служит модификатор override?
29. Что такое полиморфный интерфейс?
30. Какое ключевое слово используется при определении 

абстрактных классов?


