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1 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ)

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода 
освоения дисциплины (модуля).

Промежуточная аттестация предназначена для оценки достижения 
запланированных результатов обучения по завершению изучения 
дисциплины (модуля) и позволяет оценить уровень и качество ее освоения 
обучающимися.

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность 
оценочных средств (комплекс заданий различного типа с ключами 
правильных ответов, включая критерии оценки), используемых при 
проведении оценочных процедур (текущего контроля, промежуточной 
аттестации) с целью оценивания достижения обучающимися результатов 
обучения по дисциплине (модулю).

1.1 Оценочные средства и балльные оценки для контрольных 
мероприятий

Таблица 1.1
Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения______
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Экзамен

Итого 4 ЗЕ/144 16 24/24 - - - - 2,3 - - 68 33,7

Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
дисциплине (модулю) осуществляется в соответствии с балльно -рейтинговой 
системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных



мероприятий представлены в таблице 1.2. Пересчет суммы баллов в 
традиционную оценку представлен в таблице 1.3.

Таблица 1.2
Балльные оценки для контрольных мероприятий

Н а и м е н о в а н и е М а к с и м а л ь н ы й М а к с и м а л ь н ы й М а к с и м а л ь н ы й
В с е г о  з а  
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7 с е м е с т р
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6 22 22 50

Э к з а м е н 50

И т о г о 100

Таблица 1.3
Шкала оценки на промежуточной аттестации
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Форма и организация промежуточной аттестации по итогам освоения 
дисциплины -  экзамен проводится в виде итогового тестирования и 
контрольных (экзаменационных) вопросов.

2 Оценочные средства для проведения текущего контроля



2.1 Тестовые вопросы
В тестовых заданиях необходимо выбрать один правильный ответ. 
Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 

балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении текущего контроля 
-  5 баллов за первую аттестацию, 5 баллов за вторую аттестацию, 5 баллов за 
третью аттестацию.

Тестирование проводится в электронном курсе «Интеллектуальные 
системы и технологии» в системе электронного университета Black Board в 
соответствующем разделе курса.

Тест по 1 аттестации:
1. Фактически инженерия знаний это:
+a. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний
b. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
c. обеспечить создание единых инструментальных (языковых средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается
d. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ

2. ______модель -  не выглядит как реальная система, но повторяет ее
поведение.
Ответ: Аналоговая.

3. Системы интерпретации:
а. сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 
представляются определяющими для достижения цели 
+b. выявляют описания ситуации из наблюдений
c. специализируются на задачах планирования, например, такой как 
автоматическое программирование
d. включают прогнозирование погоды, демографические предсказания, 
экономическое прогнозирование, оценки урожайности, а также военное, 
маркетинговое и финансовое прогнозирование

4. Динамическая математическая модель:
a. наименее абстрактная модель — является физической копией системы, 
обычно в отличном от оригинала масштабе
b. воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации



+c. используются для оценки сценариев, которые меняются во времени 
d. упрощенное представление или абстракция действительности

5. Системы предсказания:
а. сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 
представляются определяющими для достижения цели
+b. включают прогнозирование погоды, демографические предсказания, 
экономическое прогнозирование, оценки урожайности, а также военное, 
маркетинговое и финансовое прогнозирование
c. специализируются на задачах планирования, например, такой как 
автоматическое программирование
d. выявляют описания ситуации из наблюдений

6. Основные категории моделей для различных ситуаций принятия 
решений:
a. Визуальное моделирование и имитация
b. Решения с несколькими альтернативами
c. Эвристическое программирование
d. Имитационное моделирование
e. ничего из перечисленного

7. Интеллектуальный анализ данных или Data Mining:
+а. термин, используемый для описания открытия знаний в базах данных, 
выделения знаний, изыскания данных, исследования данных, обработки 
образцов данных, очистки и сбора данных; здесь же подразумевается 
сопутствующее ПО
b. оперативная обработка транзакций
c. информация, которая организована и проанализирована с целью сделать ее 
понятной и применимой для решения задачи или принятия решений

8. Статическая математическая модель:
a. наименее абстрактная модель — является физической копией системы, 
обычно в отличном от оригинала масштабе
b. упрощенное представление или абстракция действительности
c. используются для оценки сценариев, которые меняются во времени 
+d. воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации

9. Модельный процессор обычно реализует следующие действия:
+а. исполнение модели, т.е. процесс управления текущим прогоном или 
реализацией модели
b. не совмещение операций нескольких моделей, когда это необходимо
c. все правильные ответы
+d. подтверждение и интерпретация инструкций моделирования, 
поступающих от диалогового компонента системы и проведение их в 
систему управления моделями



10. Инженерия знаний представляет собой:
a. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
b. обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается
c. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ
+d. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний

11. База знаний:
+а. знания, необходимые для понимания, формулирования и решения задач
b. обширное, специфическое знание для решения задачи, извлеченное из 
обучения, чтения и опыта
c. система, которая использует человеческие знания, встраиваемые в 
компьютер, для решения задач, которые обычно требуют человеческой 
экспертизы
d. минимальные структуры информации, необходимые для представления 
класса объектов, явлений или процессов

12. Цель интеграции для разработчиков интеллектуальных систем:
a. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний
b. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ
c. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
+d. обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта, и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается.

13. ________ модель -  это наименее абстрактная модель — является
физической копией системы, обычно в отличном от оригинала масштабе. 
Ответ: Физическая.

14. _______ — это упрощенное представление или абстракция
действительности.
Ответ: Модель.



15. Цель интеграции для администраторов БЗ:
+a. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ
b. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний
c. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
d. обеспечить создание единых инструментальных (языковых средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается.

16. Системы диагностики:
a. выявляют описания ситуации из наблюдений
b. специализируются на задачах планирования, например, такой как 
автоматическое программирование
+с. включают диагностику в медицине, электронике, механике и 
программном обеспечении
d. сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 
представляются определяющими для достижения цели.

17. _________ — это обширное, специфическое знание для решения
задачи, извлеченное из обучения, чтения и опыта.
Ответ: Экспертиза.

18. Экспертная система:
a. знания, необходимые для понимания, формулирования и решения задач
b. минимальные структуры информации, необходимые для представления 
класса объектов, явлений или процессов
+с. система, которая использует человеческие знания, встраиваемые в 
компьютер, для решения задач, которые обычно требуют человеческой 
экспертизы
d. нет правильного ответа

19. Процесс извлечения информации из данных сводится к адекватному 
соединению операционного и фактуального знаний. Способ их соединения:
a. Программа = Структура данных + База данных + Управляющая структура 
+ СБД
b. Программа = СБД + Алгоритм (Управляющая структура + Правила 
преобразования данных) + Структура данных
+с. Программа = Алгоритм (Правила преобразования данных + Управляющая 
структура) + Структура данных
d. Программа = База знаний + Управляющая структура



20. Какие из перечисленных компонентов входят в архитектуру ЭС?
а. Анимационный и интегрированный компоненты
+b. База знаний и программный инструмент доступа и обработки знаний
c. Решатель и компонент пользователя
d. Архитектурный и технический компоненты

21. Специалист, знания которого помещаются в базу знаний -  это

Ответ: эксперт.

22. Специалист, который занимается извлечением знаний и их
формализацией в базе знаний -  это_______.
Ответ: инженер по знаниям.

23. Пользователь -  это ...
+а. специалист, интеллектуальные способности которого расширяются 
благодаря использованию в практической деятельности ЭС
b. специалист, который занимается микропроцессами
c. специалист, который занимается извлечением знаний и их формализацией 
в базе знаний
d. специалист, знания которого помещаются в базу знаний

24. Планирование -  это:
a. Развитие текущих ситуаций на основе математического и эвристического 
моделирования
b. Определение конфигураций объектов с точки зрения достижения заданных 
критериев эффективности и ограничений
+с. Выбор последовательности действий пользователей по достижению 
поставленной цели
d. Слежение за текущей ситуацией с возможной последующей коррекцией

25. __________— это определение конфигураций объектов с точки зрения
достижения заданных критериев эффективности и ограничений.
Ответ: Проектирование.

Тест по 2 аттестации:
1. __________ — это слежение за текущей ситуацией с возможной
последующей коррекцией.
Ответ: мониторинг.

2. Прогнозирование -  это:
а. Определение конфигураций объектов с точки зрения достижения заданных 
критериев эффективности и ограничений



b. Выбор последовательности действий пользователей по достижению 
поставленной цели
+c. Развитие текущих ситуаций на основе математического и эвристического 
моделирования
d. Слежение за текущей ситуацией с возможной последующей коррекцией

3. Нейрон отображает:
+a. Зависимость значения выходного признака У от взвешенной суммы U 
значения входных признаков, в которой вес входного признака W показывает 
степень влияния входного признака на выходной
b. Зависимость значения взвешенной суммы U входных признаков от 
выходного признака У, в которой вес выходного признака W показывает 
степень влияния выходного признака на взвешенную сумму
c. Те общие зависимости между фактами, которые позволяют 
интерпретировать данные или извлекать из них информацию
d. Возможность системы в экстремальных ситуациях принимать адекватные 
решения.

4. Какие виды ИИС относятся к экспертным системам?
+a. Классифицирующие системы; доопределяющие системы; 
трансформирующие системы; многоагентные системы
b. Системы контекстной помощи; системы когнитивной графики
c. Интеллектуальные базы данных; естественно - языковой интерфейс; 
гипертекстовые системы
d. Индуктивные системы; нейронные сети; системы, основанные на 
прецедентах

5. По какому признаку классифицируются аналитические и 
синтетические экспертные системы?
a. По числу используемых источников знаний
b. По способу учета временного признака 
+с. По способу формирования решения
d. По видам используемых данных и знаний

6. По какому признаку классифицируются статические и динамические 
экспертные системы?
a. По способу формирования решения
b. По видам используемых данных и знаний
c. По числу используемых источников знаний 
+d. По способу учета временного признака

7. По какому признаку классифицируются экспертные системы, 
использующие один или множество источников знаний?
а. По способу формирования решения
+b. По числу используемых источников знаний



c. По способу учета временного признака
d. По видам используемых данных и знаний

8. Гипертекстовые системы предназначены для:
+a. Реализации поиска, по ключевым словам, в базах текстовой информации
b. Доступа к интеллектуальным базам данных
c. Реализации контекстной помощи
d. Обеспечения голосового ввода команд в системах управления

9. Проблемные области характерные для аналитических задач 
классифицирующего и доопределяющего типов:
a. Инструктирование
b. Планирование, мониторинг, управление
c. Рекомендация
+d. Интерпретация данных, диагностика, коррекция

10. Создание экспертной системы включает этапы:
а. определения требований к экспертной системе, системного описания 
знаний, выбора метода представления знаний, оценки экспертной системы 
+b. идентификации и концептуализации проблемной области, формализации, 
реализации и тестирования базы знаний, опытной эксплуатации
с. идентификации проблемной области, реализации базы знаний, опытной 
эксплуатации

11. Сущность метода прототипного проектирования сводится к:
a. постоянному усовершенствованию требований к экспертной системе 
+b. постоянному наращиванию базы знаний, начиная с логической стадии
с. расширению (изменению) на каждом последующем этапе создания 
экспертной системы возможностей используемых программных механизмов

12. Этап идентификации проблемной области состоит из:
+а. определения назначения и сферы применения экспертной системы, 
подбор экспертов и группы инженеров по знаниям, выделение ресурсов, 
постановку и параметризацию решаемых задач
b. создания целостного и системного описания сущности функционирования 
проблемной области
c. определения класса решаемых задач, целей решаемых задач, критериев 
эффективности результатов решения задач

13. Кто инициирует начало работ по созданию экспертной системы?
а. менеджеры низшего и среднего звеньев управления
+b. руководители компании (предприятия, учреждения)
с. группа экспертов и инженеров по знаниям



14. Какая из перечисленных моделей рассматривает взаимодействие 
объектов во времени?
a. функциональная модель
b. объектная модель
+c. поведенческая модель

15. На каком из этапов создания экспертной системы осуществляется 
выбор метода представления знаний?
+а. формализации базы знаний
b. тестирования базы знаний
c. реализации базы знаний

16. Этап реализации экспертной системы не включает:
+а. выбор метода представления знаний
b. физическое наполнение базы знаний
c. настройку программных механизмов в рамках выбранного 
инструментального средства и допрограммирование специализированных 
модулей программного инструмента

17. Что такое нечеткая логика?
а. пакет прикладных программ в составе MATLAB 6 
+b. логика, оперирующая неопределенными понятиями
с. логика, оперирующая определенными понятиями

18. Лингвистическая переменная может принимать значения:
a. слова
b. числа
+с. либо слова, либо числа

19. Нечеткое множество образуется путем введения:
+а. обобщенного понятия принадлежности
b. понятия степени принадлежности
c. понятия лингвистической переменной

20. Нечеткое множество называется субнормальным, если верхняя граница 
функции принадлежности:
a. =1
b. =0
+с. меньше 1

21. Определите соответствие операций в четкой и нечеткой логиках:
a. И - шах(Л,Б); ИЛИ - (1-A); НЕ -  min(A,B)
b. И - max(A,B); ИЛИ - min(A,B); НЕ -  (1-A)
+с. И - min(A,B); ИЛИ - max(A,B); НЕ -  (1-A)



22. ________— это прикладной программный продукт.
Ответ: ReSolver

23. Цель -  это:
+a. решение, достигаемое правилами на основе условий
b. предопределенный возможный ответ
c. альтернативное решение, достигаемое правилами

24. Результатом работы экспертной системы может быть:
+a. 1 или несколько целей
b. 1 цель
c. несколько целей

25. __________— это вопросы, которые не связаны с предопределенными
значениями.
Ответ: Переменные.

Тест по 3 аттестации:
1. Какие операторы присутствуют в структуре правил?
a. IF, FOR, AND, THEN, OR 
+b. IF, AND, THEN, ELSE, OR
c. IF, ELSE, THEN, NOT, AND

2. Коэффициент уверенности определяет:
+a. численный эквивалент объективности цели
b. количество целей
c. верхнюю границу числовых переменных

3. Какой параметр необходимо настроить на Fuzzy Logic, чтобы создать 
систему нечеткой логики в ReSolvere?
a. Subject
+b. Confidence Mode 
c. Author

4. Числом из какого промежутка определяется степень принадлежности?
a. (0,1)
+b. [0,1] 
c. {0,1}

5. Какая переменная откладывается по оси ОУ при построении функции 
принадлежности?
a. нечеткое множество 
+b. степень принадлежности
c. элемент множества



6. Что откладывается по оси ОХ при построении функции 
принадлежности?
a. степень принадлежности 
+b. элемент множества
с. нечеткое множество

7. Какую команду используют для запуска экспертной системы на 
исполнение в Fuzzy Logic?
+а. Options / Run
b. File / Print
c. Options / Parameters

8. Какую команду используют для генерации автоматического отчета в 
Fuzzy Logic?
a. File / Save 
+b. File / Print 
c. Options / Run

9. Базовая конфигурация простой системы нечеткой логики состоит из:
+a. базиса нечетких правил, механизма нечеткого вывода, входного и 
выходного множеств высказываний
b. базиса нечетких правил, механизма нечеткого вывода, входного и 
выходного множеств высказываний, фаззификатора и дефаззификатора
c. механизма для представления знаний человека-эксперта

10. Основным недостатком простых систем нечеткой логики является то, 
что:
+a. ее входы и выходы -  нечеткие множества
b. ее входы и выходы -  четкие множества
c. ее входы -  нечеткие множества, а выходы -  четкие множества

11. Фаззификатор отображает:
+a. четкую точку (значение переменной) из X в нечеткие множества из X
b. нечеткие множества из Y в четкое значение выхода
c. нечеткие множества из входящего множества высказываний X в нечеткие 
множества из множества высказываний Y на выходе системы

12. Какие из перечисленных систем нечеткой логики не могут быть 
использованы в технических приложениях?
a. системы нечеткой логики Такаги и Суджено
b. системы нечеткой логики с фаззификатором и дефаззификатором 
+c. простые системы нечеткой логики

13. В системах типа Суджено база знаний состоит из правил вида:



+a. если Х1=низкий и х2=средний, то y=ao+aiXi
b. если Х1=низкий и Х2=средний, то у=высокий

1 1
а0  +  а, — h  о 2 —

c. если Х1=низкий и Х2=средний, то у= Х]

14. Вес правила в системах нечеткой логики выражается числом из 
промежутка:
a. от 0 до 10 
+b. от 0 до 1
с. от 0 до 100

15. Для загрузки FIS-редактора в среде MATLAB 6 применяется команда: 
+а. fuzzy
b. surf
c. edit

16. Команда View surface выводит окно с:
+а. поверхностью «входы-выход»
b. функциями принадлежности некоторой переменной
c. базой знаний

17. Сколько входных значений можно задать для построения поверхности 
«входы-выход»:
+a. оба ответа верные
b. 1
c. 2

18. Задержки в принятии решений, связанные со сбором подтверждающих 
фактов, возможны в:
+a. динамических ЭС
b. статических ЭС
c. и в тех, и в других

19. Динамическим объектом является:
a. любой объект, использующийся в динамической ЭС
+b. объект, существующий только в процессе работы приложения 
c. нет верного ответа

20. Специальные правила-демоны, выполняющиеся в динамических 
продукционных моделях, имеют вид:
+a. нет верного ответа
b. ДЛЯ <переменная> выполнить <условие>
c. ВСЯКИЙ РАЗ, КАК <событие>, выполнить <действие>

21. В состав многоагентной системы входят:



+a. база данных
+b. онтология
c. CASE-технология
+d. телекоммуникационные средства
e. RAD-технология

22. При объединении факторов уверенности конъюнктивно связанных 
аргументов используются формулы:
a. max (cfA,cfB)
+b. min (cfA,cfB)
+c. cfA*cfB/100

23. При объединении факторов уверенности дизъюнктивно связанных 
аргументов используются формулы:
+a. max(cfA,cfB)
b. min(cfA,cfB)
c. cfA*cfB/100
+d. cfA+cfBcfA*cfB/100

24. Что будет выведено на экран в результате выполнения программы: 
Clauses
учится ("Маша", "Москва"). 
учится ("Петя", "Киров"). 
учится ("Оля", "Сочи"). 
учится ("Саша", "Омск"). 
учится ("Наташа", "Москва"). 
учится ("Таня", "Сочи").
Goal
учится (Х, "Сочи"), учится (Y, "Сочи"), Х < ^ ,  write(X," ",Y). 
a. Оля 
+b. Таня 
^Наташа
d. Таня Саша
e. Саша Таня

25. Графическое представление правил в Fuzzy Logic находится во вкладке: 
a. Variables (Переменные)
+b. Trees (Дерево) 
c. Rules (Правила)
25. Что означает квадрат серого цвета в дереве правил Fuzzy Logic?
a. не все варианты будут учтены
b. часть IF
+c. часть THEN



2.2 Выполнение лабораторных работ
Перечень лабораторных работ и система оценивания:

С е м

естр

Н а и м е н о в а н и е

л а б о р а т о р н о й

р а б о т ы

К о л -в о

б а л л о в

К р и т е р и и  о ц е н и в а н и я

7 1 ЗН А К О М С Т В О  С 
С И С Т Е М О Й  
W IZ W H Y . 
П Р О В Е РК А  
А Н А Л И Т И Ч Е С К И Х  
В О ЗМ О Ж Н О С Т Е Й  
С И С Т Е М Ы  W IZ W H Y  
(Т ем а 1)

2 ,5 Р абота  вы полнена в полном  объем е с 
соблю дением  необходим ой  последовательности , 
с опереж ением  врем ени, вы деленном  на 
вы полнение.

1 ,5 -2 Р абота  вы полнена полностью , возникли 
затруднения при  вы полнении заданий. Н екоторы е 
задания вы полнены  с незначительны м и 
ош ибками.

1 -1 ,25 Работы  вы полнена полностью , с отставанием  от 
граф ика вы полнения. П отребовалось 
м ногократное пояснение при  вы полнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,7 5 Р абота  вы полнена не полностью . Н екоторы е 
задания не вы полнены  до кон ц а ввиду нехватки 
времени.

0 Р абота  не вы полнена

7 2 Д Е РЕ В Ь Я  
РЕШ ЕН И Й . 
А С С О Ц И А Т И В Н Ы Е  
П РА В И Л А . 
К Л А С Т Е РИ ЗА Ц И Я  
(С А М О О РГА Н И ЗУ Ю  
Щ А Я С Я  К А РТ А  
К О Х О Н ЕН А ) (Т ем а 2)

2 ,5 Р абота  вы полнена в полном  объем е с 
соблю дением  необходим ой  последовательности , 
с опереж ением  врем ени, вы деленном  на 
вы полнение.

1 ,5 -2 Р абота  вы полнена полностью , возникли 
затруднения при  вы полнени и  заданий. Н екоторы е 
задания вы полнены  с незначительны м и 
ош ибками.

1 -1 ,25 Работы  вы полнена полностью , с отставанием  от 
граф ика вы полнения. П отребовалось 
м ногократное пояснение при  вы полнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,7 5 Р абота  вы полнена не полностью . Н екоторы е 
задания не вы полнены  до кон ц а ввиду нехватки 
времени.

0 Р абота  не вы полнена

7 3 Н Е Й РО Н Н Ы Е  
СЕТИ.
А В Т О К О РРЕ Л Я Ц И Я .

2 ,5 Р абота  вы полнена в полном  объем е с 
соблю дением  необходим ой  последовательности , 
с опереж ением  врем ени, вы деленном  на



К О РРЕЛ Я Ц И Я .
Ф А К Т О РН Ы Й

вы полнение.

А Н А Л И З (Т ем а 3) 1 ,5 -2 Р абота  вы полнена полностью , возникли 
затруднения при  вы полнени и  заданий. Н екоторы е 
задания вы полнены  с незначительны м и 
ош ибками.

1 -1 ,25 Работы  вы полнена полностью , с отставанием  от 
граф ика вы полнения. П отребовалось 
м ногократное пояснение при  вы полнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,7 5 Р абота  вы полнена не полностью . Н екоторы е 
задания не вы полнены  до кон ц а ввиду нехватки 
времени.

0 Р абота  не вы полнена

7 4 Д У Б Л И К А Т Ы  И
П Р О Т И В О РЕ Ч И Я .
Т РА Н С Ф О РМ А Ц И Я
ДА Н Н Ы Х .
Г Е Н Е Т И Ч Е С К О Е

2,5 Р абота  вы полнена в полном  объем е с 
соблю дением  необходим ой  последовательности , 
с опереж ением  врем ени, вы деленном  на 
вы полнение.

П Р О Г РА М М И Р О В А Н  
И Е. П О С Т Р О Е Н И Е  
ГРА Ф А  
Э К С П Е Р Т Н О Й  
С И С Т Е М Ы  (Т ем а 4)

1 ,5 -2 Р абота  вы полнена полностью , возникли 
затруднения при  вы полнени и  заданий. Н екоторы е 
задания вы полнены  с незначительны м и 
ош ибками.

1 -1 ,25 Работы  вы полнена полностью , с отставанием  от 
граф ика вы полнения. П отребовалось 
м ногократное пояснение при  вы полнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,7 5 Р абота  вы полнена не полностью . Н екоторы е 
задания не вы полнены  до кон ц а ввиду нехватки 
времени.

0 Р абота  не вы полнена

2.2.1 Вопросы по лабораторным работам:
1. Искусственный интеллект. Интеллектуальные системы. Понятие, 

примеры, используемые современные технологии. Классы интеллектуальных 
систем. Одноагентные и многоагентные интеллектуальные системы.

2. Интеллектуальные пространства. Понятие, примеры систем, 
используемые технологии, повсеместные вычисления, Internet Of Things. 
Киберфизические системы.

3. Семантический Веб. OWL, RDF(S), SPARQL. Эволюция 
Семантического Веб.

4. Онтологии. Понятие, примеры, возможности использования. 
Проектирование онтологий. Редакторы онтологий.



5. Платформа Smart-M3. Протокол SSAP. Модель общего 
пространства. Системы публикации и подписки.

6. Данные, информация и знания. Понятия, отличия, примеры. 
Виды и типы знаний. Управление знаниями.

7. Модели представления знаний. Классификация, описание, 
преимущества и недостатки семантических моделей.

8. Модели представления знаний. Классификация, описание, 
преимущества и недостатки логических моделей.

9. Понятие и свойства интеллектуального агента. Сильное и слабое 
определения.

10. Экспертные системы. Классификация экспертных систем. 
Понятие, типовые задачи, характерные черты. Роль эксперта в разработке 
экспертной системы. Преимущества и недостатки.

11. Экспертные системы. Структура экспертной системы. Основные 
этапы разработки. Режимы работы.

12. Инженерия знаний. Основные аспекты извлечения знаний. 
Основные методы практического извлечения знаний.

13. Представление знаний с помощью логики первого порядка. 
Утверждения, запросы, аксиомы и теоремы.

14. Хорновские выражения. Унификация. Алгоритм прямого 
логического вывода.

15. Хорновские выражения. Унификация. Алгоритм обратного 
логического вывода.

16. Описательная логика ALC. Синтаксис и семантика.
17. Байесовская сеть. Правила составления байесовской сети. 

Приближённый вероятностный вывод в байесовских сетях.
18. Теория коэффициентов уверенности. Принцип работы 

интеллектуальной системы, основанной на коэффициентах уверенности. 
Вычисление коэффициентов уверенности для конъюнкции, дизъюнкции 
свидетельств и для нескольких правил.

19. Теория нечётких множеств. Нечёткое множество. Способы 
представления нечётких множеств. Операции с нечёткими множествами. 
Нечёткие рассуждения.

20. Деревья решений. Структура дерева решений. Алгоритм 
построения дерева решений для задачи классификации (ID3).

21. Искусственные нейронные сети. Модель нейрона. 
Вычислительные возможности одного нейрона. Обучение нейрона.

22. Искусственные нейронные сети. Многослойная сеть. Достоинства 
и недостатки нейронных сетей. Алгоритм прямого распространения.

23. Искусственные нейронные сети. Многослойная сеть. Алгоритм 
обратного распространения ошибки.

24. Рекомендующие системы. Назначение и классификация.
25. Контентные рекомендующие системы. Общая архитектура. 

Представление объектов и профиля пользователя. Достоинства и недостатки.



26. Системы коллаборативной фильтрации. Подход, основанный на 
оценке сходства. Нормализация, распространенные способы вычисления 
«сходства». Достоинства и недостатки.

27. Системы коллаборативной фильтрации. Подход, основанный на 
моделировании латентных факторов. Достоинства и недостатки.

28. Рекомендующие системы. Оценка качества рекомендаций.

2.3. Устный опрос на занятиях
На каждом этапе аттестации проводится устный опрос студентов по 

теоретическим вопросам, изучаемым в конкретном разделе дисциплины. 
Каждому студенту задается 2 теоретических вопроса. Максимальное 
количество баллов, которое может получить студентов за все этапы -  5. 
Максимальное количество баллов за первую аттестацию -  1. Максимальное 
количество баллов за вторую аттестацию -  2. Максимальное количество 
баллов за третью аттестацию -  2.______________________________________

К ритерии оценивания поэтапного отчёта
К оличество

баллов
О твет четко сф орм улирован .
С тудент полностью  раскры л суть вопроса.
С тудент владеет углубленны м и знаниям и  по вопросу.
С тудент способен  ответить на дополнительны е вопросы  по предм етной области.

С ум м арно 5 
(1 на 

первом  
этапе, по 2 

н а  втором  и 
третьем  
этапе)

О твет четко сф орм улирован .
С тудент полностью  раскры л суть вопроса.
С тудент владеет углубленны м и знаниям и  по вопросу.

С ум м арно 4 
(0,8 на 
первом  

этапе, по 
1,6 на 

втором  и 
третьем  
этапе)

О твет четко сф орм улирован .
С тудент полностью  раскры л суть вопроса.

С ум м арно 3 
(0,6 на 
первом  

этапе, по 
1,2 на 

втором  и 
третьем  
этапе)

О твет сф орм улирован  нечетко
С тудент раскры л суть вопроса не в полной мере

С ум м арно 2 
(0,4 на 
первом  

этапе, по 
0,8 на 

втором  и 
третьем  
этапе)

С тудент затрудняется ответить н а  поставленны й вопрос, не владеет теоретической  
базой в достаточной мере.

С ум м арно 1 
(0,2 на 
первом  

этапе, по 
0,4 на



втором  и 
третьем  
этапе)

С тудент не см ог ответить на вопрос 0

Темы устных вопросов:
1. Основные направления исследований в области ИИ
2. Знания и данные, необходимость управления знаниями. Общая 

структура систем, основанных на знаниях.
3. Модели представления знаний (логические, продукционные, 

семантические сети, фреймовые, нейросетевые) и их краткая характеристика
4. Интеллектуальная задача, понятие алгоритма, машина Тьюринга.
5. Понятие среды и агента как носителя ИИ, классификация 

агентов.
6. Постановка задачи поиска целевых состояний на языке логики 

высказываний, дерево переходов.
7. Постановка задачи поиска и формализация вывода средствами 

логики высказываний на примере среды кота.
8. Стратегии поиска для продукционных систем в ИИ, их 

классификация. Основная процедура систем продукций.
9. Процедуры безвозвратного поиска и поиска с возвращением.
10. Язык графов в продукционных системах. Общая процедура 

поиска на графе.
11. Применение эвристических оценочных функций для поиска на

графе.
12. Поиск на игровых деревьях. Минимаксная процедура.
13. Применения альфа-бета процедуры для поиска на игровых 

деревьях.
14. Нечеткая логика -  расширение многозначной логики. Понятие 

нечеткого множества (НМ).
15. Способы задания НМ. Характеристическая функция 

принадлежности. Основные характеристики нечетких множеств.
16. Логические операции над нечеткими множествами и свойства 

операций.
17. Алгебраические операции над нечеткими множествами и 

свойства операций.
18. Понятие нечеткой и лингвистической переменной.
19. Нечеткие числа (НЧ) L-R типа. Типовые термы, определяемые с 

помощью НЧ L-R типа.
20. Нечеткие рассуждения, основанные на правилах. Примеры 

нечетких рассуждений.
21. Общая структура системы, основанной на нечетких выводах. 

Понятие фаззификации и дефаззификации.
22. Этапы нечеткого логического вывода. Способы получения 

нечетких выводов (по Мамдани, Ларсену и Сугено).



23. Нечеткие отношения, операции над нечеткими отношениями, 
(max-min) композиция нечетких отношений.

24. Обратный нечеткий вывод, нечеткие системы диагностики

2.4 Коллоквиум
Групповая защита по разделу 2. Группа делится на маленькие 

подгруппы по 3-4 человека. Получают два теоретических вопроса. Время 
подготовки 30 мин. По окончании времени на подготовку студенты в порядке 
установленной очереди выходят к доске. Производят необходимые записи, 
приводят в развернутом виде ответы на вопросы и начинается выступление 
подгруппы перед аудиторией. По окончании выступления студенты и 
преподаватель задают вопросы по теме выступления. Максимальное число 
баллов за коллоквиум 10. Члены одной подгруппы получают одинаковое 
число баллов за групповую работу (баллы усредняются между членами 
подгруппы).

Вопросы к коллоквиуму.
1. Основные направления развития современных теорий ИИ. 

Характеристика областей, относящихся к сфере искусственного интеллекта.
2. Основные задачи построения систем распознавания.
3. Типы признаков, используемых для априорного и апостериорного 

описания классов. Какие ограничения необходимо учитывать при разработке 
словаря признаков?

4. Вероятностные характеристики, используемые при построении 
вероятностных систем распознавания. Способы получения априорной 
информации: анализ априорной статистической информации, эвристическое 
конструирование законов распределения.

5. Основные понятия теории статистических решений: вероятности 
ошибок первого и второго рода, риск, соответствующий k-ой гипотезе, 
отношение правдоподобия.

6. Построение вероятностных систем распознавания без обучения: 
Байесова стратегия.

7. Построение вероятностных систем распознавания без обучения: 
минимаксная стратегия.

8. Построение вероятностных систем распознавания без обучения: 
стратегия Неймана-Пирсона.

9. Построение систем распознавания с учителем: постановка задачи, 
математические основы построения разделяющих поверхностей с 
использованием метода потенциальных функций (случай дихотомии).

10. Построение систем распознавания с учителем: использованием 
метода потенциальных функций в случае классификации образов, 
принадлежащих одному из m классов.

11. Построение систем распознавания с самообучением: постановка 
задачи и оценка результатов кластерного анализа.



12. Построение систем распознавания с самообучением: простой 
алгоритм выделения кластеров.

13. Построение систем распознавания с самообучением: алгоритм 
максиминного расстояния.

14. Построение систем распознавания с самообучением: алгоритм К 
внутригрупповых средних.

15. Нейронные сети как особый вид вычислительных структур. Задачи, 
решаемые в контексте нейронных сетей. Биологический нейрон и его 
математическая модель.

16. Основные положения теории нейронных сетей: этапы построения и 
классификация НС, основополагающие принципы синтеза новой 
конфигурации НС.

17. Обучение нейронных сетей: структура процесса обучения, его 
математическое описание. Классификация алгоритмов многомерной 
оптимизации, используемых при обучении НС.

18. Обучение нейронных сетей. Алгоритм обратного распространения 
ошибки (на примере НС, содержащей один нейрон): математическое 
описание, достоинства и недостатки.

19. Стохастические методы обучения нейронных сетей: общие
положения, проблема локальных минимумов, «имитация отжига», 
Больцмановское обучение.

20. Генетические алгоритмы обучения нейронных сетей: основные 
понятия, классический генетический алгоритм, кодирование параметров 
задачи.

21. Нечеткость и ее формализация: общие положения. Простейшие 
операции над нечёткими множествами.

22. Нечёткая и лингвистическая переменные: определение, формальное 
представление, упорядочение базового терм-множества.

23. Основные виды высказываний в нечеткозначной логике.
24. Нечёткие выводы, используемые в экспертных и управляющих 

системах.
25. Деревья решений.

К р и т е р и и  о ц е н и в а н и я К о л -в о
б а л л о в

Г р а м о т н о  в ы с т р о е н н о е , л о г и ч е с к и  в ы д е р ж а н н о е  в ы с т у п л е н и е . П о д р о б н ы й  
р а з б о р  о с н о в н ы х  п о с т у л а т о в , з а к о н о в , в ы в о д о в . О т в е т ы  н а  в о п р о с ы  д а н ы  
и с ч е р п ы в а ю щ и е .

9 -1 0

Н а л и ч и е  н е б о л ь ш и х  п о г р е ш н о с т е й  п о  о т н о ш е н и ю  к  в ы ш е и з л о ж е н н ы м  
т р е б о в а н и я м , н е  я в л я ю щ и х с я  г р у б ы м и  о ш и б к а м и  в в ы с т у п л е н и и . О т в е т ы  н а  
в о п р о с ы  н е  с и л ь н о  р а зв е р н у т ы е , н о  в е р н ы е .

5-8

И м е е т с я  о д н а  г р у б а я  о ш и б к а  в в ы с т у п л е н и и . О т в е т ы  н а  в о п р о с ы  д а н ы  в 
в е р н о м  н а п р а в л е н и и , н о  с н е к о т о р ы м и  п о г р е ш н о с т я м и .

1-4

В ы с т у п л е н и е  с л а б о е , н е п о н и м а н и е  т е м ы . Н а  в о п р о с ы  д а н ы  н е в е р н ы е  о т в е т ы  
и л и  о т в е т о в  нет.

0



2.5 Реферат

Тематика рефератов:

1. Интеллектуальный анализ: понятие и программные средства. 
Отличия интеллектуального анализа от других методов анализа данных. 
Приложения Data Mining (DM) в экономике.

2. Интеллектуальный анализ текстов (Text Mining, ТМ): задачи, 
особенности, системы ТМ.

3. Интеллектуальный анализ интернет-ресурсов (Web Mining). 
Применение методов и алгоритмов DM для поиска и обнаружения 
зависимостей и знаний в социальных сетях (Social Mining).

4. Информационное пространство и система экономических и 
других показателей как среда анализа. Элементы структуры 
информационного пространства.

5. Понятие показателя. Представление значений показателей. 
Структура и особенности информационного пространства предприятия.

6. Средства сбора и преобразования данных. Принципы построения 
информационных хранилищ.

7. Структура информационных хранилищ. Понятие о метаданных, 
базе метаданных. Повышение качества информации при сборе её в 
информационное хранилище.

8. Технологии сбора данных.
9. Современные методы Data Mining: Регрессионное Дерево

(Дерево принятия решений).
10. Моделирование, анализ и прогнозирование на основе 

искусственных нейронных сетей.
11. Г енетические алгоритмы и их использование.
12. Эволюционное программирование.
13. Т еория нечётких множеств.
14. Анализ рисков в условиях неопределённости.
15. Байесовская теория решений.
16. Анализ на основе мягких вычислений и гибридных моделей.
17. Общедоступные программные средства общего применения. 

Возможности MS Excel, ППП Statistica и SPSS для статистических методов 
интеллектуального анализа Data mining.

18. Общедоступные программные средства общего применения. 
Возможности MS Excel, ППП Statistica и SPSS для имитационных методов 
интеллектуального анализа Data mining.

19. Информационно-аналитические системы компании ПРО­
ИНВЕСТ : Audit Expert и Marketing Expert.

20. Информационно-аналитические системы компании ПРО­
ИНВЕСТ : Project Expert и Forecast Expert.



Структура реферата

1. Введение.

Введение -  это вступительная часть реферата, предваряющая текст. 

Оно должно содержать следующие элементы:

а) очень краткий анализ научных, экспериментальных или 

практических достижений в той области, которой посвящен реферат;

б) общий обзор опубликованных работ, рассматриваемых в реферате;

в) цель данной работы;

г) задачи, требующие решения.

Объем введения при объеме реферата в 10-15 страниц -  1-2 страницы.

2. Основная часть.

В основной части реферата обучающийся дает письменное изложение 

материалов по предложенному плану, используя материал из источников. В 

этом разделе работы формулируются основные понятия, их содержание, 

подходы к анализу, существующие в литературе, точки зрения на суть 

проблемы, ее характеристики.

В соответствии с поставленной задачей делаются выводы и обобщения. 

Очень важно не повторять, не копировать стиль источников, а выработать 

свой собственный, который соответствует характеру реферируемого 

материала.

3. Заключение.

Заключение подводит итог работы. Оно может включать повтор 

основных тезисов работы, чтобы акцентировать на них внимание, содержать 

общий вывод, к которому пришел автор реферата, предложения по 

дальнейшей научной разработке вопроса и т.п. Никакие конкретные случаи, 

факты, цифры не анализируются.

Заключение по объему, как правило, должно быть меньше введения.

4. Список использованных источников.



В алфавитном порядке размещаются все источники независимо от 

формы и содержания: учебники и учебные пособия, официальные материалы,

научные статьи, монографии и энциклопедии, документы.
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3. Оценочные средства для проведения промежуточного контроля 

(промежуточной аттестации)

С е м е с т р В и д

п р о м е ж у т о ч н о й

а т т е с т а ц и и
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о ц е н к и

7 Э к з а м е н Т е с т о в ы е  за д а н и я 2 0

О т в е т ы  н а  в о п р о с ы  к  э к за м е н у 30

3.1. Тестовые задания
Тестовые задания промежуточной аттестации составлены на основе 

полного семестрового курса «Интеллектуальные системы и технологии». 
Обучающийся должен дать ответы на 100 тестовых вопросов.

Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 
балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении промежуточной 
аттестации -  20 баллов.

Тестирование проводится в электронном курсе «Интеллектуальные 
системы и технологии» в системе электронного университета Black Board в 
разделе «Итоговое тестирование».

Итоговое тестирование:

1. Фактически инженерия знаний это:
+a. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний
b. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
c. обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается
d. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ

2. ______модель -  не выглядит как реальная система, но повторяет ее
поведение.
Ответ: Аналоговая.



3. Системы интерпретации:
а. сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 
представляются определяющими для достижения цели 
+b. выявляют описания ситуации из наблюдений
c. специализируются на задачах планирования, например, такой как 
автоматическое программирование
d. включают прогнозирование погоды, демографические предсказания, 
экономическое прогнозирование, оценки урожайности, а также военное, 
маркетинговое и финансовое прогнозирование

4. Динамическая математическая модель:
a. наименее абстрактная модель — является физической копией системы, 
обычно в отличном от оригинала масштабе
b. воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации
+с. используются для оценки сценариев, которые меняются во времени 
d. упрощенное представление или абстракция действительности

5. Системы предсказания:
а. сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 
представляются определяющими для достижения цели
+b. включают прогнозирование погоды, демографические предсказания, 
экономическое прогнозирование, оценки урожайности, а также военное, 
маркетинговое и финансовое прогнозирование
c. специализируются на задачах планирования, например, такой как 
автоматическое программирование
d. выявляют описания ситуации из наблюдений

6. Основные категории моделей для различных ситуаций принятия 
решений:
a. Визуальное моделирование и имитация
b. Решения с несколькими альтернативами
c. Эвристическое программирование
d. Имитационное моделирование
e. ничего из перечисленного

7. Интеллектуальный анализ данных или Data Mining:
+а. термин, используемый для описания открытия знаний в базах данных, 
выделения знаний, изыскания данных, исследования данных, обработки 
образцов данных, очистки и сбора данных; здесь же подразумевается 
сопутствующее ПО
b. оперативная обработка транзакций
c. информация, которая организована и проанализирована с целью сделать ее 
понятной и применимой для решения задачи или принятия решений



8. Статическая математическая модель:
a. наименее абстрактная модель — является физической копией системы, 
обычно в отличном от оригинала масштабе
b. упрощенное представление или абстракция действительности
c. используются для оценки сценариев, которые меняются во времени 
+d. воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации

9. Модельный процессор обычно реализует следующие действия:
+а. исполнение модели, т.е. процесс управления текущим прогоном или 
реализацией модели
b. не совмещение операций нескольких моделей, когда это необходимо
c. все правильные ответы
+d. подтверждение и интерпретация инструкций моделирования, 
поступающих от диалогового компонента системы и проведение их в 
систему управления моделями

10. Инженерия знаний представляет собой:
a. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
b. обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается
c. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ
+d. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний

11. База знаний:
+а. знания, необходимые для понимания, формулирования и решения задач
b. обширное, специфическое знание для решения задачи, извлеченное из 
обучения, чтения и опыта
c. система, которая использует человеческие знания, встраиваемые в 
компьютер, для решения задач, которые обычно требуют человеческой 
экспертизы
d. минимальные структуры информации, необходимые для представления 
класса объектов, явлений или процессов

12. Цель интеграции для разработчиков интеллектуальных систем:
a. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний
b. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ



с. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
+d. обеспечить создание единых инструментальных (языковы средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта, и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается.

13. ________ модель -  это наименее абстрактная модель — является
физической копией системы, обычно в отличном от оригинала масштабе. 
Ответ: Физическая.

14. _______ — это упрощенное представление или абстракция
действительности.
Ответ: Модель.

15. Цель интеграции для администраторов БЗ:
+a. обеспечить ряд средств, представленных в основном в технологии баз 
данных, но приспособленных к требованиям СУБЗ
b. совокупность моделей, методов и технических приемов, нацеленных на 
создание систем, которые предназначены для решения проблем с 
использованием знаний
c. методология ЭС, которая охватывает методы добычи, анализа и выражения 
в правилах знаний экспертов
d. обеспечить создание единых инструментальных (языковых средств, 
успешно и эффективно реализующих методы доступа к информации и 
обработки ее, типичные и для искусственного интеллекта и для технологии 
баз данных, и не зависящие от того, где эта информация размещается.

16. Системы диагностики:
a. выявляют описания ситуации из наблюдений
b. специализируются на задачах планирования, например, такой как 
автоматическое программирование
+с. включают диагностику в медицине, электронике, механике и 
программном обеспечении
d. сравнивают наблюдения поведения системы со стандартами, которые 
представляются определяющими для достижения цели.

17. _________ — это обширное, специфическое знание для решения
задачи, извлеченное из обучения, чтения и опыта.
Ответ: Экспертиза.

18. Экспертная система:
a. знания, необходимые для понимания, формулирования и решения задач
b. минимальные структуры информации, необходимые для представления 
класса объектов, явлений или процессов



+c. система, которая использует человеческие знания, встраиваемые в 
компьютер, для решения задач, которые обычно требуют человеческой 
экспертизы
d. нет правильного ответа

19. Процесс извлечения информации из данных сводится к адекватному 
соединению операционного и фактуального знаний. Способ их соединения:
a. Программа = Структура данных + База данных + Управляющая структура 
+ СБД
b. Программа = СБД + Алгоритм (Управляющая структура + Правила 
преобразования данных) + Структура данных
+c. Программа = Алгоритм (Правила преобразования данных + Управляющая 
структура) + Структура данных
d. Программа = База знаний + Управляющая структура

20. Какие из перечисленных компонентов входят в архитектуру ЭС?
а. Анимационный и интегрированный компоненты
+b. База знаний и программный инструмент доступа и обработки знаний
c. Решатель и компонент пользователя
d. Архитектурный и технический компоненты

21. Специалист, знания которого помещаются в базу знаний -  это

Ответ: эксперт.

22. Специалист, который занимается извлечением знаний и их
формализацией в базе знаний -  это_______.
Ответ: инженер по знаниям.

23. Пользователь -  это ...
+а. специалист, интеллектуальные способности которого расширяются 
благодаря использованию в практической деятельности ЭС
b. специалист, который занимается микропроцессами
c. специалист, который занимается извлечением знаний и их формализацией 
в базе знаний
d. специалист, знания которого помещаются в базу знаний

24. Планирование -  это:
a. Развитие текущих ситуаций на основе математического и эвристического 
моделирования
b. Определение конфигураций объектов с точки зрения достижения заданных 
критериев эффективности и ограничений
+с. Выбор последовательности действий пользователей по достижению 
поставленной цели
d. Слежение за текущей ситуацией с возможной последующей коррекцией



25. __________— это определение конфигураций объектов с точки зрения
достижения заданных критериев эффективности и ограничений.
Ответ: Проектирование.

26. __________ — это слежение за текущей ситуацией с возможной
последующей коррекцией.
Ответ: мониторинг.

27. Прогнозирование -  это:
a. Определение конфигураций объектов с точки зрения достижения заданных 
критериев эффективности и ограничений
b. Выбор последовательности действий пользователей по достижению 
поставленной цели
+c. Развитие текущих ситуаций на основе математического и эвристического 
моделирования
d. Слежение за текущей ситуацией с возможной последующей коррекцией

28. Нейрон отображает:
+а. Зависимость значения выходного признака У от взвешенной суммы U 
значения входных признаков, в которой вес входного признака W показывает 
степень влияния входного признака на выходной
b. Зависимость значения взвешенной суммы U входных признаков от 
выходного признака У, в которой вес выходного признака W показывает 
степень влияния выходного признака на взвешенную сумму
c. Те общие зависимости между фактами, которые позволяют 
интерпретировать данные или извлекать из них информацию
d. Возможность системы в экстремальных ситуациях принимать адекватные 
решения.

29. Какие виды ИИС относятся к экспертным системам?
+а. Классифицирующие системы; доопределяющие системы; 
трансформирующие системы; многоагентные системы
b. Системы контекстной помощи; системы когнитивной графики
c. Интеллектуальные базы данных; естественно - языковой интерфейс; 
гипертекстовые системы
d. Индуктивные системы; нейронные сети; системы, основанные на 
прецедентах

30. По какому признаку классифицируются аналитические и 
синтетические экспертные системы?
a. По числу используемых источников знаний
b. По способу учета временного признака 
+с. По способу формирования решения
d. По видам используемых данных и знаний



31. По какому признаку классифицируются статические и динамические 
экспертные системы?
a. По способу формирования решения
b. По видам используемых данных и знаний
c. По числу используемых источников знаний 
+d. По способу учета временного признака

32. По какому признаку классифицируются экспертные системы, 
использующие один или множество источников знаний?
a. По способу формирования решения
+b. По числу используемых источников знаний
c. По способу учета временного признака
d. По видам используемых данных и знаний

33. Гипертекстовые системы предназначены для:
+а. Реализации поиска, по ключевым словам, в базах текстовой информации
b. Доступа к интеллектуальным базам данных
c. Реализации контекстной помощи
d. Обеспечения голосового ввода команд в системах управления

34. Проблемные области характерные для аналитических задач 
классифицирующего и доопределяющего типов:
a. Инструктирование
b. Планирование, мониторинг, управление
c. Рекомендация
+d. Интерпретация данных, диагностика, коррекция

35. Создание экспертной системы включает этапы:
а. определения требований к экспертной системе, системного описания 
знаний, выбора метода представления знаний, оценки экспертной системы 
+b. идентификации и концептуализации проблемной области, формализации, 
реализации и тестирования базы знаний, опытной эксплуатации
с. идентификации проблемной области, реализации базы знаний, опытной 
эксплуатации

36. Сущность метода прототипного проектирования сводится к:
а. постоянному усовершенствованию требований к экспертной системе 
+b. постоянному наращиванию базы знаний, начиная с логической стадии
с. расширению (изменению) на каждом последующем этапе создания 
экспертной системы возможностей используемых программных механизмов

37. Этап идентификации проблемной области состоит из:



+а. определения назначения и сферы применения экспертной системы, 
подбор экспертов и группы инженеров по знаниям, выделение ресурсов, 
постановку и параметризацию решаемых задач
b. создания целостного и системного описания сущности функционирования 
проблемной области
c. определения класса решаемых задач, целей решаемых задач, критериев 
эффективности результатов решения задач

38. Кто инициирует начало работ по созданию экспертной системы?
а. менеджеры низшего и среднего звеньев управления
+b. руководители компании (предприятия, учреждения)
с. группа экспертов и инженеров по знаниям

39. Какая из перечисленных моделей рассматривает взаимодействие 
объектов во времени?
a. функциональная модель
b. объектная модель
+с. поведенческая модель

40. На каком из этапов создания экспертной системы осуществляется 
выбор метода представления знаний?
+а. формализации базы знаний
b. тестирования базы знаний
c. реализации базы знаний

41. Этап реализации экспертной системы не включает:
+а. выбор метода представления знаний
b. физическое наполнение базы знаний
c. настройку программных механизмов в рамках выбранного 
инструментального средства и допрограммирование специализированных 
модулей программного инструмента

42. Что такое нечеткая логика?
а. пакет прикладных программ в составе MATLAB 6 
+b. логика, оперирующая неопределенными понятиями
с. логика, оперирующая определенными понятиями

43. Лингвистическая переменная может принимать значения:
a. слова
b. числа
+с. либо слова, либо числа

44. Нечеткое множество образуется путем введения:
+а. обобщенного понятия принадлежности
b. понятия степени принадлежности



c. понятия лингвистической переменной

45. Нечеткое множество называется субнормальным, если верхняя граница 
функции принадлежности:
a. =1
b. =0
+c. меньше 1

46. Определите соответствие операций в четкой и нечеткой логиках:
a. И - max(A,B); ИЛИ - (1-A); НЕ -  min(A,B)
b. И - max(A,B); ИЛИ - min(A,B); НЕ -  (1-A)
+c. И - min(A,B); ИЛИ - max(A,B); НЕ -  (1-A)

47. ________— это прикладной программный продукт.
Ответ: ReSolver

48. Цель -  это:
+a. решение, достигаемое правилами на основе условий
b. предопределенный возможный ответ
c. альтернативное решение, достигаемое правилами

49. Результатом работы экспертной системы может быть:
+a. 1 или несколько целей
b. 1 цель
c. несколько целей

50. __________— это вопросы, которые не связаны с предопределенными
значениями.
Ответ: Переменные.

51. Какие операторы присутствуют в структуре правил?
a. IF, FOR, AND, THEN, OR 
+b. IF, AND, THEN, ELSE, OR
c. IF, ELSE, THEN, NOT, AND

52. Коэффициент уверенности определяет:
+a. численный эквивалент объективности цели
b. количество целей
c. верхнюю границу числовых переменных
53. Графическое представление правил в Fuzzy Logic находится во вкладке:
a. Variables (Переменные)
+b. Trees (Дерево) 
c. Rules (Правила)
53. Что означает квадрат серого цвета в дереве правил Fuzzy Logic?
a. не все варианты будут учтены



b. часть IF
+c. часть THEN

54. Какой параметр необходимо настроить на Fuzzy Logic, чтобы создать 
систему нечеткой логики в ReSolvere?
a. Subject
+b. Confidence Mode
c. Author

55. Числом из какого промежутка определяется степень принадлежности?
a. (0,1)
+b. [0,1]
c. {0,1}

56. Какая переменная откладывается по оси ОУ при построении функции 
принадлежности?
a. нечеткое множество 
+b. степень принадлежности
c. элемент множества

57. Что откладывается по оси ОХ при построении функции 
принадлежности?
a. степень принадлежности 
+b. элемент множества
c. нечеткое множество

58. Какую команду используют для запуска экспертной системы на 
исполнение в Fuzzy Logic?
+a. Options / Run
b. File / Print
c. Options / Parameters

59. Какую команду используют для генерации автоматического отчета в 
Fuzzy Logic?
a. File / Save 
+b. File / Print 
c. Options / Run

60. Базовая конфигурация простой системы нечеткой логики состоит из:
+a. базиса нечетких правил, механизма нечеткого вывода, входного и 
выходного множеств высказываний
b. базиса нечетких правил, механизма нечеткого вывода, входного и 
выходного множеств высказываний, фаззификатора и дефаззификатора
c. механизма для представления знаний человека-эксперта



61. Основным недостатком простых систем нечеткой логики является то, 
что:
+a. ее входы и выходы -  нечеткие множества
b. ее входы и выходы -  четкие множества
c. ее входы -  нечеткие множества, а выходы -  четкие множества

62. Фаззификатор отображает:
+a. четкую точку (значение переменной) из X в нечеткие множества из X
b. нечеткие множества из Y в четкое значение выхода
c. нечеткие множества из входящего множества высказываний X в нечеткие 
множества из множества высказываний Y на выходе системы

63. Какие из перечисленных систем нечеткой логики не могут быть 
использованы в технических приложениях?
a. системы нечеткой логики Такаги и Суджено
b. системы нечеткой логики с фаззификатором и дефаззификатором 
+с. простые системы нечеткой логики

64. В системах типа Суджено база знаний состоит из правил вида:
+а. если х1=низкий и х2=средний, то y=a0+a1x1
b. если Х1=низкий и Х2=средний, то у=высокий

1 1
а 0 +  O j ------ г  cj0 —

c. если Х1=низкий и Х2=средний, то у= Xl X;i

65. Вес правила в системах нечеткой логики выражается числом из 
промежутка:
a. от 0 до 10 
+b. от 0 до 1
с. от 0 до 100

66. Для загрузки FIS-редактора в среде MATLAB 6 применяется команда: 
+а. fuzzy
b. surf
c. edit

67. Команда View surface выводит окно с:
+a. поверхностью «входы-выход»
b. функциями принадлежности некоторой переменной
c. базой знаний

68. Сколько входных значений можно задать для построения поверхности 
«входы-выход»:
+a. оба ответа верные
b. 1
c. 2



69. Задержки в принятии решений, связанные со сбором подтверждающих 
фактов, возможны в:
+a. динамических ЭС
b. статических ЭС
c. и в тех, и в других

70. Динамическим объектом является:
a. любой объект, использующийся в динамической ЭС
+b. объект, существующий только в процессе работы приложения 
с. нет верного ответа

71. Специальные правила-демоны, выполняющиеся в динамических 
продукционных моделях, имеют вид:
+a. нет верного ответа
b. ДЛЯ <переменная> выполнить <условие>
c. ВСЯКИЙ РАЗ, КАК <событие>, выполнить <действие>

72. В состав многоагентной системы входят:
+a. база данных
+b. онтология 
с. CASE-технология 
+d. телекоммуникационные средства 
е. RAD-технология

73. При объединении факторов уверенности конъюнктивно связанных 
аргументов используются формулы:
a. max (cfA,cfB)
+b. min (cfA,cfB)
+c. cfA*cfB/100

74. При объединении факторов уверенности дизъюнктивно связанных 
аргументов используются формулы:
+a. max(cfA,cfB)
b. min(cfA,cfB)
c. cfA*cfB/100
+d. cfA+cfBcfA*cfB/100

75. Что будет выведено на экран в результате выполнения программы: 
Clauses
учится ("Маша", "Москва"). 
учится ("Петя", "Киров"). 
учится ("Оля", "Сочи"). 
учится ("Саша", "Омск"). 
учится ("Наташа", "Москва").



учится ("Таня", "Сочи").
Goal
учится (Х, "Сочи"), учится (Y, "Сочи"), X<>Y, write(X," ",Y).
a. Оля 
+b. Таня
c. Наташа
d. Таня Саша
e. Саша Таня

76. Модель, основанная на представлении знаний в форме правил, 
структурированных в соответствии с образцом <<ЕСЛИ (условие), ТО 
(действие)» является:
+а. продукционной моделью
b. логической моделью
c. фреймовой моделью

77. Единица представления знаний (информации) об объекте, которую
можно описать некоторой совокупностью понятий и сущностей 
называется___________.
Ответ: фрейм; фреймом.

78. Слот -  это:
a. факты, характеризующие объекты, процессы и явления в предметной 
области
+b. отдельный элемент внутренней структуры фрейма
c. предложение - образец, по которому осуществляется поиск в базе знаний
d. единица представления знаний об объекте

79. При использовании продукционной модели база знаний состоит из:
+а. фактов
b. фреймов
c. условий 
+d. правил

80. Какая модель представления знаний изображена на рисунке:



есть^^4
4

'дышать
животные

говорить ловить опасная 
змей

+а. семантическая сеть
b. фреймовая сеть
c. продукционная модель
d. логическая модель

81. Слот АКО во фреймовой модели представления знаний используется 
для...
+a. создания сети фреймов
b. связи с файлами данных
c. удаления фрейма
d. добавления нового фрейма

82. ___________— это пустой фрейм, описывающий понятия.
Ответ: Фрейм-прототип.

83. Начало исследований в области искусственного интеллекта относится:
a. конец 40-х годов 20 века
b. конец 60-х годов 20 века
c. конец 70-х годов 20 века 
+d. конец 50-х годов 20 века

84. Самообучающаяся ИИС, позволяющая извлекать знания из баз данных 
и создавать специально организованные базы знаний, -  это:
a. экспертная система
+b. система интеллектуального анализа данных 
с. система с интеллектуальным интерфейсом



85. Самообучающаяся ИИС, хранящая в качестве единиц знаний примеры 
решений и позволяющая по запросу подбирать и адаптировать наиболее 
похожие случаи, -  это:
а. информационное хранилище
+b. система, основанная на прецедентах
c. адаптивная ИС
d. нейронная сеть

86. Самообучающаяся ИИС, которая на основе обучения по примерам 
реальной практики строит деревья решений, называется:
а. системой, основанной на прецедентах 
+b. системой с индуктивным выводом 
с. нейронной сетью

87. Самообучающаяся ИИС, которая на основе обучения на примерах 
реальной практики строит сеть передаточных функций, называется:
a. системой с индуктивным выводом 
+b. нейронной сетью
с. системой, основанной на прецедентах

88. В основе самообучающихся систем лежат методы автоматической 
классификации примеров ситуаций реальной практики
+а. верно
b. неверно

89. Инженер по знаниям определяет:
a. оценку коэффициентов уверенности исходных данных конкретной 
ситуации
+b. коэффициенты уверенности применения правил
c. оценку коэффициентов уверенности исходных данных и коэффициентов 
уверенности применения правил

90. Пользователь задает:
+а. оценку коэффициентов уверенности исходных данных конкретной 
ситуации
b. коэффициенты уверенности применения правил
c. оценку коэффициентов уверенности исходных данных и коэффициентов 
уверенности применения правил

91. Коэффициенты уверенности применения правил определяются:
+а. экспертом
+b. инженером по знаниям
c. программистом
d. пользователем



92. Оценка коэффициентов уверенности исходных данных конкретной 
ситуации задается:
a. инженером по знаниям
b. экспертом
c. программистом 
+d. пользователем

93. Сумма факторов уверенности множества значений при относительной 
шкале от 0 до 100:
a. всегда равна 100
b. всегда меньше 100
c. всегда больше 100
+d. может быть различной

94. В результате индуктивного вывода строится: 
а. семантическая сеть
+b. дерево решений 
с. дерево целей

95. Извлечение знаний из данных в самообучающейся ИИС 
осуществляется на основе:
a. репозитория
b. базы знаний
+с. информационного хранилища

96. Укажите соответствия:
1 формализация
2 спецификация
3 концептуализация

1 обеспечивает структурирование предметных знаний в виде значимой 
эксплицитной модели
2 определяет цели создания онтологии, ее предполагаемое использование и 
потенциальных пользователей
3 трансформирует концептуальную модель в формальную или 
«вычислительную»
Ответ: 1-3, 2-2, 3-1.

97. Укажите соответствия:
1 Аналитическая экспертная система
2 Статическая экспертная система
3 Динамическая экспертная система
4 Синтетическая экспертная система



1 это ЭС, решающая задачи в условиях, изменяющихся во времени исходных 
данных и знаний
2 это ЭС, решающая задачи в условиях, не изменяющихся во времени 
исходных данных и знаний
3 это ЭС, осуществляющая оценку вариантов решений (проверку гипотез)
4 это ЭС, осуществляющая генерацию вариантов решений (формирование 
гипотез)
Ответ:1-3, 2-2, 3-1, 4-4.

98. Укажите соответствия:
1 Аналоговая модель
2 Динамическая математическая модель
3 Статическая математическая модель

1 воспроизводит простой «снимок» (или «слепок») ситуации
2 не выглядит как реальная система, но повторяет ее поведение
3 используются для оценки сценариев, которые меняются во времени 
Ответ:1-2, 2-3, 3-1.

99. Укажите соответствия:
1 Объединение факторов уверенности одинаковых результатов нескольких 
правил осуществляется по формуле:
2 Объединение факторов уверенности одинаковых результатов нескольких 
правил для добавления значения осуществляется по формуле:
3 Объединение факторов уверенности одинаковых результатов нескольких 
правил для удаления значения осуществляется по формуле:

1 cfA+cfBcfA*cfB/100
2 cfA+cfBcfA*cfB/100
3 cfA*(100-cfB)/100 
Ответ: 1-2, 2-1, 3-3.

100. Укажите соответствия:
1 Объединение факторов уверенности в посылках правил осуществляется 
чаще всего по формулам:
2 Объединение факторов уверенности в посылках правил осуществляется 
чаще всего по формулам
3 Объединение факторов уверенности обоих частей правил осуществляется 
чаще всего по формулам

1 минимума
2 максимума
3 произведения
Ответ:1-1, 2-2, 3-3 или 1-2, 2-1, 3-3.



3.2 Комплексное задание (билет):
Теоретическая часть состоит из 1 теоретического и 1 теоретико­

практического вопросов. Вопросы направлены на проверку знаний.

3.2.1 Вопросы на экзамене:

№  п /п Т и п  в о п р о с а В о п р о с

1. Т  е о р е т и ч е с к и й П онятие интеллектуальной инф орм ационной системы  
(И И С ). Э тапы  развития И И . Н аправления развития 
ИИ.

2. Т  е о р е т и ч е с к и й П редм етная область И И С . П роблем ны е области  ИИ. 
О сновны е составляю щ ие И И С.

3. Т  е о р е т и ч е с к и й К лассиф икация И И С  по проблем ной области. Классы  
И И С  по реш аем ы м  задачам . К лассы  И И С  по типам  
знаний.

4. Т е о р е т и ч е с к и й И нструм ентальны е средства разработки  
и н теллектуальны х систем. К атегория знаний. 
О тличие дан н ы х и знаний.

5. Т  е о р е т и ч е с к и й П онятие м одели представления знаний (М ПЗ). 
Т ребования к  М п З. Т ипы  М ПЗ.

6. Т  е о р е т и ч е с к и й Л огические модели. П родукционны е модели.
7. Т  е о р е т и ч е с к и й Ф рейм овы е м одели. С ем антические сети.
8. Т  е о р е т и ч е с к и й П онятие псевдоф изической  логики. В рем енны е 

логики. П ространственны е логики.
9. Т  е о р е т и ч е с к и й Н ечеткие м одели. Н е-факторы .

10. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й К ом понента приобретения знаний ИИ С. И сточники 
знаний. И нж енерия знаний.

11. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й Э тапы  приобретения знаний И И С. М етоды  
извлечения знаний.

12. Т е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й П роблем ы  ком м уникативны х м етодов извлечения 
знаний. К лассиф икация ком м уникативны х м етодов 
извлечения знаний.

13. Т е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й П роцесс обучения. Э тапы  обучения. М етод 
ассоциаций, метод аналоги и  в ф орм ировании знаний. 
D ata  m ining.

14. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й П роблем ы  автом атизации  обработки естественного 
язы ка (ЕЯ). Э тапы  анализа ЕЯ.

15. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й М орф ологический анализ. С интаксический анализ. 
С ем антический анализ текста.

16. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й Задача синтеза сообщ ений. У ровн и  поним ания см ы сла 
текста.

17. Т е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й К лассиф икация систем  автом атизации  обработки 
естественного язы ка (ЕЯ). С истем ы  автом атического 
реф ерирования и  аннотирования. С истем ы  м аш инного 
перевода.

18. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й Задача инф орм ационного  поиска. И нф орм ационны й 
запрос.

19. Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й М етоды  инф орм ационного  поиска. П околения 
инф орм ационно-поисковы х систем  (ИПС).

20 . Т  е о р е т и к о -п р а к т и ч е с к и й Ф актограф ические И П С . Б иблиограф ические ИП С. 
Гипертекстовы е И П С.

К р и т ер и и  оценивания:



Суммарно оцениваются ответы на вопросы. Ответы должны быть 
развернутыми, полными. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается 
до 15 баллов в зависимости от полноты ответа.

Оценивается полнота раскрытия материала; логичность изложения 
материала; умение иллюстрировать конкретными примерами; знание 
формул, терминологии, обозначений; использование профессиональной 
терминологии; демонстрация усвоенного ранее материала; 
самостоятельность в изложении материала.

Б а лльн а я  си ст ем а  оц ен и ва н и я  во п р о со в  и п р а кт и ческо го  задания:
З а д а н и е

К р и т е р и и  о ц е н и в а н и я
К о л и ч е

с тв о
б а л л о в

Т  е о р е т и ч е с к и й  
в о п р о с  
Т е о р е т и к о ­
п р а к т и ч е с к и й  
в о п р о с

-  п о л н о  р а с к р ы т о  с о д е р ж а н и е  м а т е р и а л а ;
-  м а т е р и а л  и зл о ж е н  г р а м о т н о , в о п р е д е л е н н о й  л о г и ч е с к о й  
п о с л е д о в а т е л ь н о с т и ;
-  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  с и с т е м н о е  и  гл у б о к о е  з н а н и е  м а т е р и а л а ;
-  т о ч н о  и с п о л ь з у е т с я  т е р м и н о л о г и я ;
-  п о к а за н о  у м е н и е  и л л ю с т р и р о в а т ь  т е о р е т и ч е с к и е  п о л о ж е н и я  
к о н к р е т н ы м и  п р и м е р а м и , п р и м е н я т ь  и х  в н о в о й  с и ту а ц и и ;
-  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  у с в о е н и е  р а н е е  и з у ч е н н ы х  с о п у т с т в у ю щ и х  
в о п р о с о в ;
-  д о п у щ е н ы  о д н а -д в е  н е т о ч н о с т и  п р и  о с в е щ е н и и  в т о р о с т е п е н н ы х  
в о п р о с о в , к о т о р ы е  и с п р а в л я ю т с я  п о  за м е ч а н и ю ;

14-15

-  в о п р о с ы  и з л а г а ю т с я  с и с т е м а т и з и р о в а н о  и  п о с л е д о в а т е л ь н о ;
-  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  у м е н и е  а н а л и з и р о в а т ь  м а т е р и а л , о д н а к о  н е  
в с е  в ы в о д ы  н о с я т  а р г у м е н т и р о в а н н ы й  и  д о к а з а т е л ь н ы й  х а р а к т е р ;
-  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  у с в о е н и е  о с н о в н о й  л и т е р а т у р ы ;
-  о т в е т  у д о в л е т в о р я е т  в о с н о в н о м  т р е б о в а н и ю  н а  м а к с и м а л ь н у ю  
о ц е н к у , н о  п р и  э т о м  и м е е т  о д и н  и з  н е д о с т а т к о в : в и з л о ж е н и и  
д о п у щ е н ы  н е б о л ь ш и е  п р о б е л ы , н е  и с к а з и в ш и е  с о д е р ж а н и е  о т в е та ; 
д о п у щ е н ы  о д и н -д в а  н е д о ч е т а  п р и  о с в е щ е н и и  о с н о в н о г о  
с о д е р ж а н и я  о тв е та , и с п р а в л е н н ы е  п о  з а м е ч а н и ю  п р е п о д а в а т е л я ;
-  д о п у щ е н ы  о ш и б к а  и л и  б о л е е  д в у х  н е д о ч е т о в  п р и  о с в е щ е н и и  
в т о р о с т е п е н н ы х  в о п р о с о в , к о т о р ы е  л е г к о  и с п р а в л я ю т с я  п о  
з а м е ч а н и ю  п р е п о д а в а т е л я ;

11-13

-  н е п о л н о  и л и  н е п о с л е д о в а т е л ь н о  р а с к р ы т о  с о д е р ж а н и е  м а т е р и а л а , 
н о  п о к а за н о  о б щ е е  п о н и м а н и е  в о п р о с а  и  п р о д е м о н с т р и р о в а н ы  
у м е н и я , д о с т а т о ч н ы е  д л я  д а л ь н е й ш е г о  у с в о е н и я  м а т е р и а л а ;
-  у с в о е н ы  о с н о в н ы е  к а т е г о р и и  п о  р а с с м а т р и в а е м о м у  и  
д о п о л н и т е л ь н ы м  в о п р о с а м ;
-  и м е л и с ь  з а т р у д н е н и я  и л и  д о п у щ е н ы  о ш и б к и  в о п р е д е л е н и и  
п о н я т и й , и с п о л ь з о в а н и и  т е р м и н о л о г и и , и с п р а в л е н н ы е  п о с л е  
н е с к о л ь к и х  н а в о д я щ и х  о тв е то в ;
-  н е п о л н о е  з н а н и е  т е о р е т и ч е с к о г о  м ат е р и а л а , о б у ч а ю щ и й с я  н е  
м о ж е т  п р и м е н и т ь  т е о р и ю  в н о в о й  с и ту а ц и и ;
-  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  у с в о е н и е  о с н о в н о й  л и т е р а т у р ы ;
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-  н е  р а с к р ы т о  о с н о в н о е  с о д е р ж а н и е  у ч е б н о г о  м а т е р и а л а  л и б о  о т к а з 0-5
о т  о т в е та ;
-  о б н а р у ж е н о  н е з н а н и е  и л и  н е п о н и м а н и е  б о л ь ш е й  и л и  н а и б о л е е  
в а ж н о й  ч а с т и  у ч е б н о г о  м а т е р и а л а ;
-  д о п у щ е н ы  о ш и б к и  в о п р е д е л е н и и  п о н я т и й , п р и  и с п о л ь з о в а н и и
т е р м и н о л о г и и , н е к о т о р ы е  н е  и с п р а в л е н ы  п о с л е  н е с к о л ь к и х  
н а в о д я щ и х  в о п р о с о в .

3.2.2 Примеры вопросов для самоподготовки:

1. Понятие ИИС. Основные свойства
2. Организация базы знаний
3. Декларативная форма представления знаний
4. Статические ЭС
5. Нейронные сети
6. Участники проектирования ЭС
7. Фреймы
8. Динамические ЭС
9. Структура ЭС
10. Организация базы знаний
11. Классификация ИИС
12. Извлечение знаний из данных
13. Этапы проектирования ЭС
14. Продукционные ЭС
15. Предметное и проблемное знания
16. Процедурная форма представления знаний
17. Направления развития ИИ
18. Системы поддержки принятия решений
19. Логический метод рассуждения
20. Экспертные системы. Основные понятия
21. Эвристический метод рассуждения
22. Семантические ЭС


