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1 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ)

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода 
освоения дисциплины (модуля).

Промежуточная аттестация предназначена для оценки достижения 
запланированных результатов обучения по завершению изучения 
дисциплины (модуля) и позволяет оценить уровень и качество ее освоения 
обучающимися.

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность 
оценочных средств (комплекс заданий различного типа с ключами 
правильных ответов, включая критерии оценки), используемых при 
проведении оценочных процедур (текущего контроля, промежуточной 
аттестации) с целью оценивания достижения обучающимися результатов 
обучения по дисциплине (модулю).

1.1 Оценочные средства и балльные оценки для контрольных 
мероприятий

Таблица 1.1
Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения______
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Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
дисциплине (модулю) осуществляется в соответствии с балльно -рейтинговой 
системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных 
мероприятий представлены в таблице 1.2. Пересчет суммы баллов в 
традиционную оценку представлен в таблице 1.3.



Таблица 1.2
Балльные оценки для контрольных мероприятий
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Таблица 1.3
Шкала оценки на промежуточной аттестации
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Форма и организация промежуточной аттестации по итогам освоения 
дисциплины -  экзамен проводится в виде итогового тестирования и 
контрольных (экзаменационных) вопросов.

2 Оценочные средства для проведения текущего контроля
2.1 Тестовые вопросы
В тестовых заданиях необходимо выбрать один правильный ответ.
Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 

балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении текущего контроля 
-  5 баллов за первую аттестацию, 5 баллов за вторую аттестацию, 5 баллов за 
третью аттестацию.

Тестирование проводится в электронном курсе «Операционные 
системы» в системе электронного университета Black Board в 
соответствующем разделе курса.

Тест по 1 аттестации:



1. Операционная система -  это:
A) прикладная программа;
+Б) системная программа;
B) система программирования;
Г) текстовый редактор.

2. Драйвер -  это:
A) устройство компьютера;
+Б) программа для работы с устройствами компьютера;
B) прикладная программа;
Г) язык программирования.

3. Программа, работающая под управлением Windows, называется: 
+А) приложение;
Б) документ;
В) среда;
Г) как-то иначе.

4. Операционную систему с диска загружает в ОЗУ:
A) BIOS;
Б) драйвер;
+В) загрузчик операционной системы;
Г) сервисная программа.

5. Свойствами Рабочего стола является:
+А) оформление Рабочего стола;
Б) ярлыки, папки, файлы, расположенные на Рабочем столе;
B) дата изготовления Рабочего стола;
Г) имя пользователя, работающего с Рабочим столом.

6. Активизировать или выделить файл или папку можно:
A) двойным щелчком мыши;
+Б) щелчком;
B) протаскиванием;
Г) указыванием.

7. На панели задач находятся:
A) кнопки свернутых программ;
Б) только ярлыки;
B) кнопка Пуск;
+Г) кнопка Пуск и значки свернутых и работающих программ.

8. Главное меню открывается:
А) щелчком по значку Мой компьютер;
+Б) кнопкой Пуск;



В) контекстным меню;
Г) щелчком на Панели задач.

9. Окно -  это:
A) рабочая область;
+Б) основное средство общения с Windows;
B) приложение Windows;
Г) событие Windows.

10. Где расположена строка меню окна: 
+А) сверху;
Б) снизу;
В) слева;
Г) справа.

11. В окне приложения находится:
A) содержимое папки;
+Б) работающая программа;
B) файловая структура;
Г) содержимое файла.

12. Диалоговое окно раскрывается:
+А) по желанию пользователя или по необходимости приложением; 
Б) тройным щелчком мыши на объекте;
В) при щелчке на специальном значке;
Г) только по окончании работы компьютера.

13. Для изменения размеров окна равномерно по ширине и высоте 
необходимо:

А) потянуть за горизонтальную рамку;
Б) потянуть за вертикальную рамку;
+В) потянуть за угол;
Г) потянуть за заголовок.

*14. Кнопка 
+А) закрытия окна;
Б) восстановления окна; 
В) свертывания окна;
Г) разворачивания окон.

используется для:

15. Комплекс системных и служебных программ называется: 
А) текстовый редактор;
Б) графический редактор;
+В) операционная система;



Г) драйвер.

16. Утилита -  это:
А) операционная система;
Б) прикладная программа;
+В) сервисная программа;
Г) базовая система ввода-вывода.

17. BIOS -  это:
А) программа-драйвер;
Б) программа-утилита;
+В) программа, тестирующая компьютер после его включения;
Г) программа-приложение.

18. При включении компьютера процессор обращается к:
А) ОЗУ;
Б) винчестеру;
+В) ПЗУ;
Г) дискете.

19. Включить программу или открыть документ можно:
A) щелчком;
+Б) двойным щелчком;
B) перетаскиванием;
Г) зависанием.

20. Рабочий стол -  это:
A) файл;
Б) центральная часть экрана;
B) активная часть экрана;
+Г) папка.

21. В главном меню стрелка справа напротив некоторых пунктов: 
А) запускает приложение;
Б) сворачивает этот пункт;
+В) раскрывает подменю;
Г) открывает окно.

22. Значки свернутых программ находятся:
А) на Рабочем столе;
Б) в Главном меню;
+В) на Панели задач;
Г) на панели индикации.



23. Кнопка используется для:
A) закрытия окна;
+Б) сворачивания окна;
B) восстановления окна;
Г) изменения размеров окна.

24. Где расположен заголовок окна:
A) снизу;
+Б) сверху;
B) справа;
Г) слева.

25. Диалоговое окно предназначено для:
A) просмотра содержимого папки;
+Б) запроса у пользователя некоторых параметров;
B) работы приложения;
Г) работы с файлами.

Тест по 2 аттестации:
1. Чтобы просмотреть содержимое окна, не поместившегося в 

рабочую область, нужно воспользоваться:
A) заголовком;
+Б) полосой прокрутки;
B) строкой меню;
Г) кнопкой свернуть.

2. В окне папки находится:
+А) содержимое папки;
Б) работающая программа;
В) наглядное изображение файловой структуры; 
Г) содержимое файла.

3. Завершение работы с компьютером происходит по команде:
A) Пуск\Программы\Завершение работы;
+Б) Пуск\Завершение работы;
B) нажать Reset;
г ) Ctrl+Alt+Delete.

4. KDE, GNOME, Xfce — это названия ...
а) графических редакторов
б) операционных систем
в) браузеров
+г) оболочек операционной системы Linux
д) сред разработки



5. FAT32, Ext2, NTFS — это ...
+а) названия различных файловых систем
б) расширения файлов
в) виды кодировки файлов
г) названия различных операционных систем

6. Программы, предназначенные для обслуживания конкретных 
периферийных устройств

а) утилиты 
+б) драйверы
в) библиотеки
г) оболочки

7. Функции, выполняемые операционной:
а) программирование
б) создание текстовых документов 
+в) управление процессами
+г) управление устройствами 
+д) управление данными 
+е) управление памятью

8. Резидентная часть операционной системы постоянно 
находящаяся в оперативной памяти персонального компьютера в течение 
всей работы системы

а) драйвера
б) оболочка операционной системы
в) периферия
+г) ядро операционной системы
д) транзитная часть операционной системы

9. В зависимости от назначения компьютера, на котором системы 
установлены выделяют .

+а) Клиентские ОС
б) Системы реального времени
в) Системы общего назначения 
+г) Серверные ОС
д) Прочие специализированные системы

10. Папка, которая выступает в качестве вершины файловой 
структуры и олицетворяет собой носитель, на котором сохраняются файлы 
носит название .

а) начальной
б) папки верхнего уровня
в) стартовой



+г) корневой

11. jpg, gif, png, tiff — это ...
а) расширения текстовых файлов
б) названия различных файловых систем
в) расширения программных файлов
+г) расширения графических файлов (рисунков)

12. txt, doc -  это:
а) расширения программных файлов
б) расширения графических файлов (рисунко
в) названия различных файловых систем 
+г) расширения текстовых файлов

13. Операционные системы MacOS используются преимущественно 
на компьютерах, выпускаемых фирмой ...

а) Acer 
+б) Apple
в) IBM
г) HP

14. Исторически первой операционной системой семейства Windows 
можно считать Windows ...

а) 3.1
б) 3.0
в) 95 
+г) NT

15. Дистрибутив Ubuntu имеет в качестве графической рабочей 
среды ...

а) KDE
б) lxde
в) Xfce 
+г) Gnome

16. Принципиальные отличия Linux от Windows:
+а) открытость кода операционной системы
б) наличие большого количества легально распространяемых 

практически бесплатно версий
в) простота использования
г) широкая известность и популярность
д) наличие нескольких графических оболочек

17. Windows 3.1 — это название .
а) среды программирования



б) текстового редактора
+в) одной из оболочек операционной системы MS DOS
г) исторически первой операционной системы, выпущенной Microsoft

18. Создатель операционной системы Linux
а) Эндрю Таненбаум
б) Билл Г ейтс
в) Пол Аллен
+г) Линус Торвальдс

19. Классификационный признак «по назначению» предполагает 
выделение следующих видов операционных систем:

+а) Специализированные системы 
б) Клиентские ОС 
+в) Системы общего назначения 
+г) Системы реального времени
д) Серверные ОС

20. Современные операционные системы компании Microsoft носят 
название .. .Ответ напишите латиницей

Ответ: Windows

21. Логически связанная совокупность данных или программ, для 
размещения которой во внешней памяти выделяется определенная область

а) документ
б) папка 
+в) файл
г) раздел

22. Транзитные части операционных систем: 
а) драйверы устройств
+б) системный загрузчик
в) ядро
г) прикладные программы 
+д) утилиты
+е) оболочки
+ж) системные библиотеки подпрограмм

23. Установите соответствие
1 adduser 1 показывает нынешние дату и время, по системным часам

ядра
2 passwd
3 usermod
4 date 4 изменение параметров пользователя

2 изменение пароля пользователя
3 создание нового пользователя

Ответ: 1-3 2-2, 3-4, 4-1



24. Установите последовательность действий, производимых ядром 
при инициализации:

1 загрузка и инициализация диспетчера ввода-вывода;
2 загрузка системных сервисов, которые реализуют взаимодействие с 

пользователем.
3 установка системы безопасности
4 инициализация диспетчера памяти;
5 настройка драйвера файловой системы;
6 инициализация диспетчера объектов;
Ответ: 4,6,3,5,1,2

25. Среда, в которой выполняются прикладные программы 
пользователей, называется ... (ответ запишите кириллицей)

Ответ Операционной системой

Тест по 3 аттестации:
1. BIOS находится
A) в оперативной памяти
Б) в ядре операционной системы
B) в корневом каталоге
+Г) в постоянном запоминающем устройстве

2. Проверку работоспособности основных устройств компьютера 
осуществляет

+А) программа тестирования POST 
Б) программа-загрузчик операционной системы 
В) BIOS
Г) командный процессор

3. Для организации доступа к файлам операционная система должна 
иметь сведения

+А) о номерах кластера, где размещается каждый файл 
Б) об объёме диска 
В) о содержании файла 
Г) о количестве файлов на диске

4. Логически связанная совокупность данных или программ, для 
размещения которой во внешней памяти выделяется определенная область

+А) файл 
Б) папка 
В) документ 
Г) раздел



5. Какие ОС называются мультипрограммными
A) обеспечивающие одновременную работу нескольких пользователей 
Б) поддерживающие сетевую работу компьютеров
+В) обеспечивающие запуск одновременно нескольких программ 
Г) состоящие более чем из одной программы

6. Какие существуют способы реализации ядра системы?
+А) многоуровневая (многослойная) организация
+Б) микроядерная организация
B) реализация распределеннная 
Г) монолитная организация

7. Что обычно входит в состав ядра ОС 
+А) высокоуровневые диспетчеры ресурсов
+Б) аппаратная поддержка функций ОС процессором 
+В) базовые исполнительные модули 
+Г) набор системных API-функций

8. Какие особенности характерны для современных универсальных 
операционных систем?

+А) поддержка многозадачности 
+Б) поддержка сетевых функций 
+В) обеспечение безопасности и защиты данных
Г) предоставление большого набора системных функций 

разработчикам приложений

9. Какие утверждения относительно понятия «API-функция» 
являются правильными?

+А) API-функции определяют прикладной программный интерфейс 
+Б) API-функции используются при разработке приложений для 

доступа к ресурсам компьютера
В) API-функции реализуют самый нижний уровень ядра системы 
Г) API-функции — это набор аппаратно-реализованных функций 

системы

10. Какие задачи необходимо решать при создании 
мультипрограммных ОС

+А) защита кода и данных разных приложений, размещенных вместе в 
основной памяти

+Б) централизованное управление ресурсами со стороны ОС 
+В) переключение процессора с одного приложения на другое 
Г) необходимость размещения в основной памяти кода и данных сразу 

многих приложений



11. Какое соотношение между используемыми на СЕРВЕРАХ 
операционными системами сложилось в настоящее время?

+А) примерно поровну используются системы семейств Windows и 
Unix/Linux

Б) около 10 % — системы семейства Windows, около 90 % — системы 
смейства Unix/Linux

В) около 90 % — системы семейства Windows, около 10 % — системы 
семейства Unix/Linux

+Г) около 30 % — системы семейства Windows, около 30 % — системы 
семейства Unix/Linux, около 40 % — другие системы

12. Какие утверждения относительно понятия «Ядро операционной 
системы» являются правильными?

+А) ядро реализует наиболее важные функции ОС 
+Б) подпрограммы ядра выполняются в привилегированном режиме 

работы процессора
В) ядро в сложных ОС может строиться по многоуровневому принципу 
Г) ядро всегда реализуется на аппаратном уровне

13. Какие сообщения возникают при нажатии на клавиатуре 
алфавитно-цифровой клавиши?

+А) WM_KeyDown 
+Б) WM_Char 
+В) WM_KeyUp 
Г) WM_KeyPress

14. Какие шаги в алгоритме взаимодействия приложения с системой 
выполняются операционной системой

А) формирование сообщения и помещение его в системную очередь 
+Б) распределение сообщений по очередям приложений 
+В) вызов оконной функции для обработки сообщения 
Г) извлечение сообщения из очереди приложения

15. Что представляет собой понятие “сообщение” (message)?
А) небольшую структуру данных, содержащую информацию о 

некотором событии
Б) специальную API-функцию, вызываемую системой при 

возникновении события
Г) однобайтовое поле с кодом происшедшего события 
+Д) небольшое окно, выводящее пользователю информацию о 

возникшем событии

16. Какие утверждения относительно иерархии окон являются 
справедливыми

+А) главное окно может содержать любое число подчиненных окон



+Б) любое подчиненное окно может содержать свои подчиненные окна 
В) подчиненные окна могут быть двух типов -  дочерние и 

всплывающие
+В) приложение может иметь несколько главных окон

17. Как можно узнать координаты текущего положения мыши при 
нажатии левой кнопки

+А) с помощью события WM_LbuttonDown и его поля LPARAM 
Б) с помощью события WM_LbuttonDown и его поля WPARAM 
В) с помощью события WM_LbuttonDown и его полей WPARAM и 

LPARAM
Г) с помощью события WM_LbuttonCoordinates

18. Какие функции можно использовать для получения контекста 
устройства?

+А) GetDC 
+Б) BeginPaint 
В) ReleaseDC 
Г) CreateContext

19. Какая инструкция (оператор) является основной при написании 
оконной функции?

+А) инструкция множественного выбора типа Case — Of 
Б) условная инструкция if -  then
В) инструкция цикла с известным числом повторений 
Г) инструкция цикла с неизвестным числом повторений

20. Какой вызов позволяет добавить строку в элемент-список?
+А) SendMessage (MyEdit, lb_AddString, 0, строка)
Б) SendMessage (“Edit”, lb_AddString, 0, строка)
В) SendMessage (MyEdit, AddString, 0, строка)
Г) SendMessage (MyEdit, строка, lb_AddString, 0)

21. Какие утверждения относительно оконной функции являются 
правильными

+А) оконная функция принимает 4 входных параметра 
+Б) тело оконной функции -  это инструкция выбора с обработчиками 

событий
+В) оконная функция обязательно должна обрабатывать сообщение 

wm_Destroy
+Г) оконная функция явно вызывается из основной функции 

приложения

22. Какие сообщения возникают при нажатии на клавиатуре 
функциональной клавиши?



+А) WM_KeyDown 
+Б) WM_KeyUp 
В) WM_KeyPress 
г ) WM_Char

23. Что может быть причиной появления внутреннего прерывания 
+А) попытка деления на ноль
Б) попытка выполнения запрещенной команды 
+В) попытка обращения по несуществующему адресу 
Г) щелчок кнопкой мыши

24. Какие операции определяют взаимодействие драйвера с 
контроллером

+А) проверка состояния устройства 
+Б) запись данных в регистры контроллера 
+В) чтение данных из регистров контроллера 
Г) обработка прерываний от устройства

25. Какие операции включает в себя вызов обработчика нового 
прерывания

+А) обращение к таблице векторов прерываний для определения адреса 
первой команды вызываемого обработчика

Б) сохранение контекста для прерываемого программного кода 
+В) занесение в счетчик команд начального адреса вызываемого 

обработчика
+Г) внесение необходимых изменений в таблицу векторов прерываний

2.2 Выполнение лабораторных работ
Перечень лабораторных работ и система оценивания:
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5 1. Интерпретатор 
командной строки ОС 
MS W indows (Тема 2)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.



0 Работа не выполнена

5 2. Интерпретатор 
командной строки ОС 
MS W indows (Тема 2)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

5 3. Оболочка 
командной строки 
W indows PowerShell 
2.0 (Тема 3)

4 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

5 4. Симметричная 
мультипроцессорная 
обработка (Тема 3)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 5. М ониторинг 

производительности 
ОС W indows (Тема 4)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые



задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 6. Файловые системы 

ОС Linux (Тема 4)
4 Работа выполнена в полном объеме с 

соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 7. Контроль 

использования 
ресурсов ОС Linux 
(Тема 5)

2 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1,5-1,75 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,25 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,75 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 8. Управление 

доступом в файловой 
системе ext3fs (Тема 5)

2 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

1,5-1,75 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,25 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0 ,5 -0 ,75 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки



времени.
0 Работа не выполнена

5 9. Обработка строк 
(работа с текстовыми 
данными) (Тема 6)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 10. Разработка 

сценариев BASH 
(Тема 6)

3 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-2 ,5 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

2.2.1 Вопросы по лабораторным работам:
1. Достоинства и недостатки интерфейса командной строки.
2. Инструменты командной строки для автоматизации работы в ОС 

Microsoft Windows.
3. Настраиваемые свойства интерпретатора.
4. Различие между внутренними и внешними командами. Примеры 

внешних и внутренних команд.
5. Структура команды интерпретатора.
6. Получение информации о конкретной команде.
7. Групповые символы (шаблоны) и их использование.
8. Перенаправление ввода/вывода и конвейеризация команд.
9. Условное выполнение и группировка команд.
10. Назначение символов &, &&, || и () .
11. Команды для работы с файловой системой -  названия и 

возможности.
12. Достоинства и недостатки команд COPY и XCOPY.



13. Назначение команды ECHO и примеры ее использования.
14. Команда DIR и ее возможности.
15. В какой кодировке интерпретатор выводит информацию и как 

получить читаемую твердую копию?
16. Вывод сообщений и дублирование команд.
17. Использование параметров командной строки.
18. Переменные среды, получение и изменение их значений.
19. Операции со строковыми и числовыми переменными.
20. Проверка существования заданного файла и наличия переменной 

среды.
21. Выполнение заданной команды для всех элементов указанного 

множества.
22. Выполнение заданной команды для всех подходящих имен 

файлов.
23. Выполнение заданной команды для всех подходящих имен 

каталогов.
24. Выполнение заданной команды для определенного каталога, а 

также всех его подкаталогов.
25. Получение последовательности чисел с заданными началом, 

концом и шагом приращения.
26. Чтение и обработка строк из текстового файла.
27. Команда Findstr. Назначение. Ключи. Использование регулярных 

выражений в команде. Задание и использование класса цифр и класса букв 
через диапазон.

28. Операторы перехода и вызова.
29. Какое минимальное количество строк (включая @echo off)

должен иметь командный файл, выводящий на экран минимальное значения
двух числовых аргументов?

30. Какое минимальное количество строк (включая @echo off)
должен иметь командный файл, выводящий на экран минимальное значения
трех числовых аргументов?

31. Типы команд PowerShell (PS).
32. Имена и структура командлетов.
33. Псевдонимы команд.
34. Просмотр структуры объектов.
35. Фильтрация объектов в конвейере. Блок сценария.
36. Какую информацию выводит команда Get-Help * ?
37. Командлеты для форматирования выводимой информации.
38. Перенаправление выводимой информации.
39. Управляющие инструкции PS.
40. Назначение регулярных выражений.
41. Сохранение данных в текстовом файле и html-файле.
42. Получение справочной информации в PS.
43. Как создать массив в PS?
44. Как объединить два массива?



45. Как увеличить размер созданного в PS массива?
46. Как ввести данные в массив?
47. Использование командлета Out-Null.
48. Оператор PowerShell -match.
49. Использование символа Л в командлетах.
50. Использование символа $ в командлетах.
51. Количественные модификаторы (квантификаторы).
52. Использование групп захвата.
53. Командлеты для измерения свойств объектов.
54. Симметричная и асимметричная архитектуры аппаратных и 

программных средств.
55. Достоинства симметричной архитектуры.
56. Понятие SMP
57. Закон Амдала
58. Трудоемкость алгоритма
59. Трудоемкость алгоритмов умножения матриц, сложения матриц и 

сортировки массива методом пузырька.
60. Трудоемкость алгоритма быстрой сортировки
61. Назначение счетчиков производительности.
62. Категории и экземпляры счетчиков.
63. Управление параметрами создаваемых графиков (масштаб, цвет и 

толщина линий).
64. Влияние активности окна приложения на текущий приоритет его 

потоков.
65. Типы файлов ОС Linux
66. Назначение утилиты file.
67. Структура дерева каталогов ОС Linux.
68. Отличия структуры файловых систем ОС Windows и Linux.
69. В чем отличие каталогов /var и /tmp.
70. Назначение утилиты pwd.
71. Назначение утилиты cat.
72. Назначение утилиты ls. Использование ключей -F, -a.
73. Утилита mkdir.
74. Утилиты копирования и перемещения файлов.
75. Жесткие ссылки: назначение и создание.
76. Создание файлов.
77. Символьные ссылки.
78. Удаление файлов и каталогов. Как восстановить ошибочно 

удаленный файл?
79. Назначение утилиты id.
80. Ярлыки объектов файловой системы.
81. Права доступа к файлу.
82. Суперпользователь и его права.
83. Назначение утилиты sudo.



84. Утилиты поиска файлов locate и find, их достоинства и 
недостатки.

85. Команды вывода списка процессов.
86. Команда получения списка потоков
87. Команда для завершения приложений.
88. Состояния процесса Linux.
89. Получение информации о потоках процесса.
90. Примеры многопоточных процессов.
91. Необходимость использования потоков.
92. Процессы -  зомби: как они появляются, как их найти и что с 

ними делать?
93. Содержимое вывода команды top.
94. Как получить информацию о процессах системы, используя 

файловую систему /proc?
95. Команды для получения информации об открытых файлах
96. Получение информации о состоянии системной памяти.
97. Получение информации об использовании дискового 

пространства. 14.Назначение файловой системы /proc
98. Группы пользователей, назначение, создание и использование.
99. Типы файлов файловой системы ext3fs.
100. Управление доступом к файлам и каталогам в ОС Linux.
101. Команда просмотра прав доступа на объекты.
102. Стандартные права доступа к объектам файловой системы ОС 

Linux и формы их записи.
103. Установка прав доступа с помощью команды chmod.
104. Назначение битов SUID, SGID.
105. Назначение бита Sticky.
106. Способы установки битов SUID, SGID, Sticky.
107. Необходимость использования ACL-списков.
108. Недостатки ACL-списков.
109. Виды ACL-списков. Содержимое ACL-списков.
110. Подключение ACL-списков.
111. Назначение утилит getfacl и setfacl.
112. Проверка наличия ACL-списка у файла или каталога.
113. Маска эффективных прав -  назначение и использование.
114. Установка правил по умолчанию для каталога.
115. Копирование ACL- списков.
116. Создание нового пользователя в режиме командной строки.
117. Создание нового пользователя в графическом режиме. 

Управление пользователями
118. Вывод на экран содержимого нетекстового файла с помощью 

утилит hexdump и strings.
119. Стандартный ввод, вывод, стандартный вывод ошибок.
120. Конвейер и канал.
121. Фильтры.



122. Структурные единицы текста. Подсчет количества единиц текста.
123. Элементарные регулярные выражения.
124. Знакозаменяющие метасимволы.
125. Метасимволы количества повторений в регулярных выражениях.
126. Группировка выражений в регулярных выражениях.
127. Использование зарезервированных символов в регулярных 

выражениях.
128. Подсчет количества элементов текстового файла.
129. Назначение утилит head, tail, cut.

2.3. Устный опрос на занятиях
На каждом этапе аттестации проводится устный опрос студентов по 

теоретическим вопросам, изучаемым в конкретном разделе дисциплины. 
Каждому студенту задается 2 теоретических вопроса. Максимальное 
количество баллов, которое может получить студентов за все этапы -  5. 
Максимальное количество баллов за первую аттестацию -  1. Максимальное 
количество баллов за вторую аттестацию -  2. Максимальное количество 
баллов за третью аттестацию -  2.______________________________________

Критерии оценивания поэтапного отчёта Количество
баллов

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.
Студент способен ответить на дополнительные вопросы по предметной области.

Суммарно 5 
(1 на 

первом 
этапе, по 2 

на втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.

Суммарно 4 
(0,8 на 
первом 

этапе, по 
1,6 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.

Суммарно 3 
(0,6 на 
первом 

этапе, по 
1,2 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ сформулирован нечетко
Студент раскрыл суть вопроса не в полной мере

Суммарно 2 
(0,4 на 
первом 

этапе, по 
0,8 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент затрудняется ответить на поставленный вопрос, не владеет теоретической Суммарно 1



базой в достаточной мере. (0,2 на 
первом 

этапе, по 
0,4 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент не смог ответить на вопрос 0

Темы устных вопросов:
1. Понятие процесса, потока. Многозадачность. Понятие прерывания
2. Программирование ввода-вывода, меню, диалогов.
3. Реальная и виртуальная память.
4. Классификация ОС.
5. Понятие файла. Структура файла.
6. Правила именования файлов. Типы файлов.
7. Методы доступа к файлу. Понятие дескриптора файла.
8. Операции над файлами. Понятие каталога и основные операции над 

каталогами.
9. Файловая система FAT и NTFS.
10. Обзор архитектуры и возможностей операционных систем Windows 

95, Windows 98, Windows NT.
11. Обзор архитектуры и возможностей операционных систем Windows 

XP, Windows 7, Windows 8.
12. Стандартные программы Windows. Файловая структура.
13. Установка программного обеспечения (способы установки).
14. Способы организации поддержки устройств. Установка и 

сопровождение ОС.
15. Драйверы оборудования и функции драйверов.
16. Дисковая операционная система. Минимальные компоненты 

операционной системы.
17. Модульный состав MS DOS.
18. Загрузка системы.
19. Структура основной памяти MS-DOS.
20. Команды MS-DOS. Командные файлы.
21. Программы-оболочки. Архивация файлов.
22. Конфигурирование системы MS-DOS.
23. Преимущества Windows по сравнению с DOS.
24. Архитектура ОС и принципы её разработки.
25. Модульно -  интерфейсный подход. Монолитная архитектура.
26. Многослойная (иерархическая) структура операционной системы.
27. Микроядерная архитектура ОС.
28. Классификация ядер операционных систем.
29. Средства аппаратной поддержки ОС.
30. Эффективность и требования, предъявляемые к операционным

системам.



31. Множественные прикладные среды. Совместимость.
32. Способы работы с программами разных операционных систем на 

одном компьютере (многовариантная загрузка и эмуляция API операционной 
системы).

33. Способы работы с программами разных операционных систем на 
одном компьютере (полная или частичная эмуляция и виртуальная машина).

34. Технологии виртуализации.



3. Оценочные средства для проведения промежуточного контроля 

(промежуточной аттестации)

С ем естр В и д
п р о м еж у то ч н о й
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В и д  ко н тр о льн о го  м ер о п р и яти я Б ал л ьн ы е
оц ен ки

5 Э кзам ен Т есто вы е  зад ан и я 20

О тветы  н а воп р о сы  к экзам ен у 30

3.1. Тестовые задания
Тестовые задания промежуточной аттестации составлены на основе 

полного семестрового курса «Операционные системы». Обучающийся 
должен дать ответы на 100 тестовых вопросов.

Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 
балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении промежуточной 
аттестации -  20 баллов.

Тестирование проводится в электронном курсе «Операционные 
системы» в системе электронного университета Black Board в разделе 
«Итоговое тестирование».

Итоговое тестирование:

1. Операционная система -  это:
A) прикладная программа;
+Б) системная программа;
B) система программирования;
Г) текстовый редактор.

2. Драйвер -  это:
A) устройство компьютера;
+Б) программа для работы с устройствами компьютера;
B) прикладная программа;
Г) язык программирования.

3. Программа, работающая под управлением Windows, называется:
+А) приложение;
Б) документ;
В) среда;
Г) как-то иначе.

4. Операционную систему с диска загружает в ОЗУ:



A) BIOS;
Б) драйвер;
+В) загрузчик операционной системы;
Г) сервисная программа.

5. Свойствами Рабочего стола является:
+А) оформление Рабочего стола;
Б) ярлыки, папки, файлы, расположенные на Рабочем столе;
B) дата изготовления Рабочего стола;
Г) имя пользователя, работающего с Рабочим столом.

6. Активизировать или выделить файл или папку можно:
A) двойным щелчком мыши;
+Б) щелчком;
B) протаскиванием;
Г) указыванием.

7. На панели задач находятся:
A) кнопки свернутых программ;
Б) только ярлыки;
B) кнопка Пуск;
+Г) кнопка Пуск и значки свернутых и работающих программ.

8. Главное меню открывается:
A) щелчком по значку Мой компьютер;
+Б) кнопкой Пуск;
B) контекстным меню;
Г) щелчком на Панели задач.

9. Окно -  это:
A) рабочая область;
+Б) основное средство общения с Windows;
B) приложение Windows;
Г) событие Windows.

10. Где расположена строка меню окна:
+А) сверху;
Б) снизу;
В) слева;
Г) справа.

11. В окне приложения находится:
A) содержимое папки;
+Б) работающая программа;
B) файловая структура;



Г) содержимое файла.

12. Диалоговое окно раскрывается:
+А) по желанию пользователя или по необходимости приложением;
Б) тройным щелчком мыши на объекте;
В) при щелчке на специальном значке;
Г) только по окончании работы компьютера.

13. Для изменения размеров окна равномерно по ширине и высоте 
необходимо:

A) потянуть за горизонтальную рамку;
Б) потянуть за вертикальную рамку;
+В) потянуть за угол;
Г) потянуть за заголовок.

14. Кнопка используется для:
+А) закрытия окна;
Б) восстановления окна;
B) свертывания окна;
Г) разворачивания окон.

15. Комплекс системных и служебных программ называется:
А) текстовый редактор;
Б) графический редактор;
+В) операционная система;
Г) драйвер.

16. Утилита -  это:
А) операционная система;
Б) прикладная программа;
+В) сервисная программа;
Г) базовая система ввода-вывода.

17. BIOS -  это:
А) программа-драйвер;
Б) программа-утилита;
+В) программа, тестирующая компьютер после его включения;
Г) программа-приложение.

18. При включении компьютера процессор обращается к:
А) ОЗУ;
Б) винчестеру;
+В) ПЗУ;
Г) дискете.



19. Включить программу или открыть документ можно:
A) щелчком;
+Б) двойным щелчком;
B) перетаскиванием;
Г) зависанием.

20. Рабочий стол -  это:
A) файл;
Б) центральная часть экрана;
B) активная часть экрана;
+Г) папка.

21. В главном меню стрелка справа напротив некоторых пунктов:
А) запускает приложение;
Б) сворачивает этот пункт;
+В) раскрывает подменю;
Г) открывает окно.

22. Значки свернутых программ находятся:
А) на Рабочем столе;
Б) в Главном меню;
+В) на Панели задач;
Г) на панели индикации.

23. Кнопка ' используется для:
A) закрытия окна;
+Б) сворачивания окна;
B) восстановления окна;
Г) изменения размеров окна.

24. Где расположен заголовок окна:
A) снизу;
+Б) сверху;
B) справа;
Г) слева.

25. Диалоговое окно предназначено для:
A) просмотра содержимого папки;
+Б) запроса у пользователя некоторых параметров;
B) работы приложения;
Г) работы с файлами.

26. Чтобы просмотреть содержимое окна, не поместившегося в 
рабочую область, нужно воспользоваться:

А) заголовком;



+Б) полосой прокрутки;
В) строкой меню;
Г) кнопкой свернуть.

27. В окне папки находится:
+А) содержимое папки;
Б) работающая программа;
В) наглядное изображение файловой структуры;
Г) содержимое файла.

28. Завершение работы с компьютером происходит по команде:
A) Пуск\Программы\Завершение работы;
+Б) Пуск\Завершение работы;
B) нажать Reset;
г ) Ctrl+Alt+Delete.

29. KDE, GNOME, Xfce — это названия ...
а) графических редакторов
б) операционных систем
в) браузеров
+г) оболочек операционной системы Linux
д) сред разработки

30. FAT32, Ext2, NTFS — это ...
+а) названия различных файловых систем
б) расширения файлов
в) виды кодировки файлов
г) названия различных операционных систем

31. Программы, предназначенные для обслуживания конкретных 
периферийных устройств

а) утилиты 
+б) драйверы
в) библиотеки
г) оболочки

32. Функции, выполняемые операционной:
а) программирование
б) создание текстовых документов 
+в) управление процессами
+г) управление устройствами 
+д) управление данными 
+е) управление памятью



33. Резидентная часть операционной системы постоянно 
находящаяся в оперативной памяти персонального компьютера в течение 
всей работы системы

а) драйвера
б) оболочка операционной системы
в) периферия
+г) ядро операционной системы
д) транзитная часть операционной системы

34. В зависимости от назначения компьютера, на котором системы 
установлены выделяют ...

+а) Клиентские ОС
б) Системы реального времени
в) Системы общего назначения 
+г) Серверные ОС
д) Прочие специализированные системы

35. Папка, которая выступает в качестве вершины файловой 
структуры и олицетворяет собой носитель, на котором сохраняются файлы 
носит название ...

а) начальной
б) папки верхнего уровня
в) стартовой 
+г) корневой

36. jpg, gif, png, tiff — это ...
а) расширения текстовых файлов
б) названия различных файловых систем
в) расширения программных файлов
+г) расширения графических файлов (рисунков)

37. txt, doc -  это:
а) расширения программных файлов
б) расширения графических файлов (рисунко
в) названия различных файловых систем 
+г) расширения текстовых файлов

38. Операционные системы MacOS используются преимущественно 
на компьютерах, выпускаемых фирмой ...

а) Acer 
+б) Apple
в) IBM
г) HP



39. Исторически первой операционной системой семейства Windows 
можно считать Windows ...

а) 3.1
б) 3.0
в) 95 
+г) NT

40. Дистрибутив Ubuntu имеет в качестве графической рабочей 
среды ...

а) KDE
б) lxde
в) Xfce 
+г) Gnome

41. Принципиальные отличия Linux от Windows:
+а) открытость кода операционной системы
б) наличие большого количества легально распространяемых 

практически бесплатно версий
в) простота использования
г) широкая известность и популярность
д) наличие нескольких графических оболочек

42. Windows 3.1 — это название ...
а) среды программирования
б) текстового редактора
+в) одной из оболочек операционной системы MS DOS
г) исторически первой операционной системы, выпущенной Microsoft

43. Создатель операционной системы Linux
а) Эндрю Таненбаум
б) Билл Г ейтс
в) Пол Аллен
+г) Линус Торвальдс

44. Классификационный признак «по назначению» предполагает 
выделение следующих видов операционных систем:

+а) Специализированные системы 
б) Клиентские ОС 
+в) Системы общего назначения 
+г) Системы реального времени
д) Серверные ОС

45. Современные операционные системы компании Microsoft носят 
название .О твет напишите латиницей

Ответ: Windows



46. Логически связанная совокупность данных или программ, для 
размещения которой во внешней памяти выделяется определенная область

а) документ
б) папка 
+в) файл
г) раздел

47. Транзитные части операционных систем: 
а) драйверы устройств
+б) системный загрузчик
в) ядро
г) прикладные программы 
+д)утилиты
+е) оболочки
+ж) системные библиотеки подпрограмм

48. Установите соответствие
1 adduser 1 показывает нынешние дату и время, по

системным часам ядра
2 passwd 2 изменение пароля пользователя
3 usermod 3 создание нового пользователя
4 date 4 изменение параметров пользователя
Ответ: 1-3, 2-2, 3-4, 4-1

49. Установите последовательность действий, производимых ядром 
при инициализации:

1 загрузка и инициализация диспетчера ввода-вывода;
2 загрузка системных сервисов, которые реализуют взаимодействие с 

пользователем.
3 установка системы безопасности
4 инициализация диспетчера памяти;
5 настройка драйвера файловой системы;
6 инициализация диспетчера объектов;
Ответ: 4,6,3,5,1,2

50. Среда в которой выполняются прикладные программы 
пользователей называется ... (ответ запишите кириллицей)

Ответ Операционной системой

51. BIOS находится
A) в оперативной памяти
Б) в ядре операционной системы
B) в корневом каталоге



+Г) в постоянном запоминающем устройстве

52. Проверку работоспособности основных устройств компьютера 
осуществляет

+А) программа тестирования POST 
Б) программа-загрузчик операционной системы 
В) BIOS
Г) командный процессор

53. Для организации доступа к файлам операционная система должна 
иметь сведения

+А) о номерах кластера, где размещается каждый файл 
Б) об объёме диска 
В) о содержании файла 
Г) о количестве файлов на диске

54. Логически связанная совокупность данных или программ, для 
размещения которой во внешней памяти выделяется определенная область

+А) файл 
Б) папка 
В) документ 
Г) раздел

55. Какие ОС называются мультипрограммными
A) обеспечивающие одновременную работу нескольких пользователей 
Б) поддерживающие сетевую работу компьютеров
+В) обеспечивающие запуск одновременно нескольких программ 
Г) состоящие более чем из одной программы

56. Какие существуют способы реализации ядра системы?
+А) многоуровневая (многослойная) организация
+Б) микроядерная организация
B) реализация распределеннная 
Г) монолитная организация

57. Что обычно входит в состав ядра ОС 
+А) высокоуровневые диспетчеры ресурсов
+Б) аппаратная поддержка функций ОС процессором 
+В) базовые исполнительные модули 
+Г) набор системных API-функций

58. Какие особенности характерны для современных универсальных 
операционных систем?

+А) поддержка многозадачности 
+Б) поддержка сетевых функций



+В) обеспечение безопасности и защиты данных
Г) предоставление большого набора системных функций 

разработчикам приложений

59. Какие утверждения относительно понятия «API-функция» 
являются правильными?

+А) API-функции определяют прикладной программный интерфейс 
+Б) API-функции используются при разработке приложений для 

доступа к ресурсам компьютера
В) API-функции реализуют самый нижний уровень ядра системы 
Г) API-функции — это набор аппаратно-реализованных функций 

системы

60. Какие задачи необходимо решать при создании 
мультипрограммных ОС

+А) защита кода и данных разных приложений, размещенных вместе в 
основной памяти

+Б) централизованное управление ресурсами со стороны ОС 
+В) переключение процессора с одного приложения на другое 
Г) необходимость размещения в основной памяти кода и данных сразу 

многих приложений

61. Какое соотношение между используемыми на СЕРВЕРАХ 
операционными системами сложилось в настоящее время?

+А) примерно поровну используются системы семейств Windows и 
Unix/Linux

Б) около 10 % — системы семейства Windows, около 90 % — системы 
смейства Unix/Linux

В) около 90 % — системы семейства Windows, около 10 % — системы 
семейства Unix/Linux

+Г) около 30 % — системы семейства Windows, около 30 % — системы 
семейства Unix/Linux, около 40 % — другие системы

62. Какие утверждения относительно понятия «Ядро операционной 
системы» являются правильными?

+А) ядро реализует наиболее важные функции ОС 
+Б) подпрограммы ядра выполняются в привилегированном режиме 

работы процессора
В) ядро в сложных ОС может строиться по многоуровневому принципу 
Г) ядро всегда реализуется на аппаратном уровне

63. Какие сообщения возникают при нажатии на клавиатуре 
алфавитно-цифровой клавиши?

+А) WM_KeyDown 
+Б) WM_Char



+В) WM_KeyUp 
Г) WM_KeyPress

64. Какие шаги в алгоритме взаимодействия приложения с системой 
выполняются операционной системой

А) формирование сообщения и помещение его в системную очередь 
+Б) распределение сообщений по очередям приложений 
+В) вызов оконной функции для обработки сообщения 
Г) извлечение сообщения из очереди приложения

65. Что представляет собой понятие “сообщение” (message)?
A) небольшую структуру данных, содержащую информацию о 

некотором событии
Б) специальную API-функцию, вызываемую системой при 

возникновении события
Г) однобайтовое поле с кодом происшедшего события 
+Д) небольшое окно, выводящее пользователю информацию о 

возникшем событии

66. Какие утверждения относительно иерархии окон являются 
справедливыми

+А) главное окно может содержать любое число подчиненных окон 
+Б) любое подчиненное окно может содержать свои подчиненные окна
B) подчиненные окна могут быть двух типов -  дочерние и 

всплывающие
+В) приложение может иметь несколько главных окон

67. Как можно узнать координаты текущего положения мыши при 
нажатии левой кнопки

+А) с помощью события WM_LbuttonDown и его поля LPARAM 
Б) с помощью события WM_LbuttonDown и его поля WPARAM 
В) с помощью события WM_LbuttonDown и его полей WPARAM и 

LPARAM
Г) с помощью события WM_LbuttonCoordinates

68. Какие функции можно использовать для получения контекста 
устройства?

+А) GetDC 
+Б) BeginPaint 
В) ReleaseDC 
Г) CreateContext

69. Какая инструкция (оператор) является основной при написании 
оконной функции?

+А) инструкция множественного выбора типа Case — Of



Б) условная инструкция if -  then
В) инструкция цикла с известным числом повторений
Г) инструкция цикла с неизвестным числом повторений

70. Какой вызов позволяет добавить строку в элемент-список?
+А) SendMessage (MyEdit, lb_AddString, 0, строка)
Б) SendMessage (“Edit”, lb_AddString, 0, строка)
В) SendMessage (MyEdit, AddString, 0, строка)
Г) SendMessage (MyEdit, строка, lb_AddString, 0)

71. Какие утверждения относительно оконной функции являются 
правильными

+А) оконная функция принимает 4 входных параметра 
+Б) тело оконной функции -  это инструкция выбора с обработчиками 

событий
+В) оконная функция обязательно должна обрабатывать сообщение 

wm_Destroy
+Г) оконная функция явно вызывается из основной функции 

приложения

72. Какие сообщения возникают при нажатии на клавиатуре 
функциональной клавиши?

+А) WM_KeyDown 
+Б) WM_KeyUp 
В) WM_KeyPress
г ) WM_Char

73. Что может быть причиной появления внутреннего прерывания 
+А) попытка деления на ноль
Б) попытка выполнения запрещенной команды 
+В) попытка обращения по несуществующему адресу 
Г) щелчок кнопкой мыши

74. Какие операции определяют взаимодействие драйвера с 
контроллером

+А) проверка состояния устройства 
+Б) запись данных в регистры контроллера 
+В) чтение данных из регистров контроллера 
Г) обработка прерываний от устройства

75. Какие операции включает в себя вызов обработчика нового 
прерывания

+А) обращение к таблице векторов прерываний для определения адреса 
первой команды вызываемого обработчика

Б) сохранение контекста для прерываемого программного кода



+В) занесение в счетчик команд начального адреса вызываемого 
обработчика

+Г) внесение необходимых изменений в таблицу векторов прерываний

76. Что входит в программный уровень подсистемы ввода/вывода 
+А) драйверы
Б) диспетчер ввода/вывода 
+В) системные вызовы 
Г) контроллеры

77. Что определяет понятие “порт ввода/вывода”
+А) порядковый номер или адрес регистра контроллера 
Б) машинную команду ввода/вывода
В) устройство ввода/вывода 
Г) контроллер устройства ввода/вывода

78. Какие существуют типы прерываний 
+А) внешние или аппаратные прерывания 
+Б) внутренние прерывания или исключения 
+В) программные псевдопрерывания
Г) системные прерывания

79. Какие утверждения относительно понятия прерывания являются 
правильными

+А) прерывания — это механизм реагирования вычислительной 
системы на происходящие в ней события

Б) прерывания используются для синхронизации работы основных 
устройств вычислительной системы

+В) прерывания возникают в непредсказуемые моменты времени 
Г) прерывания — это основной механизм планирования потоков

80. Какую информацию могут содержать регистры контроллеров 
устройства

+А) текущее состояние устройства 
+Б) текущую выполняемую устройством команду 
В) данные, передаваемые от устройства системе 
Г) данные, передаваемые системой устройству

81. Как выстраиваются аппаратные прерывания в зависимости от их 
приоритета

А) сбой аппаратуры > таймер > дисковые устройства > сетевые 
устройства > клавиатура и мышь

Б) сбой аппаратуры > таймер > дисковые устройства > клавиатура и 
мышь > сетевые устройства



+В) таймер > сбой аппаратуры > дисковые устройства > сетевые 
устройства > клавиатура и мышь

Г) сбой аппаратуры > дисковые устройства > таймер > сетевые 
устройства > клавиатура и мышь

82. Что может быть причиной появления внешнего прерывания 
+А) нажатие клавиши на клавиатуре 
+Б) завершение дисковой операции
В) обращение выполняемой процессором команды по 

несуществующему адресу
Г) попытка выполнения запрещенной команды

83 Выберите из предложенного списка, что может являться критерием 
эффективности вычислительной системы:

+А) пропускная способность 
Б) занятость оперативной памяти 
В) загруженность центрального процессора 
Г) занятость временной памяти

84 Системы пакетной обработки предназначены для решения задач:
+А) вычислительного характера
Б) требующих постоянного диалога с пользователем 
В) занятость оперативной памяти
Г) требующих решения конкретной задачи за определенный 

промежуток времени

85 В каких системах гарантируется выполнение задания за 
определенный промежуток времени:

A) пакетной обработки 
Б) разделения времени
B) занятость оперативной памяти 
+Г) системах реального времени

86 В системах пакетной обработки суммарное время выполнения смеси
задач:

+А) равно сумме времен выполнения всех задач смеси 
Б) меньше или равно суммы времен выполнения всех задач смеси 
В) больше или равно суммы времен выполнения всех задач смеси 
Г) занятость оперативной памяти

87 В системах реального времени
A) набор задач неизвестен заранее 
Б) занятость оперативной памяти
B) набор задач известен заранее
+Г) известен или нет набор задач зависит от характера системы



88 Самое неэффективное использование ресурсов вычислительной 
системы:

+А) в системах пакетной обработки 
Б) занятость оперативной памяти 
В) в системах разделения времени 
Г) в системах реального времени

89. В многопоточных системах поток есть -
A ) заявка на ресурсы
Б) занятость оперативной памяти
B) заявка на ресурс ЦП 
+Г) заявка на ресурс ОП

90 Потоки создаются с целью:
+А) ускорения работы процесса 
Б) защиты областей памяти
В) занятость оперативной памяти 
Г) улучшения межпроцессного взаимодействия

91 Как с точки зрения экономии ресурсов лучше распараллелить 
работу:

A) создать несколько процессов 
Б) создать несколько потоков
B) занятость оперативной памяти
+Г) оба равнозначны, можно выбирать любой из них

92 Планирование потоков игнорирует:
A) приоритет потока
Б) занятость оперативной памяти
B) время ожидания в очереди
+Г) принадлежность некоторому процессу

93 В каких системах тип планирования статический
A) реального времени 
Б) разделения времени
B) занятость оперативной памяти 
+Г) пакетной обработки

94 Состояние, которое не определено для потока в системе:
A) выполнение 
Б) синхронизация
B) ожидание 
+Г) готовность



95 Каких смен состояний не существует в системе:
+А) выполнение ^  готовность
Б) ожидание ^-выполнение 
В) ожидание ^  готовность 
Г) готовность ^  ожидание

96 Какой из алгоритмов планирования является централизованным:
A) вытесняющий 
Б) памятный
B) возможный
+Г) невытесняющий

97 При каком кванте времени в системах, использующих алгоритм 
квантования, время ожидания потока в очереди не зависит от длительности 
ее выполнения:

A) при маленьком кванте времени 
Б) занятость оперативной памяти
B) при длительном кванте времени 
+Г) при любом кванте времени

98 Приоритет процесса не зависит от:
A) того, является ли процесс системным или прикладным 
+Б) статуса пользователя
B) требуемых процессом ресурсов 
Г) занятость оперативной памяти

99 В каких пределах может изменяться приоритет потока в системе 
Windows NT:

A) от базового приоритета процесса до нижней границы диапазона 
приоритета потоков реального времени

Б) от нуля до базового приоритета процесса
B) занятость оперативной памяти 
+Г) базовый приоритет процесса ± 2

100 Каких классов прерываний нет?
A) аппаратных 
Б) асинхронных
B) внутренних 
+Г) программных



3.2 Комплексное задание (билет):
Теоретическая часть состоит из 1 теоретического и 1 теоретико­

практического вопросов. Вопросы направлены на проверку знаний.

3.2.1 Вопросы на экзамене:

№  п/п Т и п  воп р о са В о п р о с
1. Т ео р ети ч ески й Определение ОС. История ОС. Поколения ОС.
2. Т ео р ети ч ески й Операционные системы: назначение, классификация, 

примеры.
3. Т ео р ети ч ески й Ядро ОС. Виды ядер.
4. Т ео р ети ч ески й Основные функции ОС. Функциональные 

компоненты.
5. Т ео р ети ч ески й Алгоритмы синхронизации процессов.
6. Т ео р ети ч ески й Управление реальной памятью: память с 

фиксированными и переменными разделами.
7. Т ео р ети ч ески й Борьба с фрагментацией.
8. Т ео р ети ч ески й Системные вызовы, прерывания. Типы прерываний. 

Обработка прерываний.
9. Т ео р ети ч ески й Состав и назначение основных компонент W indows.
10. Т ео р ети ч ески й Планирование процессов: понятие о планировании, 

уровни планирования, алгоритмы планирования.
11. Т ео р ети ч ески й Физическая организация файловой системы.
12. Т ео р ети ч ески й Файловые системы FAT и S5FS.
13. Т ео р ети ч ески й Файловая система NTFS.
14. Т ео р ети ч ески й Управление памятью. Типы адресов.
15. Т ео р ети ч ески й Типы, имена, атрибуты файлов.
16. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Совместимость ОС. Прикладные программные среды.
17. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Распределение памяти фиксированными и 

динамическими разделами.
18. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Принцип действия кэш-памяти.
19. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Понятие и задачи файловой системы. Монтирование.
20. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Основные понятия: файл, процесс, память.
21. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й М ногоуровневые драйверы. Файлы устройств.
22. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Виды пользовательских интерфейсов.
23. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Простейшие схемы управления памятью в ОС.
24. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Назначение и использование утилиты grep.
25. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Выполнение транслитерации.
26. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Назначение потокового редактора sed.
27. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Назначение, создание и выполнение сценариев.
28. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Использование кавычек в командной строке.
29. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Переменные в bash.
30. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Перенаправление ввода-вывода и каналы

Критерии оценивания:
Суммарно оцениваются ответы на вопросы. Ответы должны быть 

развернутыми, полными. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается 
до 15 баллов в зависимости от полноты ответа.

Оценивается полнота раскрытия материала; логичность изложения 
материала; умение иллюстрировать конкретными примерами; знание



формул, терминологии, обозначений; использование профессиональной 
терминологии; демонстрация усвоенного ранее материала;
самостоятельность в изложении материала.

Балльная система оценивания вопросов и практического задания:
Задан и е

К р и тер и и  оц ен и ван и я
К о л и ч е

ство
б аллов

Т ео р ети ч ески й  
воп рос  
Т ео р ети ко ­
п р акти ч ески й  
воп рос

-  полн о  р аскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала;
-  м атер и ал  и зл о ж ен  грам отн о , в о п р ед ел ен н о й  л о ги ческо й  
п о сл ед о вательн о сти ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  си стем н о е  и глубокое  зн ан и е  м атериала;
-  то ч н о  и сп ользуется  тер м и н о л о ги я ;
-  п оказан о  ум ен и е  и л л ю стр и р о в ать  тео р ети ч ески е  п о л о ж ен и я  
ко н кр етн ы м и  при м ерам и , п р и м ен ять  их  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  ран ее  и зуч ен н ы х  со п у тству ю щ и х  
вопросов;
-  д о п у щ ен ы  од н а-д ве  н ето ч н о сти  при  о свещ ен и и  вто р о степ ен н ы х  
воп росов , ко то р ы е и сп р авл яю тся  по зам ечани ю ;

14-15

-  во п р о сы  и зл агаю тся  си стем ати зи р о ван о  и п о след овательн о ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  ум ен и е  ан али зи р о в ать  м атери ал , од н ако  не 
все вы во д ы  н о сят  ар гу м ен ти р о ван н ы й  и д о казател ьн ы й  характер ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;
-  о тв ет  у д о вл етв о р яет  в осн о вн о м  тр еб о ван и ю  н а  м акси м альн у ю  
оценку, но  при  это м  и м еет оди н  из н ед остатков : в и зл ож ен и и  
д о п у щ ен ы  н еб о льш и е п робелы , не и скази вш и е со д ер ж ан и е  ответа; 
д о п у щ ен ы  о д и н -д в а  н ед о ч ета  п ри  о свещ ен и и  о сн овн ого  
со д ер ж ан и я  ответа, и сп р авл ен н ы е по зам ечан и ю  п реп одавателя ;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ка  или  б олее  д вух  н ед о чето в  п ри  о свещ ен и и  
вто р о степ ен н ы х  воп росов , ко то р ы е легко  и сп р авл яю тся  по 
зам еч ан и ю  преп одавателя;

11-13

-  н еп олн о  и ли  н еп о след о вател ьн о  раскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала, 
но  п оказан о  общ ее  п он и м ан и е  воп р о са  и п р о д ем о н стр и р о в ан ы  
ум ен и я , д о стато ч н ы е для  д альн ей ш его  у сво ен и я  м атериала;
-  у сво ен ы  о сн о вн ы е катего р и и  по р ассм атр и ваем о м у  и 
д о п о л н и тел ьн ы м  вопросам ;
-  и м ел и сь  затр у д н ен и я  и ли  д оп ущ ен ы  о ш и б ки  в о п р ед ел ен и и  
понятий , и сп о л ьзо ван и и  тер м и н о л о ги и , и сп р авл ен н ы е после 
н еско л ьки х  н аво д ящ и х  ответов;
-  н еп о л н о е  зн ан и е  тео р ети ч еско го  м атери ала , о б у чаю щ и й ся  не 
м о ж ет  п р и м ен и ть  теори ю  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;

6-10

-  не р аскр ы то  о сн о вн о е  со д ер ж ан и е  у ч еб н о го  м атер и ал а  ли б о  отказ 
о т  ответа;
-  о б н ар у ж ен о  н езн ан и е и ли  н еп о н и м ан и е  б ольш ей  или  наи более  
важ н о й  части  у ч еб н о го  м атериала;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ки  в оп р ед ел ен и и  понятий , при  и сп о л ьзо ван и и  
тер м и н о л о ги и , н еко то р ы е не и сп р авл ен ы  п о сл е  н ескольки х  
н аво д ящ и х  вопросов.

0-5

3.2.2 Примеры вопросов для самоподготовки:



1. Какие операционные системы построены на базе ОС Linux?
2. Что такое ядро операционной системы?
3. Что такое операционные системы реального времени?
4. Процесс и его состояния.
5. Мультипрограммирование. Формы многопрограммной работы.
6. Управление процессами и потоками. Планирование заданий, 

процессов и потоков.
7. Модели процессов и потоков.
8. Взаимодействие и синхронизация процессов и потоков.
9. Сосредоточенные и изолированные системы.
10. Клиенты, рабочие станции, хосты, узлы.
11. Сетевые операционные системы.
43. Служба каталогов (Directory Services).
12. Архитектура Active Directory
13. Понятие безопасности. Требования безопасности. Методы 

вторжения.
14. Угрозы безопасности. Классификация.
15. Атаки изнутри системы. Злоумышленники. Взломщики
16. Случайная потеря данных. Атаки на систему снаружи
17. Системный подход к обеспечению безопасности
18. Политика безопасности. Выявление вторжений
19. Базовые технологии безопасности (Аутентификация, пароли,

авторизация, аудит)
20. Базовые технологии безопасности (шифрование, технология

защищенного канала, система Kerberos).
21. Сетевые ОС и их виды.
22. Требования, предъявляемые к корпоративным сетевым 

операционным системам.
23. Операционные системы семейства Linux/UNIX
24. Сравнение операционных систем семейства Linux/UNIX и windows.
25. Организация памяти современного компьютера. Виртуальная

память.
26. Функции операционной системы по управлению памятью в

мультипрограммных системах
27. Классификация методов распределения памяти.
28. Устройства ввода-вывода. Основные функции подсистемы ввода- 

вывода
29. Организация параллельной работы устройств ввода-вывода и 

процессора
30. Разделение устройств и данных между процессами
31. Многослойная модель системы ввода-вывода
32. Поддержка синхронных и асинхронных операций ввода-вывода


