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1 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ)

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода 
освоения дисциплины (модуля).

Промежуточная аттестация предназначена для оценки достижения 
запланированных результатов обучения по завершению изучения 
дисциплины (модуля) и позволяет оценить уровень и качество ее освоения 
обучающимися.

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность 
оценочных средств (комплекс заданий различного типа с ключами 
правильных ответов, включая критерии оценки), используемых при 
проведении оценочных процедур (текущего контроля, промежуточной 
аттестации) с целью оценивания достижения обучающимися результатов 
обучения по дисциплине (модулю).

1.1 Оценочные средства и балльные оценки для контрольных 
мероприятий

Таблица 1.1
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Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 
дисциплине (модулю) осуществляется в соответствии с балльно -рейтинговой 
системой по 100-балльной шкале. Балльные оценки для контрольных 
мероприятий представлены в таблице 1.2. Пересчет суммы баллов в 
традиционную оценку представлен в таблице 1.3.



Таблица 1.2
Балльные оценки для контрольных мероприятий
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Таблица 1.3
Шкала оценки на промежуточной аттестации
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Форма и организация промежуточной аттестации по итогам освоения 
дисциплины -  зачет проводится в виде итогового тестирования и 
контрольных (экзаменационных) вопросов.

2 Оценочные средства для проведения текущего контроля
2.1 Тестовые вопросы
В тестовых заданиях необходимо выбрать один правильный ответ.
Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 

балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении текущего контроля 
-  5 баллов за первую аттестацию, 5 баллов за вторую аттестацию, 5 баллов за 
третью аттестацию.

Тестирование проводится в электронном курсе «Теория языков 
программирования» в системе электронного университета Black Board в 
соответствующем разделе курса.



Тест по 1 аттестации:
1. Используемые в приложениях формальные языки
а) являются конечными
+ b) являются бесконечными
с) как правило, не определяются понятием конечности

2. Контекстно-свободным грамматикам соответствуют
a) конечные автоматы
+ b) автоматы с магазинной памятью 
с) бесконечные детерминированные автоматы

3. Замкнутость класса контекстно-свободных языков бывает 
+ a) относительно деления
+ b) относительно взятия гомоморфного образа 
+ c) относительно полного гомоморфного прообраза

4. Теорема о детерминизации
+ a) не переносится с конечных автоматов на автоматы с магазинной 
памятью
b) одинакова для конечных автоматов и автоматов с магазинной памятью
c) неприменима к автоматам с магазинной памятью
5. Процесс нахождения дерева вывода слова в заданной контекстно­
свободной грамматике называется

+ a) синтаксическим анализом
b) синтаксической интерполяцией 
+ c) синтаксическим разбором

6. В понятие машины Тьюринга входит 
+ a) множество состояний
+ b) входной алфавит 
+ c) внешний алфавит
7. Эквивалентный способ задания языка 
+ a) не важен
b) важен
c) не определяется, как понятие

8. Алгоритмические проблемы, связанные с контекстно-свободными языками
a) все до единой разрешимы
+ b) иногда бывают неразрешимыми 
c) не имеют решения

9. К наиболее распространенным способам конечного задания формального 
языка относят
+ a) грамматики



+ b) автоматы
c) порождающие выражения

10. Чтобы выяснить, является ли некоторый формальный язык автоматным, 
нужно
+ а) применять специальные средства, позволяющие это выяснять
b) проверить наличие в нем пустых слов
c) определить количество символов алфавита

11. Класс всех автоматных языков относительно взятия гомоморфного образа 
+ a) замкнут
b) не определен
c) обобщен

12. Наиболее удобным и компактным способом конечного описания 
формального языка являются
a) грамматики
b) автоматы
+ c) регулярные выражения

13. Если соответствующее отношение взаимозаменяемости разбивает 
множество всех слов рассматриваемого алфавита на конечное число классов 
эквивалентности, то
+ a) язык является автоматным
b) язык нельзя назвать автоматность
c) невозможно определить автоматность

14. Контекстно-свободные языки используются 
+ a) в компиляторах
+ b) в средствах форматирования исходного кода 
+ c) в системах верстки

15. Каждая контекстно-свободная грамматика по отношению к некоторой 
контекстно-свободной грамматике специального вида
+ a) эквивалентна
b) эквипотенциальна
c) не определена

16. Класс контекстно-свободных языков
+ a) не замкнут относительно дополнения и пересечения
b) замкнут относительно дополнения и пересечения
c) не определяется относительно дополнения и пересечения

17. Каждая грамматика порождает
a) как минимум пару языков



b) не меньше четырех языков 
+ с) только один язык

18. Автоматы бывают 
+ а) конечными
b) аддитивными 
+ c) с магазинной памятью

19. Замкнутость класса контекстно-свободных языков относительно деления 
+ a) отличается от замкнутости относительно взятия гомоморфного образа
b) совпадает с замкнутостью относительно взятия гомоморфного образа
c) не имеет смысла

20. В ходе применения теоремы о детерминизации на автоматах с магазинной 
памятью возникает
a) класс языков, такой же, как и для конечных автоматов
+ b) класс языков, распознаваемых детерминированными автоматами с
магазинной памятью
c) система формирования языков
c) порядок вывода

21. Такт работы машины Тьюринга представляет собой
a) биквадратное отношение
+ b) бинарное отношение 
c) интерполяционную зависимость

22. Порождающая грамматика бывает
a) интерполяционной
b) аддитивно-инъективной 
+ с) неукорачивающей

23. Проблема пустоты пересечения контекстно-свободных языков
a) не сформулирована
+ b) не имеет решения
c) всегда разрешима

24. Для конструирования распознающих устройств, пригодных для 
практических приложений подходят
a) все конечные автоматы
+ b) не все конечные автоматы 
c) все бесконечные автоматы

25. Достаточные условия автоматности применимы для 
+ a) выяснения, является формальный язык автоматным
b) выяснения, является формальный язык контекстным



c) проверки наличия пустых слов в алфавите

Тест по 2 аттестации:
1. Среди языков, не содержащих пустого слова, автоматными являются 
+ a) образы локальных языков при побуквенных гомоморфизмах
b) образы локальных языков при локальных гомоморфизмах
c) все контекстные языки

2. В регулярных выражениях используются символы, обозначающие 
+ a) итерацию
+ b) конкатенацию 
+ c) объединение языков

3. Классы эквивалентности по взаимозаменяемости относительно 
автоматного языка
a) не определены
b) независимы
+ c) сами являются автоматными языками

4. Все праволинейные языки принадлежат к
a) подклассу с многозначной грамматикой 
+ b) подклассу с однозначной грамматикой
c) подклассу с не определенной грамматикой

5. Приведение контекстно-свободной грамматики к нормальной форме 
Г рейбах
+ a) возможно
b) невозможно
c) не имеет практического применения

6. Лемма о разрастании для контекстно-свободных языков формализует 
+ a) явление "периодичности" в этих языках
b) явление "инъективности" в этих языках
c) явление "нестабильности" в этих языках

7. Натуральными числами принято называть
a) все целые числа
+ b) только неотрицательные целые числа
c) все числа,как отрицательные, так и положительные

8. Автомат с магазинной памятью
+ a) отличается от конечного автомата наличием потенциально бесконечной 
памяти



b) отличается от конечного автомата отсутствием потенциально бесконечной 
памяти
c) ничем не отличается от конечного автомата

9. Для гомоморфизма и связанного с ним определенным отношением 
контекстно-свободного языка
+ a) существует контекстно-свободный язык
b) не существует контекстно-свободного языка
c) не имеет смысла наличие контекстно-свободного языка

10. Детерминированные автоматы с магазинной памятью - это автоматы с 
магазинной памятью, которые
+ a) ни в какой конфигурации не могут выбирать между несколькими 
очередными тактами
b) в любой конфигурации могут выбирать между несколькими очередными 
тактами
c) в любой конфигурации сами определяют все такты сразу

11. Разным левосторонним выводам в одной и той же контекстно-свободной 
грамматике соответствуют
a) все целые числа
b) пустые протоколы 
+ с) разные протоколы

12. Машины Тьюринга можно изображать в виде
a) интерполяционных зависимостей
b) аддитивных преобразований 
+ c) диаграмм

13. Каждая контекстная грамматика 
+ a) является неукорачивающей
b) не является неукорачивающей
c) не может быть определена понятием неукорачиваемости

14. Проблема однозначности контекстно-свободной грамматики
a) не сформулирована
+ b) не имеет решения
c) всегда разрешима

15. Конечные автоматы можно изображать в виде
a) двумерного массива данных
+ b) диаграмм состояний 
c) трехмерного массива данных

16. Свойства замкнутости класса всех автоматных языков



+ а) можно использовать как достаточные условия автоматности
b) не используют как достаточные условия автоматности
c) не имеет смысла использовать как достаточные условия автоматности

17. Установка числового критерия автоматности для языков над 
однобуквенным алфавитом
+ a) возможна
b) невозможна
c) практически не применима

18. Регулярные выражения применяются в 
+ a) текстовых редакторах
+ b) интерпретаторах командной строки
c) программных средствах обработки трехмерной графики

19. Любой минимальный полный детерминированный конечный автомат, 
распознающий заданный язык
a) инъективен этому автомату
b) конъюктивен этому автомату 
+ c) изоморфен этому автомату

20. Некоторые упорядоченные деревья, вершины которых помечены 
символами принадлежности алфавиту - это
+ a) деревья вывода
b) деревья ввода
c) деревья интерполяции

21. Символ грамматики бывает 
+ a) бесполезным
+ b) порождающим 
+ c) достижимым

22. Для любого дерева вывода в грамматике длина кроны дерева
a) неограниченна
b) не имеет числовой формы
+ c) определяется строго по формулам

23. Алфавитом называется
+ a) конечное непустое множество
b) бесконечное непустое множество
c) бесконечный набор символов, имеющих общие признаки

24. Потенциально бесконечная память используется 
+ a) как стек
b) как буфер обмена



c) посредством вывода символов в определенной последовательности

25. Гомоморфизм можно задать
a) инъективными словами 
+ b) равенствами
c) аддитивными символами

Тест по 3 аттестации:
1. Чтобы получить полезный и естественный с точки зрения практики класс 
языков, нужно
+ a) добавить в конец каждого слова специальный символ
b) изменить каждый символ на противоположный по значению
c) заменить каждый символ его инверсией

2. При префиксном обходе упорядоченного дерева в первую очередь 
посещается
a) крона
b) главная ветвь 
+ c) корень

3. На диаграмме, изображающей машину Тьюринга
+ a) состояние обозначается кружком, а переход - стрелкой
b) состояние обозначается стрелкой, а переход - кружком
c) и состояния, и переходы обозначают стрелками

4. Каждая неукорачивающая грамматика
+ a) эквивалентна некоторой контекстной грамматике
b) обратно инъективна некоторой контекстной грамматике
c) не может иметь связи с любой контекстной грамматикой

5. Проблема контекстной свободности дополнения контекстно-свободного 
языка
a) не сформулирована 
+ b) не имеет решения 
c) всегда разрешима

6. Слово допускается конечным автоматом, если
+ a) оно является меткой некоторого успешного пути
b) оно не является меткой успешного пути
c) оно не может быть определено сразу

7. Пересечение автоматных языков является
a) пустым множеством
+ b) автоматным языком



c) множеством целых чисел

8. Необходимое условие автоматности 
+ a) связано с длинами слово
b) не связано с длинами слов
c) не определяется длинами слова

9. Операция итерации имеет приоритет 
+ a) выше, чем умножение
b) ниже, чем умножение
c) такой же, как и у умножения

10. Состояния полного детерминированного конечного автомата называются 
различными, если существует слово, которое их
+ a) различает
b) объединяет
c) заменяет

11. Корень дерева вывода отвечает
a) конечному символу
b) набору значений конечных символов 
+ c) начальному символу

12. Множества, определяющие, что в контекстно-свободной грамматике нет 
бесполезных символов
+ a) реально существуют
b) не существуют
c) не определяются

13. Если количество вершин в самом длинном пути равно 4, то длина кроны 
дерева вывода равна
+ а) 4
b) 8
c) 16

14. Конечная последовательность элементов алфавита называется 
+ a) словом
+ b) цепочкой 
+ c) строкой

15. Бесконечная память представляет собой 
+ a) структуру данных
b) последовательность символов и пустых слов
c) многомерный массив числовых данных



16. Постановка каждому символу в соответствие конечный язык
а) невозможна
+ b) возможна
c) не имеет практического смысла

17. Маркером конца слова по своей сути является
a) пустое множество 
+ b) символ
c) итерационная последовательность символов

18. Левым разбором слова в контекстно-свободной грамматике называется 
+ a) протокол любого левостороннего вывода слова в грамматике
b) получение итерации результата левостороннего вывода
c) получение инъективного левостороннего вывода

19. Машина Тьюринга
+ a) способна вычислять функции
b) неспособна вычислять функции
c) не работает с функциями

20. При определенных условиях линейно ограниченным автоматом называют
a) инъективно неопределенную грамматику
b) грамматику пустых слов 
+ c) машину Тьюринга

21. Язык, согласно определению 
+ a) может быть непустым
b) должен быть итерационно определенным
c) не может быть непустым

22. Два конечных автомата, распознающих один и тот же язык, называются
a) одномерными
+ b) эквивалентными 
c) эквипотенциальными

23. Лемма о разрастании позволяет установить 
+ a) неавтоматность формального языка
b) неконтекстность формального языка
c) неординарность формального языка

24. При определенных условиях для любого гомоморфизма и автоматного 
языка можно
a) оценить их взаимоиспользование
b) составить однородный контекстный язык 
+ c) составить автоматный язык



25. Каждое регулярное выражение над алфавитом задает некоторый 
над алфавитом 
Ответ: язык

2.2 Выполнение лабораторных работ
Перечень лабораторных работ и система оценивания:
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5 1. Формальные языки, 
грамматики и их 
свойства. Лексический 
анализатор. (Тема 1)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

5 2. Таблицы 
идентификаторов. 
Синтаксический 
анализатор. (Тема 2)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

5 3. Лексический анализ 
входного языка 
транслятора. Создание 
простейшего 
распознавателя. (Тема
3)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось



многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена

5 4. Распознаватель 
числовых констант. 
Алгоритм
рекурсивного спуска. 
(Тема 4)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 5. Г енерация 

промежуточного кода. 
(Тема 5)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена
5 6. Оптимизация 

промежуточного кода. 
(Тема 5)

4-5 Работа выполнена в полном объеме с 
соблюдением необходимой последовательности, 
с опережением времени, выделенном на 
выполнение.

2-3 Работа выполнена полностью, возникли 
затруднения при выполнении заданий. Некоторые 
задания выполнены с незначительными 
ошибками.

1-1,5 Работы выполнена полностью, с отставанием от 
графика выполнения. Потребовалось 
многократное пояснение при выполнении 
заданий.

0,5-1 Работа выполнена не полностью. Некоторые 
задания не выполнены до конца ввиду нехватки 
времени.

0 Работа не выполнена



2.2.1 Вопросы по лабораторным работам:
1. Соотношение классов КС-языков.
2. Лексика, синтаксис и семантика языка. Определение транслятора, 

интерпретатора, компилятора и ассемблера.
3. Общая схема работы компилятора.
4. Лексический анализ программы: задачи, диаграмма и сканер.
5. Семантический анализ: проверка правильности описания

переменных, выражений и операторов.
6. Формы внутреннего представления программы: триады и

тетрады.
7. Формы внутреннего представления программы: синтаксические 

деревья и ассемблерные команды.
8. ПОЛИЗ как форма внутреннего представления программы.
9. Г енерация кода объектной программы.
10. Принципы оптимизации кода. Оптимизация линейных участков

программ.
11. Свертка кода объектной программы.
12. Исключение лишних операций в линейных участках программ.
13. Оптимизация циклов и логических выражений в программах.
14. Интерпретация программы.
15. Схемы компиляции.
16. СУ-схема. СУ-перевод.
17. МП-преобразователи.
18. СУ-перевод. Преобразование дерева разбора исходной

программы.
19. Транслирующие грамматики.
20. Атрибутные транслирующие грамматики.

2.3. Устный опрос на занятиях
На каждом этапе аттестации проводится устный опрос студентов по 

теоретическим вопросам, изучаемым в конкретном разделе дисциплины. 
Каждому студенту задается 2 теоретических вопроса. Максимальное 
количество баллов, которое может получить студентов за все этапы -  5. 
Максимальное количество баллов за первую аттестацию -  1. Максимальное 
количество баллов за вторую аттестацию -  2. Максимальное количество 
баллов за третью аттестацию -  2.______________________________________

Критерии оценивания поэтапного отчёта Количество
баллов

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.
Студент владеет углубленными знаниями по вопросу.
Студент способен ответить на дополнительные вопросы по предметной области.

Суммарно 5 
(1 на 

первом 
этапе, по 2 

на втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.

Суммарно 4 
(0,8 на



Студент владеет углубленными знаниями по вопросу. первом 
этапе, по 

1,6 на 
втором и 
третьем 
этапе)

Ответ четко сформулирован.
Студент полностью раскрыл суть вопроса.

Суммарно 3 
(0,6 на 
первом 

этапе, по 
1,2 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Ответ сформулирован нечетко
Студент раскрыл суть вопроса не в полной мере

Суммарно 2 
(0,4 на 
первом 

этапе, по 
0,8 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент затрудняется ответить на поставленный вопрос, не владеет теоретической 
базой в достаточной мере.

Суммарно 1 
(0,2 на 
первом 

этапе, по 
0,4 на 

втором и 
третьем 
этапе)

Студент не смог ответить на вопрос 0

Темы устных вопросов:
1. Алфавит. Цепочки символов в алфавите. Операции над 

цепочками символов. Формальное определение грамматики и языка.
2. Способы задания синтаксиса формальных языков.
3. Классификация языков и грамматик по Хомскому.
4. Разбор цепочек КС-грамматик. Дерево разбора.
5. Однозначные и неоднозначные грамматики. Эквивалентность 

грамматик.
6. Общая схема распознавателя. Классификация распознавателей.
7. Регулярные выражения как способ задания регулярных языков.
8. Конечные автоматы как способ задания регулярных языков.
9. Построение конечного автомата по регулярной грамматике.
10. Преобразование конечного автомата к детерминированному

виду.
11. Минимизация конечных автоматов.
12. Проверка существования языка и устранение бесполезных 

символов КС-грамматики.
13. Устранение цепных и □-правил в КС-грамматиках.



14. Устранение левой факторизации и прямой левой рекурсии правил 
в КС-грамматиках.

15. Определение и функционирование МП-автомата.



3. Оценочные средства для проведения промежуточного контроля 

(промежуточной аттестации)
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3.1. Тестовые задания
Тестовые задания промежуточной аттестации составлены на основе 

полного семестрового курса «Теория языков программирования». 
Обучающийся должен дать ответы на 100 тестовых вопросов.

Правильно выполненное одно тестовое задание оценивается в 0,2 
балла. В случае ошибочного ответа -  0 баллов. Максимальное количество 
баллов за выполнение тестовых заданий при проведении промежуточной 
аттестации -  20 баллов.

Тестирование проводится в электронном курсе «Теория языков 
программирования» в системе электронного университета Black Board в 
разделе «Итоговое тестирование».

Итоговое тестирование:

1. Используемые в приложениях формальные языки
a) являются конечными
+ b) являются бесконечными
с) как правило, не определяются понятием конечности

2. Контекстно-свободным грамматикам соответствуют
a) конечные автоматы
+ b) автоматы с магазинной памятью 
c) бесконечные детерминированные автоматы

3. Замкнутость класса контекстно-свободных языков бывает 
+ а) относительно деления
+ b) относительно взятия гомоморфного образа 
+ с) относительно полного гомоморфного прообраза

4. Теорема о детерминизации
+ а) не переносится с конечных автоматов на автоматы с магазинной 
памятью
b) одинакова для конечных автоматов и автоматов с магазинной памятью



c) неприменима к автоматам с магазинной памятью
5. Процесс нахождения дерева вывода слова в заданной контекстно­
свободной грамматике называется

+ a) синтаксическим анализом
b) синтаксической интерполяцией 
+ c) синтаксическим разбором

6. В понятие машины Тьюринга входит 
+ a) множество состояний
+ b) входной алфавит 
+ c) внешний алфавит
7. Эквивалентный способ задания языка 
+ a) не важен
b) важен
c) не определяется, как понятие

8. Алгоритмические проблемы, связанные с контекстно-свободными языками
a) все до единой разрешимы
+ b) иногда бывают неразрешимыми 
c) не имеют решения

9. К наиболее распространенным способам конечного задания формального 
языка относят
+ a) грамматики 
+ b) автоматы
c) порождающие выражения

10. Чтобы выяснить, является ли некоторый формальный язык автоматным, 
нужно
+ a) применять специальные средства, позволяющие это выяснять
b) проверить наличие в нем пустых слов
c) определить количество символов алфавита

11. Класс всех автоматных языков относительно взятия гомоморфного образа 
+ a) замкнут
b) не определен
c) обобщен

12. Наиболее удобным и компактным способом конечного описания 
формального языка являются
a) грамматики
b) автоматы
+ c) регулярные выражения



13. Если соответствующее отношение взаимозаменяемости разбивает 
множество всех слов рассматриваемого алфавита на конечное число классов 
эквивалентности, то
+ a) язык является автоматным
b) язык нельзя назвать автоматность
c) невозможно определить автоматность

14. Контекстно-свободные языки используются 
+ a) в компиляторах
+ b) в средствах форматирования исходного кода 
+ c) в системах верстки

15. Каждая контекстно-свободная грамматика по отношению к некоторой 
контекстно-свободной грамматике специального вида
+ a) эквивалентна
b) эквипотенциальна
c) не определена

16. Класс контекстно-свободных языков
+ a) не замкнут относительно дополнения и пересечения
b) замкнут относительно дополнения и пересечения
c) не определяется относительно дополнения и пересечения

17. Каждая грамматика порождает
a) как минимум пару языков
b) не меньше четырех языков 
+ c) только один язык

18. Автоматы бывают 
+ a) конечными
b) аддитивными 
+ c) с магазинной памятью

19. Замкнутость класса контекстно-свободных языков относительно деления 
+ a) отличается от замкнутости относительно взятия гомоморфного образа
b) совпадает с замкнутостью относительно взятия гомоморфного образа
c) не имеет смысла

20. В ходе применения теоремы о детерминизации на автоматах с магазинной 
памятью возникает
a) класс языков, такой же, как и для конечных автоматов
+ b) класс языков, распознаваемых детерминированными автоматами с 
магазинной памятью
c) система формирования языков 
c) порядок вывода



21. Такт работы машины Тьюринга представляет собой
а) биквадратное отношение
+ b) бинарное отношение 
c) интерполяционную зависимость

22. Порождающая грамматика бывает
a) интерполяционной
b) аддитивно-инъективной 
+ c) неукорачивающей

23. Проблема пустоты пересечения контекстно-свободных языков
a) не сформулирована
+ b) не имеет решения
c) всегда разрешима

24. Для конструирования распознающих устройств, пригодных для 
практических приложений подходят
a) все конечные автоматы
+ b) не все конечные автоматы 
c) все бесконечные автоматы

25. Достаточные условия автоматности применимы для 
+ a) выяснения, является формальный язык автоматным
b) выяснения, является формальный язык контекстным
c) проверки наличия пустых слов в алфавите

26. Среди языков, не содержащих пустого слова, автоматными являются 
+ a) образы локальных языков при побуквенных гомоморфизмах
b) образы локальных языков при локальных гомоморфизмах
c) все контекстные языки

27. В регулярных выражениях используются символы, обозначающие 
+ a) итерацию
+ b) конкатенацию 
+ c) объединение языков

28. Классы эквивалентности по взаимозаменяемости относительно 
автоматного языка
a) не определены
b) независимы
+ c) сами являются автоматными языками

29. Все праволинейные языки принадлежат к
a) подклассу с многозначной грамматикой



+ b) подклассу с однозначной грамматикой
с) подклассу с не определенной грамматикой

30. Приведение контекстно-свободной грамматики к нормальной форме 
Г рейбах
+ a) возможно
b) невозможно
c) не имеет практического применения

31. Лемма о разрастании для контекстно-свободных языков формализует 
+ a) явление "периодичности" в этих языках
b) явление "инъективности" в этих языках
c) явление "нестабильности" в этих языках

32. Натуральными числами принято называть
a) все целые числа
+ b) только неотрицательные целые числа
c) все числа,как отрицательные, так и положительные

33. Автомат с магазинной памятью
+ a) отличается от конечного автомата наличием потенциально бесконечной 
памяти
b) отличается от конечного автомата отсутствием потенциально бесконечной 
памяти
c) ничем не отличается от конечного автомата

34. Для гомоморфизма и связанного с ним определенным отношением 
контекстно-свободного языка
+ a) существует контекстно-свободный язык
b) не существует контекстно-свободного языка
c) не имеет смысла наличие контекстно-свободного языка

35. Детерминированные автоматы с магазинной памятью - это автоматы с 
магазинной памятью, которые
+ a) ни в какой конфигурации не могут выбирать между несколькими 
очередными тактами
b) в любой конфигурации могут выбирать между несколькими очередными 
тактами
c) в любой конфигурации сами определяют все такты сразу

36. Разным левосторонним выводам в одной и той же контекстно-свободной 
грамматике соответствуют
a) все целые числа
b) пустые протоколы 
+ c) разные протоколы



37. Машины Тьюринга можно изображать в виде
a) интерполяционных зависимостей
b) аддитивных преобразований 
+ c) диаграмм

38. Каждая контекстная грамматика 
+ a) является неукорачивающей
b) не является неукорачивающей
c) не может быть определена понятием неукорачиваемости

39. Проблема однозначности контекстно-свободной грамматики
a) не сформулирована
+ b) не имеет решения
c) всегда разрешима

40. Конечные автоматы можно изображать в виде
a) двумерного массива данных 
+ b) диаграмм состояний
c) трехмерного массива данных

41. Свойства замкнутости класса всех автоматных языков
+ a) можно использовать как достаточные условия автоматности
b) не используют как достаточные условия автоматности
c) не имеет смысла использовать как достаточные условия автоматности

42. Установка числового критерия автоматности для языков над 
однобуквенным алфавитом
+ a) возможна
b) невозможна
c) практически не применима

43. Регулярные выражения применяются в 
+ a) текстовых редакторах
+ b) интерпретаторах командной строки
c) программных средствах обработки трехмерной графики

44. Любой минимальный полный детерминированный конечный автомат, 
распознающий заданный язык
a) инъективен этому автомату
b) конъюктивен этому автомату 
+ c) изоморфен этому автомату

45. Некоторые упорядоченные деревья, вершины которых помечены 
символами принадлежности алфавиту - это



+ а) деревья вывода
b) деревья ввода
c) деревья интерполяции

46. Символ грамматики бывает 
+ a) бесполезным
+ b) порождающим 
+ c) достижимым

47. Для любого дерева вывода в грамматике длина кроны дерева
a) неограниченна
b) не имеет числовой формы
+ c) определяется строго по формулам

48. Алфавитом называется
+ a) конечное непустое множество
b) бесконечное непустое множество
c) бесконечный набор символов, имеющих общие признаки

49. Потенциально бесконечная память используется 
+ a) как стек
b) как буфер обмена
c) посредством вывода символов в определенной последовательности

50. Гомоморфизм можно задать
a) инъективными словами 
+ b) равенствами
c) аддитивными символами

51. Чтобы получить полезный и естественный с точки зрения практики класс 
языков, нужно
+ a) добавить в конец каждого слова специальный символ
b) изменить каждый символ на противоположный по значению
c) заменить каждый символ его инверсией

52. При префиксном обходе упорядоченного дерева в первую очередь 
посещается
a) крона
b) главная ветвь 
+ c) корень

53. На диаграмме, изображающей машину Тьюринга
+ a) состояние обозначается кружком, а переход - стрелкой
b) состояние обозначается стрелкой, а переход - кружком
c) и состояния, и переходы обозначают стрелками



54. Каждая неукорачивающая грамматика
+ а) эквивалентна некоторой контекстной грамматике
b) обратно инъективна некоторой контекстной грамматике
c) не может иметь связи с любой контекстной грамматикой

55. Проблема контекстной свободности дополнения контекстно-свободного 
языка
a) не сформулирована 
+ b) не имеет решения 
c) всегда разрешима

56. Слово допускается конечным автоматом, если
+ a) оно является меткой некоторого успешного пути
b) оно не является меткой успешного пути
c) оно не может быть определено сразу

57. Пересечение автоматных языков является
a) пустым множеством 
+ b) автоматным языком
c) множеством целых чисел

58. Необходимое условие автоматности 
+ a) связано с длинами слово
b) не связано с длинами слов
c) не определяется длинами слова

59. Операция итерации имеет приоритет 
+ a) выше, чем умножение
b) ниже, чем умножение
c) такой же, как и у умножения

60. Состояния полного детерминированного конечного автомата называются 
различными, если существует слово, которое их
+ a) различает
b) объединяет
c) заменяет

61. Корень дерева вывода отвечает
a) конечному символу
b) набору значений конечных символов 
+ c) начальному символу

62. Множества, определяющие, что в контекстно-свободной грамматике нет 
бесполезных символов



+ а) реально существуют
b) не существуют
c) не определяются

63. Если количество вершин в самом длинном пути равно 4, то длина кроны 
дерева вывода равна
+ а) 4
b) 8
c) 16

64. Конечная последовательность элементов алфавита называется 
+ a) словом
+ b )цепочкой 
+ c) строкой

65. Бесконечная память представляет собой 
+ a) структуру данных
b) последовательность символов и пустых слов
c) многомерный массив числовых данных

66. Постановка каждому символу в соответствие конечный язык
a) невозможна
+ b) возможна
c) не имеет практического смысла

67. Маркером конца слова по своей сути является
a) пустое множество 
+ b) символ
c) итерационная последовательность символов

68. Левым разбором слова в контекстно-свободной грамматике называется 
+ a) протокол любого левостороннего вывода слова в грамматике
b) получение итерации результата левостороннего вывода
c) получение инъективного левостороннего вывода

69. Машина Тьюринга
+ a) способна вычислять функции
b) неспособна вычислять функции
c) не работает с функциями

70. При определенных условиях линейно ограниченным автоматом называют
a) инъективно неопределенную грамматику
b) грамматику пустых слов 
+ c) машину Тьюринга



71. Язык, согласно определению 
+ а) может быть непустым
b) должен быть итерационно определенным
c) не может быть непустым

72. Два конечных автомата, распознающих один и тот же язык, называются
a) одномерными
+ b) эквивалентными 
c) эквипотенциальными

73. Лемма о разрастании позволяет установить 
+ a) неавтоматность формального языка
b) неконтекстность формального языка
c) неординарность формального языка

74. При определенных условиях для любого гомоморфизма и автоматного 
языка можно
a) оценить их взаимоиспользование
b) составить однородный контекстный язык 
+ c) составить автоматный язык

75. Каждое регулярное выражение над алфавитом задает некоторый _____
над алфавитом
Ответ: язык

76. Удалив из минимального полного детерминированного конечного
автомата бесполезное состояние, получим минимальный______  конечный
автомат
Ответ: детерминированный

77. Каждому символу слова, которым заменяется начальный символ на
первом шаге вывода, ставится в соответствие_______дерева
Ответ: вершина

78. Грамматика в нормальной форме Хомского________ грамматика
Ответ: контекстно-свободная

79. Каждая линейная грамматика по отношению к линейной грамматике в 
нормальной форме
+ a) эквивалентна
b) апериодична
c) периодична

80. Над языками можно производить операции 
+ a) объединения



+ b) пересечения 
+ c) разности

81. При формальном определении конфигурации автомата с магазинной 
памятью считают все содержимое стека
+ a) конечной последовательностью символов 
b) бесконечной последовательностью символов 
+ c) словом

82. Критерии контекстной свободности 
+ a) существуют
b) отсутствуют
c) не определяются

83. Автомат с магазинной памятью называется_______ , если имеет ровно
одно начальное состояние и все переходы этого автомата попарно 
несовместны
Ответ: детерминированным

84. Процесс нахождения левого разбора слова в заданной контекстно -
свободной грамматике называется__________
+Ответ: нисходящим разбором

85. Машина Тьюринга способна вычислять__________функции
Ответ: частичные

86. Класс контекстных языков замкнут относительно 
+ a) объединения
+ b) пересечения 
+ c) дополнения

87. Алгоритм, позволяющий по произвольной контекстно-свободной 
грамматике узнать, является ли грамматика однозначной
+ a) не существует
b) существует
c) применяется только в самых сложных случаях

88. Автоматными являются все______ языки
Ответ: конечные

89. Класс автоматных языков замкнут относительно 
+ a) итерации
+ b) конкатенации 
+ c) объединения



90. Задание исходного языка с помощью конечного автомата 
+ a) возможно
b) невозможно
c) не имеет смысла

91. __________  конечным автоматом можно назвать аналог конечного
автомата, где переходы помечены не словами, а регулярными выражениями 
Ответ: обобщенным

92. Множество контекстов и множество двусторонних контекстов
a) различны
+ b) одинаковы
c) не связаны друг с другом

93. Слово, записанное в вершинах, помеченных символами из алфавита,
называется________
Ответ: кроной

94. Грамматика в нормальной форме Грейбах является_______грамматикой
Ответ: контекстно-свободной

95. Если линейный язык не содержит пустого слова, то он
+ a) порождается некоторой линейной грамматикой в нормальной форме
b) игнорируется любой грамматикой
c) не рассматривается, как порождаемый линейной грамматикой в 
нормальной форме

96. Установите соответствие:
a) неограниченные грамматики
b) контекстно-зависимые грамматики
c) контекстно-свободные грамматики
d) регулярные грамматики

1) левая часть состоит из одного нетерминала.
2) возможны любые правила
3) эквивалентны конечным автоматам.
4) левая часть может содержать один нетерминал, окруженный «контекстом» 
(последовательности символов, в том же виде присутствующие в правой 
части); сам нетерминал заменяется непустой последовательностью символов 
в правой части.
Ответ: a-2, b-4, c-1, d-3

97. Установите соответствие:
a) грамматика
b) алфавит



c) формальный язык

1) математическая модель реального языка
2) законы внутреннего строения его цепочек
3) конечное непустое множество элементов 
Ответ: a-2, b-3, c-1

98. Установите соответствие:
a) терминал
b) нетерминал
c) слово

1) все последовательности терминалов, выводимые (порождаемые) из 
начального нетерминала по правилам вывода.
2) минимальные элементы грамматики, не имеющие собственной 
грамматической структуры
3) объект, обозначающий какую-либо сущность языка 
Ответ: a-2, b-3, c-1

99. Установите соответствие:
a) Автомат Мили
b) Автомат Мура
c) Машина Тьюринга

1) конечный автомат, выходное значение сигнала в котором зависит лишь от 
текущего состояния данного автомата
2) абстрактный исполнитель
3) конечный автомат, выходная последовательность которого зависит от 
состояния автомата и входных сигналов
Ответ: a-3, b-1, c-2

100. Установите соответствие:
a) неограниченные грамматики
b) контекстно-зависимые грамматики
c) контекстно-свободные грамматики
d) регулярные грамматики

1) тип 2
2) тип 3
3 ) тип 0
4) тип 1
Ответ: a-3, b-4, c-1, d-2



3.2 Комплексное задание (билет):
Теоретическая часть состоит из 1 теоретического и 1 теоретико­

практического вопросов. Вопросы направлены на проверку знаний.

3.2.1 Вопросы на зачете:

№  п/п Т и п  воп р о са В о п р о с
1. Т ео р ети ч ески й Основные определения. Виды языков. Основные 

разделы общей лингвистики. Синтактика. Семантика. 
Прагматика.

2. Т ео р ети ч ески й Представление языка с помощью формальных 
грамматик.

3. Т ео р ети ч ески й Задачи анализа и синтеза текста. Синтаксические 
деревья и неоднозначность. Стратегии вывода и 
редукции предложений языка.

4. Т ео р ети ч ески й Классификация языков, грамматик, автоматов по 
Хомскому.

5. Т ео р ети ч ески й Структура транслятора.
6. Т ео р ети ч ески й Конструирование транслитераторов.
7. Т ео р ети ч ески й Конструирование лексических анализаторов. 

Теоретические основы. Регулярные грамматики и 
конечные автоматы.

8. Т ео р ети ч ески й Конструирование лексических анализаторов. 
Преобразование и оптимизация конечных автоматов.

9. Т ео р ети ч ески й Конструирование лексических анализаторов. 
Технология разработки. Функции. Таблицы слов. 
Алгоритмы. Программирование. Оформление.

10. Т ео р ети ч ески й Конструирование синтаксических анализаторов. 
Функции. Нисходящие и восходящие алгоритмы. 
Метод рекурсивного спуска.

11. Т ео р ети ч ески й Классификация контекстных условий языков 
программирования.

12. Т ео р ети ч ески й Атрибутный метод Кнута. Атрибутная грамматика.
13. Т ео р ети ч ески й Использование атрибутного метода Кнута для 

конструирования контекстных анализаторов. 
Рекомендации по формулировке контекстных условий 
и расстановке атрибутов. Программирование.

14. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Внутренние формы исходной программы. Данные. 
Базовые данные. М ассивы. Структуры. Линейные 
списки. Деревья. Графы.

15. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Внутренние формы исходной программы. Операторы. 
Классификация и принципы построения команд 
компьютера.

16. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Методы перевода в трех-, двух-, одноадресную 
машину.

17. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Методы перевода в нульадресную (стековую) 
машину.

18. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Теоретические основы перевода. СУ- схемы.
19. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Теоретические основы перевода. Преобразователи с 

магазинной памятью.
20. Т ео р ети ко -п р акти ч еск и й Теоретические основы перевода. Построение 

преобразователей с магазинной памятью по описанию 
СУ -  схемы.

21. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Использование атрибутного метода Кнута для 
конструирования генераторов.



22. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Документирование регулярных языков. Регулярные 
выражения.

23. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Документирование КС - синтаксиса. Форма Бэкуса- 
Наура. Синтаксические диаграммы.

24. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Документирование контекстных условий и семантики. 
W  -  грамматики Ван Вейнгаардена.

25. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Автоматизация разработки трансляторов
26. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Автоматический синтаксический анализ. Основные 

понятия. Обзор методов и алгоритмов.
27. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Конструирование синтаксических LL(k) анализаторов. 

Построение распознавателя.
28. Т ео р ети ко -п р акти ч ески й Конструирование синтаксических LL(k) анализаторов. 

Построение управляющ их таблиц.

Критерии оценивания:
Суммарно оцениваются ответы на вопросы. Ответы должны быть 

развернутыми, полными. Каждый правильный ответ на вопрос оценивается 
до 15 баллов в зависимости от полноты ответа.

Оценивается полнота раскрытия материала; логичность изложения 
материала; умение иллюстрировать конкретными примерами; знание 
формул, терминологии, обозначений; использование профессиональной 
терминологии; демонстрация усвоенного ранее материала; 
самостоятельность в изложении материала.

Балльная система оценивания вопросов и практического задания:
Задан и е

К р и тер и и  оц ен и ван и я
К о л и ч е

ство
б аллов

Т ео р ети ч ески й -  полн о  р аскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала; 14-15
воп рос -  м атер и ал  и зл о ж ен  грам отн о , в о п р ед ел ен н о й  л о ги ческо й
Т еорети ко- п о сл ед о вательн о сти ;
п р акти ч ески й -  п р о д ем о н стр и р о ван о  си стем н о е  и глубокое  зн ан и е  м атериала;
воп рос -  то ч н о  и сп ользуется  тер м и н о л о ги я ;

-  п оказан о  ум ен и е  и л л ю стр и р о в ать  тео р ети ч ески е  п о л о ж ен и я  
ко н кр етн ы м и  при м ерам и , п р и м ен ять  их  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  ран ее  и зу ч ен н ы х  со п у тству ю щ и х  
вопросов;
-  д о п у щ ен ы  од н а-д ве  н ето ч н о сти  при  о свещ ен и и  вто р о степ ен н ы х  
воп росов , ко то р ы е и сп р авл яю тся  по зам ечан и ю ;
-  во п р о сы  и зл агаю тся  си стем ати зи р о ван о  и п о след овательн о ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  ум ен и е  ан али зи р о вать  м атери ал , о д н ако  не 
все вы во д ы  н о сят  ар гу м ен ти р о ван н ы й  и д о казател ьн ы й  характер ;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;
-  о тв ет  у д о вл етв о р яет  в осн о вн о м  тр еб о ван и ю  н а  м акси м альн у ю  
оценку, но  при  это м  и м еет оди н  из недостатков : в и зл о ж ен и и  
д о п у щ ен ы  н еб о льш и е п робелы , не и скази вш и е со д ер ж ан и е  ответа; 
д о п у щ ен ы  о д и н -д в а  н ед о ч ета  п ри  о свещ ен и и  о сн овн ого  
со д ер ж ан и я  ответа, и сп р авл ен н ы е по зам еч ан и ю  п реп одавателя ;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ка  или  б олее  д вух  н ед о чето в  п ри  о свещ ен и и  
вто р о степ ен н ы х  воп росов , которы е легко  и сп р авл яю тся  по 
зам еч ан и ю  преп одавателя;
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-  н еп олн о  и ли  н еп о след о вател ьн о  раскр ы то  со д ер ж ан и е  м атериала, 
но  п оказан о  общ ее  п он и м ан и е  воп р о са  и п р о д ем о н стр и р о ван ы  
ум ен и я , д о стато ч н ы е для  д альн ей ш его  у сво ен и я  м атериала;
-  у сво ен ы  о сн о вн ы е катего р и и  по р ассм атр и ваем о м у  и 
д о п о л н и тел ьн ы м  вопросам ;
-  и м ел и сь  затр у д н ен и я  и ли  д оп ущ ен ы  о ш и б ки  в о п р ед ел ен и и  
понятий , и сп о л ьзо ван и и  тер м и н о л о ги и , и сп р авл ен н ы е после 
н еско л ьки х  н аво д ящ и х  ответов;
-  н еп о л н о е  зн ан и е  тео р ети ч еско го  м атериала, о б у чаю щ и й ся  не 
м о ж ет  п р и м ен и ть  теори ю  в н овой  ситуации;
-  п р о д ем о н стр и р о ван о  у сво ен и е  осн о вн о й  ли тературы ;

6-10

-  не р аскр ы то  о сн о вн о е  со д ер ж ан и е  у ч еб н о го  м атер и ал а  ли б о  отказ 
о т  ответа;
-  о б н ар у ж ен о  н езн ан и е и ли  н еп о н и м ан и е  б ольш ей  или  наи более  
важ н о й  части  у ч еб н о го  м атериала;
-  д о п у щ ен ы  о ш и б ки  в оп р ед ел ен и и  понятий , при  и сп о л ьзо ван и и  
тер м и н о л о ги и , н еко то р ы е не и сп р авл ен ы  п о сл е  н ескольки х  
н аво д ящ и х  вопросов.

0-5

3.2.2 Примеры вопросов для самоподготовки:

1. Построение МП-автомата по КС-грамматике.
2. Построение расширенного МП-автомата по КС-грамматике.
3. Нисходящие распознаватели языков. Метод рекурсивного спуска.
4. Построение множеств FIRST(1, A) для LL(1) -  грамматики.
5. Построение множеств FOLLOW(1, A) для LL(1) -  грамматики.
6. Функционирование распознавателя цепочек для КЦ1)-грамматик.
7. Определение грамматики простого предшествования. Поиск 

основы сентенции.
8. Построение множеств L(A) и R(A) для грамматик простого 

предшествования.
9. Функционирование распознавателя цепочек грамматик простого 

предшествования.
10. Определение грамматики операторного предшествования. Поиск 

основы сентенции.
11. Построение множеств Lt(A) и Rt(A) для грамматик операторного 

предшествования.
12. Функционирование распознавателя цепочек грамматик 

операторного предшествования.
13. Восходящие распознаватели. Определение LR(k) -  грамматики.
14. Пример распознавателя для LR(0)-грамматики.
15. Пример распознавателя для LR(1)-грамматики.


